NIE PRZEOCZ

Arduino & Raspberry Pi

Day 2020

21 czerwca odbyla sie kolejna edycja
Arduino & Raspberry Pi Day. Tym razem
z powodu sytuacji epidemiologicznej
zostata zorganizowana online, co oka-
zalo sie nie lada wyzwaniem. Warsztaty,
prelekcje oraz konkurs odbyly sie przez
Internet. Wszystko bylo strumieniowane za pomocq Fa-
cebooka oraz YouTube. Cale nagranie mozna zobaczyc
na kanale Inzynier Domu (https://bit.ly/3gC24K5).

Wydarzenie bylo przeznaczone zaréwno dla oséb, ktére nigdy jesz-
cze nie styszaly o Arduino ani Raspberry Pi, a chcialy poznac te plat-
formy, jak i pasjonatéw, ktérzy chcieli zglebic i przekazywac wiedzg
o tych platformach. Waznym elementem byty prelekcje, dotyczyly
takich zagadnien:

* Raspberry Pi jako platforma domowej automatyki (prowadzacy:

Dariusz Zielinski),
* LoRaWAN + Platforma Signomix (firma: Otwarta Sie¢ Rzeczy),

Bezprzewodowo na baterie. Technologie komunikacji z niskim
poborem pradu (prowadzacy: Maciej Michna),

» Sterowanie Raspberry Pi za pomoca IR - zastosowanie w komer-

cyjnym projekcie (prowadzacy: Mitosz Rzasa),

e Jak zacza¢ z STM32, znajac Arduino (prowadzacy: Mate-

usz Salamon),

e Komunikacja migdzy robotami (prowadzacy: Patryk Madry),

e Druk 3D - odpowiedzi na trudne pytania (prowadzacy: AddMan),

* Od Arduino do kosmicznego startupu (prowadzacy: Frostex),

* Budowa i oprogramowanie robota Sumo (poprowadzone przez:

Sii Team Sumo).

Podczas wydarzenia ogladajagcy mogli zadawac na biezaco pytania
na czacie. Prelegenci bardzo aktywnie uczestniczyli w dyskusjach.

W ograniczonej formie wzgledem wydarzenia stacjonarnego odbyty
sig takze warsztaty. Rownolegle do trwajacych prelekcji i takze przez
YouTube zajecia prowadzita Akademia Elektroniki. Uczestnicy zada-
wali pytania na czacie i rozwigzywali problemy wraz z gospodarzem.
W efekcie prac powstawatly gry bazujace na Arduino.

Pomimo zmiany formy, udalo sig takze dopasowac konkurs do no-
wych realiéw. Uczestnicy musieli nadesta¢ opisy swoich projektow
zawierajgcych Arduino lub Raspberry Pi, a nastgpnie po zakwalifi-
kowaniu nagra¢ krétki material wideo. Normalnie projekty pojawi-
lyby sig na miejscu, gdzie odbywaloby si¢ wydarzenie. Wideo bylo
jedyna mozliwoscia, aby sprawdzi¢ ich oryginalnosé i podzieli¢ sig
prezentacja z widzami. Lacznie zaprezentowano 32 prace, 25 w ka-
tegorii Arduino i 7 w ramach tematyki Raspberry Pi. Twércy na-
prawde dali z siebie bardzo duzo. Projekty mozna zobaczy¢ na stronie:
https://bit.ly/34zH97U.

Nagrodami w konkursie byto mnéstwo ptytek, modutéw, narzedzi
oraz innych materiatéw (htips://bit.ly/2Qr4aBy). W kazdej z kategorii
wskazano po 3 miejsca oraz dodatkowo wérdd wszystkich projektow
zostata nagrodzona praca wyrézniajaca sie pod wzgledem wykorzysta-
nia druku 3D. W trakcie wydarzenia dziatat takze formularz, w kto-
rym glosy oddawali widzowie. Na podstawie wynikéw wyloniono
laureatke nagrody publiczno$ci.
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W kategorii Raspberry Pi laureatami zostali:

1. miejsce: Jan Rzepiszczak - ANANSI,

2. miejsce: Maciej Nowak, Marcin Drobik, Tomasz Martyniak — Boj-
lator 2000,

3. miejsce: Koo Naukowe Integra — Zebulon.

W kategorii Arduino laureatami zostali:

1. miejsce: Natalia Nienartowicz — Zdalnie sterowane ra-
mie robotyczne,

2. miejsce: Marcin Mika — Tuba Rubensa,

3. miejsce: Zesp6l RODEO - Radioteleskop.

Nagrode specjalng w kategorii druk 3D otrzymatl Albert Mazur za
Remix robota Otto. Natomiast Nagrode Publiczno$ci otrzymata Nata-
lia Nienartowicz za nagrodzone juz w kategorii Arduino Zdalnie ste-
rowane ramie robotyczne. Cale wydarzenie moderowal i byt gtéwnym
organizatorem Inzynier Domu — Szymon Markiewicz. ,Elektronika

Praktyczna” byta patronem medialnym wydarzenia.




