PREZENTACIJE

Wyswietlacze NLT 1 Seiko

Trojwymiarowy obraz bez

okularow

Obserwujqc kierunek rozwoju
elektroniki uzytkowej trudno nie
zgodzic¢ sie ze stwierdzeniem,
ze jednym z najwazniejszych
trendéw jest dodawanie

w multimediach trzeciego
wymiaru. Niestety, popularne
technologie stosowane do
prezentacji tréjwymiarowych
obrazéw wymagajq stosowania
okularéw, ktére nie tylko
przyciemniajq obraz, ale mogq
tez powodowacé zmeczenie oczu
Iub bél glowy. Rozwiqzaniem
tych probleméw sq nowe
wyswietlacze marek NLT

i Seiko, ktére pozwalajq
ogladac tréjwymiarowy materiat
bez koniecznosci zaktadania
okularéw.

Dodatkowe informacje:
Glyn Poland, ul. Krupnicza 13, 50-075
Wroctaw, www.glyn.pl, sales@glyn.pl,
tel. 71 782 87 58, faks 71 782 87 59

Tréjwymiarowe wyswietlacze wprowa-
dzone niedawno przez NLT (NEC LCD Tech-
nologies) we wspolpracy z Renesas Electro-
nics Europe bazujg na aktywnych matrycach
TFT o przekatnych 7,2 cala. Sg one przezna-
czone do wszelkich zastosowan przemysto-
wych, takich jak np. 3D CAD/CAM, przegla-
danie dokumentacji techniczne;j, itp.
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Rysunek 1. Poréwnanie obrazu 3D genero-
wanego przez typowe LCD oraz przez wy-

Swietlacze wykonane w technologii HDDP

66

Technologia HDDP

Mozliwoé¢ wyswietlania tréjwymiarowe-

go obrazu zostala uzyskana dzigki technologii
HDDP (Horizontally Double Density Pixels).
W klasycznych LCD, w ktérych kazdy z pik-
seli jest kwadratowy i zlozony z czerwonych,
zielonych i niebieskich subpikseli utozonych
w pionowe paski, wyswietlenie obrazu 3D wy-
maga przeznaczenia polowy z tych pikseli dla
oka lewego i drugiej polowy dla oka prawego.
Oznacza to, ze efektywna rozdzielczos¢ takich
wys$wietlaczy w trybie 3D uzyskiwanym po-
przez odpowiednie okulary stanowi polowe
rozdzielczosci z trybu dwuwymiarowego.

W przypadku technologii HDDP, subpiksele
ulozone sg prostopadle w poréwnaniu do typo-

wych LCD, a na dodatek podzielone na dwie
réwne czesci. Pozwala to uzyskaé podwéjng roz-
dzielczo$¢, a dodatkowo, dzigki pokryciu wy-
$wietlacza warstwa miniaturowych soczewek,
umozliwia jednoczesne wy$wietlanie dwdéch
2-wymiarowych obrazéw lub jednego tréjwy-
miarowego bez potrzeby uzywania okularéw.
Soczewki sprawiaja bowiem, ze informacje do-
cierajace do jednego oka réznia sie od informacji
docierajacego do drugiego oka, w efekcie czego
obraz postrzegany jest jako tréjwymiarowy.

Problemy z 3D

Jednym z typowych probleméw spotyka-
nych w wyswietlaczach 3D jest nachodzenie na
siebie obrazéw z obu tzw. kanaléw. Prowadzi to

Cecha \ Wyswietlacz NL8060BH18-01 NL8060BH18-02
Przekatna 7,2" 7,2"
Rozdzielczos¢ 800 x 600 800 x 600
Jasnos¢ 400 cd/m? 370 cd/m?
Kontrast 600:1 600:1

Katy widzenia 80°, 60°, 80°, 80° 80°, 60°, 80°, 80°
Czas reakgji 18 ms 18 ms

Zakres odwzorowania barw 72% 68%

Rodzaj podswietlenia CCFL LED

Interfejs wejsciowy LVDS (6/8 bitow) LVDS (6/8 bitow)
Napiecie zasilania 33V 33V

Zuzycie mocy 6,1 W 29 W

Masa 260 g 135 g
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do ograniczenia efek-

tu  tréjwymiarowosci

i istotnie pogarsza wra-
zenia widza. Inzyniero-

wie z NLT postarali sig
zminimalizowa¢ ten

problem, czego efek-
tem jest ograniczenie

iloéci obrazu przezna-

czonego dla lewego

oka w obrazie docie-
rajagcym do prawego

oka (i odwrotnie) do

poziomu 7-8%. Co wie-

cej, dzieki temu udalo LCD Panel
Rysunek 2. Obszar w ktérym zjawisko
autostereoskopii jest najsilniejsze

sie tez uzyska¢ dosy¢
szeroki kat widzenia
tr6jwymiarowego, kto-
ry jest problematycznie maty w przypadku klasycznych wyswietlaczy 3D.

Efekt autostereoskopii nie jest jednak widoczny z kazdego kata w taki
sam sposéb. Da sie bowiem wyznaczy¢ dla kazdego oka obszar, w ktérym
kontrast uzyskiwanego obrazu jest na pozadanym poziomie (rysunek 1).
Aby widzie¢ obraz tr6jwymiarowo, jest konieczne by zaréwno oko lewe, jak
i prawe znajdywaly sie w optymalnej pozycji — wewnatrz obszaru okresla-
nego jako QSVS (Qualified Stereoscopic Viewing Space). Obszar ten zostat
przedstawiony na rysunku 2.

Wysoka jakosé

Parametry obrazu, ktére udato sig uzyska¢ konstruktorom z NLT spra-
wily, ze nowe wy$wietlacze nadajg si¢ nie tylko na rynek konsumencki,
do zastosowan w systemach gier 3D, ale tez znajdg zastosowanie w prze-
mysle, gdzie precyzja obrazu jest bardzo wazna. Dzieki temu mozliwe jest
wyswietlenie tréjwymiarowego obrazu skomplikowanych mechanizméw,
co nie byloby mozliwe na zwyktych 3D LCD.

Wyswietlacz z paralaksa

Nieco inng technike zastosowata firma Seiko Instruments, ktéra takze
opracowata wy$wietlacze pozwalajace na obserwacje obrazu 3D bez ko-
niecznosci uzywania okular6w. Zamiast naklada¢ na ekran szereg socze-
wek, ktdre beda kierowac obraz do lewego lub prawego oka, inzynierowie
z Seiko wykorzystali zjawisko paralaksy. Pokryli ekran dodatkowa warstwa
oddalong o okreslong odlegto$¢ od samego wySwietlacza. Warstwa ta prze-
puszcza $wiatto tylko miejscami, w efekcie czego, korzystajac ze zjawiska
paralaksy, trafia ono tylko do jednego albo drugiego oka, a nie do obu na raz
(rysunek 3). Poniewaz warstwe te mozna przesuwac, w praktyce mozliwe
jest wylaczenie efektu 3D.

Nalezy jednak zaznaczy¢, ze obecnie Seiko produkuje wyswietlacze
w tych technologiach tylko i wylaczenie na zaméwienie, dla klient6w hur-

towych.
Marcin Karbowniczek, EP
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Rysunek 3. Zjawisko paralaksy zastosowane w wyswietlaczach
3D produkowanych przez Seiko
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REKLAMA

Tylko 10 minut!

Wypakuj...
Podlacz wyswietlacz TFT...
Uruchom!

Dzieki modutowi KA-RO TX53 bez trudu
poradzisz sobie z aplikacjg multimedialna.
» dla przemystu

» dostepne dtuzej niz 7 lat

» system operacyjny do wyboru

» temperatura pracy od -40°C do +80°C

Tylko 10 sekund dzieli Cie od zrodta
informaciji:

www.glyn.pl
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sales@glyn.pl

High-Tech Distribution



