KURS

Code Composer Studio v4 (1)

Kurs instalowania,
konfigurowania i uzytkowania

Code Composer Studio (CCS, CCStudio) jest zintegrowanym
srodowiskiem projektowym — IDE (Integrated Development
Environment) dostarczanym przez firme Texas Instruments. CCSv4
jest przeznaczony dla procesorow réznych rodzin: ARM, C28x, C54x,
C55x, C6000, DaVinci, MSP430, Stellaris, TMS470, TMS570, Sitara,
oraz OMAP Jest to zupelnie nowa wersja utworzona z uzyciem
srodowiska Eclipse (i jezyka Java). Rdézni sie bardzo od poprzedniej

W wielu rozmowach z uzytkownikami
wersji CCSv3.3 wyrazany jest poglad, ze pra-
ca w $rodowisku programowania CCSv4 jest
bardzo trudna i wymaga po$wiecenia duzo
czasu na nauczenie si¢ sprawnego uzytkowa-
nia $rodowiska. To prawda, ze rozpoczecie
pracy z pierwszg wersjg CCSv4.0 zajglo mi 5
tygodni. Do tego musialem napisa¢ wlasny,
praktyczny przewodnik do pracy z tg wersja.
Ale po 3 miesigcach polubilem go, a po po-
nad 2 latach intensywnej pracy w srodowisku
CCSv4 sprébuje pokazacd, ze jesli uzytkowates
wersje CCSv3.3, to rozpoczecie pracy z CCSv4
nie musi by¢ wcale trudne. Juz od dwdch lat
studenci kierunku informatyka Wydziatu Elek-
troniki i Technik Informacyjnych Politechniki
Warszawskiej pracuja z programem w wersji
CCSv4 i bardzo go sobie chwala.

Wiasnie mijajg dwa lata od wprowadzenia
przez firme Texas Instruments nowej wersji
srodowiska uruchomieniowego CCSv4 prze-
znaczonej dla wielu rodzin procesoréw. W tym
czasie zostaly usuniete bledy mtodosci i CCSv4
stat sie stabilng platforma programowania.

Pomimo dosy¢ kiepskiego udokumento-
wania, uwazam, ze CCSv4 jest dla programisty
bardzo przydatnym $rodowiskiem programo-
wym. I w wielu miejscach przewyzsza starg
wersje CCSv3.3. Dlatego warto zainwestowac
czas i przenie$¢ sie do nowej wersji. Tym bar-
dziej, ze producent (Texas Instruments) zaprze-
stat wspierania CCSv3.3. A pojawila sig juz bar-
dzo rozbudowana beta wersja CCSv5.

Sprawne uzytkowanie $rodowiska CCSv4
wymaga zmiany przyzwyczajen dla uzytkow-
nikéw wersji CCSv3.3. Jednak rozpoczecie
pracy nie musi by¢ trudne. Trzeba poznac kilka
ustawien parametré6w $rodowiska i wykonac
kilka sekwencji operacji. Najlepiej z uzyciem
przyktadowych projektow. Zdobyte doswiad-
czenie pozwoli na dalsza samodzielng prace ze
swoimi projektami.
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wersji CCSv3.3.

Wersje CCSv4

Dostepne sa dwie wersje CCSv4 réznigce sig
liczbg obstugiwanych rodzin procesoréw:

 Platinum - obstuguje rodziny ARM, C28x,

C54x, C55x, C6000, DaVinci, MSP430, Stel-

laris, TMS470, TMS570, Sitara, oraz OMAP

* Microcontroller (Core) — obstuguje rodziny
C28x, MSP430, Cortex-R4F oraz Stellaris
(Cortex-M3)

Obie wersje s przeznaczone dla komputera
PC z systemem operacyjnym Microsoft Windows
7, Vista, XP lub 2000. Przygotowywana jest wer-
sja dla systemu Linux.

Pliki instalacyjne CCS nazywane sg na stro-
nie Wiki dla Code Composer Studio v4 jako obra-
zy (CCS image) sa obrazami docelowej struktury
instalacji.

Dla CCSv4 sg dostepne dwie wersje darmo-
wych licencji:

¢ CCStudio Platinum (Evaluation License) —
Wersja pelna ewaluacyjna (30 dni) z mozli-
woscia przedluzenia o 90 dni. Daje to dar-
mowe uzytkowanie prébne przez 120 dni.

¢ CCStudio Microcontroller (Code Size Li-
mited) — Darmowa wersja ewaluacyjna dla
mikrokontroleréw z ograniczeniem rozmia-
ru kodu wynikowego do 32 kB dla rodzi-
ny TMS320C2800 oraz 16 kB dla rodziny
MSP430. Nie ma ograniczenia czasowego.
Praktyka pokazuje, Ze nie ma ograniczen
rozmiaru kodu gdy ze $rodowiskiem CCSv4
jest uzywany emulator sprzetowy klasy
XDS100.

Dla CCSv4 sa dostepne dwie odmiany licen-
cji platnych dla wersji Platinum i Microcontroller:

* Node Locked License: — Przeznaczona do za-
instalowania CCSv4 i uzywania na jednym
komputerze.

* Floating License: Przeznaczona do zainstalo-
wania CCSv4 na kilku komputerach. Uzytko-
wanie jest mozliwe jednoczesnie na okreslo-
nej liczbie komputer6w podanej w licencji.

UWAGA. Jest specjalna promocyjna oferta
dla uczelni. W jej ramach mozna uzyska¢ CCSv4
w wersji Floating z licencja na 100 stanowisk.
Wersja ta kosztuje 500 USD, ale mozna jg réw-
niez uzyska¢ dla uczelni za darmo. Szczegdly sg
podane na stronie hitp://www.ti.com/university.

Srodowisko CCSv4 ma nastepujace wyma-
gania:

* Pamigé RAM: 1 GB minimum, 4 GB - zale-
cane.
* Przestrzen dyskowa: 300 MB minimum,

2 GB - zalecane.

¢ Procesor: 1,5 GHz minimum, Dual core — za-
lecane.
* System operacyjny: Windows XP SP3, Win-

dows Vista, Windows 7.

Obecnie (polowa 2011) jest dostepne $rodo-
wisko w wersji CCSv4.2.3. Na koniec roku 2011
zapowiadana jest réwniez wersja CCSv5. Ma ona
mie¢ funkcjonalno$é¢ bardzo zblizong do wersji
CCSv4 ale bedzie pracowac z systemem Window
i Linux. Bardziej aktualnych informacji trzeba
szuka¢ na stronie Instruments htip://processors.
wiki.ti.com/, kategoria Code Composer Studio v5.

Do tworzenia programéw w Srodowisku
CCSv4 przeznaczonych dla procesor6w rodziny
TMS320C2000 potrzebny jest réwniez pakiet
programowy controlSUITE.

Pobieranie pliku instalacyjnego
srodowiska CCSv4
Instalowanie $rodowiska programowego
CCSv4 na komputerze z systemem Windows ty-
powo wymaga wykonania kilku krokdw:
* Zarejestrowanie uzytkownika w systemie
my.TL

Pobranie pliku instalacyjnego.
* Instalowanie CCSv4.
* Wykonania aktualizacji srodowiska CCSv4.
Do pracy srodowiska CCSv4 potrzebna jest
licencja. Jesli zostanie zainstalowana darmowa
wersja Microcontroller Core $rodowiska to nie sg
wymagane od uzytkownika dodatkowe dzialania.
W przypadku pelnej wersji Srodowiska wymaga-
ne jest aktywowanie licencji. Jest to doktadnie
opisane na stronie Wiki firmy Texas Instruments
http:/[processors.wiki.ti.com/ (kategoria CCS).
Pobranie pliku instalacyjnego CCSv4 oraz
aktualizacja srodowiska wymaga rejestracji w sys-
temie my.TI. Rejestracja przydaje sig réwniez pod-
czas pobierania innych plikéw z tej witryny. Naj-
lepiej wejs¢ na strong gtéwna witryny http://www.
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Dodatkowe informacje i zrédta informacji
Nie ma zadnego spdjnego opisu ani podrecznika do CCSv4. Przydatne informacje mozna znalez¢
na kilku stronach internetowych oraz w pomocy samego $rodowiska. Nalezy jednak zaznaczy¢,
ze zaréwno nazwa jak i adres sieciowy stron ulegajg zmianom.
http://www.ti.com/ccs
Strona produktu: CCSv4 product folder — Code Composer Studio (CCStudio) Integrated Develop-
ment Environment (IDE) v4.x Tutaj sg zamieszczone informacje o aktualnej wersji Srodowiska CCS
oraz odnosniki do innych stron.
http://focus.ti.com/mcu/docs/mcuproductcontentnp.tsp?sectionld=95&familyld=916&tabld=2656
Istotne informacje dotyczace zastosowania CCS dla rodziny TMS320C2000 sg zamieszczone na
stronie 32 bit Real-time C2000™ Microcontrollers zaktadka Software. Najlepiej wystartowa¢ od
strony gtéwnej Tl podgzac za odnosnikiem Microcontrollers (MCU) a nastepnie C2000 i wybra¢
zaktadke Software.
http://processors.wiki.ti.com/index.php/CCSv4
Podstawowym Zrédtem informacji o CCSv4 jest strona internetowa T/ Embedded Processors Wiki
kategoria Code Composer Studio v4. Jest to bazowa strona dokumentacji srodowiska CCSv4.
Znajduja sie tu bardzo obszerne i czesto aktualizowane informacje. Tutaj znajduije sie rozbudowa-
ny indeks odnosnikéw do stron z opisem réznych zagadnien. Opis jest bardzo szczegdtowy (ale
niekompletny) i dotyczy sposobu wykorzystania poszczegdlnych funkgji i operacji dostarczanych
przez srodowisko. Ale nie ma opisu w jakim celu ich uzy¢, w jakiej kolejnosci i w jakim kontekscie.
Zamieszczony opis nie nadaza za szybkimi zmianami kolejnych wersji srodowiska. Dodatkowym
utrudnieniem jest brak petnego indeksu tematycznego, bo mechanizmy wyszukiwania niezbyt
dobrze spetniaja te role.
http://processors.wiki.ti.com/index.php/System Requirements
Aktualne informacje o wymaganiach instalacyjnych aktualnej wersji CCS sg zamieszczone na stro-
nie T/ Embedded Processors Wiki kategoria System Requirements.
http://processors.wiki.ti.com/index.php/Download CCS
Aktualne informacje o wersjach instalacyjnych CCS (CCSv3.3, CCSv4, CCSv5) oraz pliki do pobra-
nia sg zamieszczone na stronie T/ Embedded Processors Wiki kategoria Download CCS.
Dostepna jest takze pomoc $rodowiska CCSv4 z menu Help — Help Contents. Udostepnia ona
praktyczne i aktualne (w miare) opisy $rodowiska i porady jak wykonac wiele dziatan.
Dostepne jest rowniez forum dyskusyjne Tl E2E Community Forum (CCS) http://e2e.ti.com/. Na-
lezy podaza¢ za hastem Development Tools a nastepnie Code Composer Studio. Mozna tam

znalez¢ informacje i odpowiedzi na najbardziej gorgce pytania.

ti.com/ firmy Texas Instruments. Nalezy klikng¢
na odnos$nik my.TI Login w menu na gorze glow-
nej strony (polowa 2011). Nalezy klikna¢ na odno-
$nik Create a my.TI Account i przeprowadzi¢ pro-
cedurg rejestracji. Logowanie w systemie my.TI
jest wykonywane na stronie o nazwie my.TI Acco-
unt. Pozwala ona na ustawianie (i zmiane) profilu
uzytkownika. Okresla on np. temat i zakres przy-
sylanych elektronicznie wiadomosci.

Pobieranie plikéw instalacyjnych CCSv4
najlepiej zacza¢ od strony produktu http://www.
ti.com/ccs. Odnoéniki do pobrania plikéw insta-
lacyjnych réznych darmowych wersji CCSv4 sg
zamieszczone na stronie: hitp://processors.wiki.
ti.com/index.php/Download_CCS

Sq dostepne dwie wersje plikéw instalacyj-
nych (image) do pobrania:

* Platinum — oznaczane jako DVD image.
* Microcontroller Core — oznaczane jako Code

Size limited (MSP430 and C28x).

Pliki do pobrania s raczej duze: ok. 400MB
wersja Microcontroller i ponad 1.1GB wersja
Platinum. Po kliknigciu na odpowiedni odno-
$nik przeprowadzane jest logowanie w systemie
my.TI. Po pomyslnym zalogowaniu wyswietlany
jest formularz zaméwienia (rysunek 1). U dotu
formularza wymienione sg warunki eksportu
programu poza granice USA. Warto sie z nimi
zapoznac. Nalezy dokladnie wypelni¢ wszystkie
pola, zaznaczy¢ opcje Yes i klikna¢ na przycisk
Submit. Jesli zgloszenie zostanie zaakceptowane
to na nastepnej stronie pojawi sie przycisk Do-
wnoload. Po jego naci$nieciu automatycznie roz-
poczyna sig pobieranie pliku.

Podczas powyzszego postepowania przegla-
darka internetowa musi obstugiwaé polaczenia
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bezpieczne. Zwigzane z tym problemy moga
uniemozliwi¢ automatyczne rozpoczecie pobie-
rania pliku. Jednak dodatkowo zostanie przysta-
ny list e-mail w ktérym zamieszczony jest aktyw-
ny 72 godziny odnosnik do pobrania pliku.

Instalowanie Srodowiska CCSv4
Zostanie opisane instalowanie darmowej
wersji Microcontroller Core $rodowiska CSv4.
Nie wymaga ona aktywowania licencji. Pobra-
ny (spakowany) plik instalacyjny nalezy rozpa-
kowa¢. Nastepnie nalezy uruchomi¢ program
exe o tej samej nazwie. Uruchomienie tego pro-
gramu powoduje rozpoczecie procesu instalo-
wania CCSv4 w systemie Windows.
Instalowanie Code
To download:

Composer Studio v4 dla

= If wou are approved,

systemu  operacyjnego
Windows odbywa sie
z uzyciem instalatora
podobnego do typowe-
go instalatora systemu

Windows. Instalowanie

jest raczej diugie (ale
fatwe) i wymaga wielu
dostep6w do sieci Inter-
net. W kazdym oknie po
ewentualnym ustawie-
niu parametréw wyboru
nalezy klikng¢ przycisk
Next (Dalej). Nastegpnie
nalezy wybra¢ akcep-
tacje warunkéw licen-
cji CCSv4. Srodowisko
CCSv4 jest domyslnie
instalowane w folderze

C:\Program Files\Texas Instruments\ccsv4. Nie
nalezy zmienia¢ tej lokalizacji, gdyz praktyka
pokazuje, ze wiele instalowanych péZniej na-
stepnych programéw i uzupelnien srodowiska
domysélnie sig do niej odwoluje (bez mozliwo-
$ci zmiany). W kolejnym oknie mozna wybrac
wersje (Edition) instalowanego S$rodowiska.
Domysélnie wybrana jest wersja Microcontroller,
ktéra obstuguje uklady procesorowe rodziny
MSP430 oraz C2000. Nastepnie otwierane jest
okno pozwalajgce na ustawienie szczeg6low
instalacji. Typowo nie ma potrzeby wykony-
wania wigkszych zmian. Wybrane szczeg6lo-
we ustawienia instalacji mozna zweryfikowac
w nastepnym oknie. Po przyci$nieciu przycisku
Next (Dalej) rozpoczyna sie automatyczne in-
stalowanie $rodowiska. Pomyslne zakoniczenie
instalacji jest sygnalizowane ostatnim oknem
w ktérym nalezy kliknaé na przycisk Finish
(Zakoricz).

Po zainstalowaniu $rodowiska CCSv4 zosta-
nie pokazane na pulpicie komputera pig¢ iko-
nek, z ktérych jest najwazniejsza ikonka skrétu
Code Composer Studio v4 stuzy do uruchamiania
CCSv4 i wskazuje na ,,C:\Program Files\Texas In-
struments\ccsv4\eclipse\eclipse.exe”.

Najlepiej po zainstalowaniu Srodowiska
CCSv4 ponownie uruchomié¢ system Windows.
Jest to potrzebne do poprawnego dziata sterow-
nikéw scalonego konwertera FT2232 emulatora
klasy XDS100.

Aktualizowanie srodowiska CCSv4

W trakcie uruchamiania $rodowiska CCSv4
sprawdzana jest automatycznie dostepnos¢ aktu-
alizacji w sieci Internet. Jest to wykonywane dla
wszystkich adreséw aktualizacji instalacji. Moz-
na samodzielnie przeprowadzi¢ aktualizacje Sro-
dowiska CCSv4. W menu nalezy wybra¢ Help —
Software Updates. Nastepnie sg dwie mozliwo-
$ci: Manage Configuration oraz Find and Install.

Po wybraniu opcji Manage Configuration
otwierane jest okno Produkt Configuration (ry-
sunek 2).

U.S. Government export approval: A fields are Reauired

N IERKAIN XX
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| certify that the following is true

Rysunek 1. Formularz zaméwienia pliku instalacyjnego
srodowiska CCSv4 (fragment)
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IDE, itd. Po zakoncze-
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pokazywane jest okno
informacyjne. Mozna wtedy przerwac
instalowanie aktualizacji lub zaakcepto-
wac instalowanie — przycisk Install All.
Po zakonczeniu pracy instalatora poka-
zywane jest ostatnie okno informacyjne.
Wybranie w oknie opcji Yes powoduje
zamknigcie $rodowiska CCSv4 i rozpo-
czecie instalowania plikéw aktualizacji.
Aktualizacja wyglada podobnie jak przy

Rysunek 3. Okno rozpoczynania aktualizowania

srodowiska CCSv4

W lewym panelu okna pokazane sg aktual-
nie zainstalowane skladniki srodowiska CCSv4.
Wybranie w prawym panelu odnosnika Scan for
Updates daje taki sam efekt jak wybranie nastep-
nej opcji z menu Help — Software Updates —
Find und Install. Po jej wybraniu otwierane jest
okno Install/Update (rysunek 3).

Po wybraniu pierwszej opcji i zakoficzeniu
sprawdzania dostepnosci aktualizacji wy$wiet-
lane jest okno Updates (rys.4). W oknie pokaza-
na i wybrana jest aktualizacja (Service Release)
wersji §rodowiska CCCv4. Po naci$nigciu Next
pokazywane jest okno z informacjg o wybra-
nych elementach aktualizacji. Po wybraniu

B Updates %
Saarch Results
Select feasures 1o instal from the search rest Ist. l_
Select the features: to nstal
ERER ] cote Guanaation Tocks Udati Do Al
= ol G it Tooky
{5eest Reured |
20f 3 secied.
[] Sreren e Lntwet: yovwion oif 5 fasare ol
] Piser pasches nduded i other pakches on the et
™ T | [ caen

Rysunek 4. Okno aktualizowania srodowi-
ska CCSv4

90 Workspace Launcher

Sebeet a workspace

Code Composer Studk stores vour projcts n & folder called & workspace.
Chagse b workspace Toider to Lse for this session.

Werkspace: | SREC

[Tl Use: this a5 e defoult and do not ask again

==

Rysunek 5. Okno edycyjne ustawiania
lokalizacji folderu roboczego projektu
srodowiska CCSv4
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pierwszym instalowaniu $rodowiska
CCSv4. Postgp instalowania kolejnych
skladnikéw jest wyswietlany w oknie.
Nastepnie jest ponownie uruchamiane $rodo-

wisko CCSv4.

Uruchamianie srodowiska CCSv4
Dziatanie §rodowiska CCSv4 wymaga okre-
$lenia czterech $ciezek dostepu:

1. Sciezka do pliku licencji. Wskazywana jeden
raz przy aktywacji licencji.

2. Sciezka foldera roboczego (workspace).
Wskazywana kazdorazowo przy uruchamia-
niu $rodowiska CCSv4.

3. Sciezka foldera projektu. Wskazywana jeden
raz dla uzywanego foldera roboczego przy
tworzeniu/otwieraniu projektu w $rodowi-
sku CCSv4. Definiuje ona folder podstawo-
wy (root) projektu.

B e v - Code Composer Studio

Welcome to

s

3

-

4, Sciezka foldera pliku konfiguracji sprzeto-
wego systemu docelowego (ukladu urucho-
mieniowego, ptytki, uktadu procesorowego).
Wskazywana jeden raz przy okreslaniu (two-
rzeniu) konfiguracji systemu docelowego dla
projektu w rodowisku CCSv4.

Po uruchomienia $rodowiska CCSv4 i wy-
$wietleniu rysunku powitalnego $rodowiska
CCSv4 pokazywane jest okno edycyjne usta-
wiania lokalizacji folderu roboczego Workspace
Launcher (rysunek 5).

Folder roboczy projektu (workspace) zawiera
zapisane ustawienia indywidualne (konfigura-
cje) srodowiska CCSv4 dla projektu. Obejmuje to
ustawienia projektu, ustawienia okien oraz ma-
kra zapisywane automatycznie przy zamykaniu
CCSv4. Foldera roboczego nie mozna przenosi¢
pomiedzy réznymi komputerami poniewaz za-
wiera on informacje specyficzne dla konkretnego
komputera.

W oknie Workspace Launcher wpisz Sciez-
ke dla lokalizacji folderu (workspace) robocze-
go projektu (rysunek 5). Mozna ja tez wskazac
przy uzyciu standardowego przycisku Browse
systemu Windows. Zaznaczenie (wlaczenie)
opcji Use this as the default and do not ask
again oznacza prace ze wspolnym folderem
roboczym réznych projektéw. Folder z projek-
tem mozna umiesci¢ w folderze roboczym. Ale
nie odwrotnie. Przy ponownym uruchomieniu
srodowiska CCSv4 pokazywana jest w oknie
Workspace Launcher $ciezka lokalizacji folderu
roboczego uzywana przy ostatnim zamknigciu
CCSv4.

Po kliknieciu na przycisk OK okna Work-
space Launcher otwierane jest okno startowe
srodowiska CCSv4 (rysunek 6) i tadowane sg
poszczegoblne elementy srodowiska. Mozna to
obserwowac na pasku postepu. Moze to trwaé
dosy¢ dlugo i nalezy koniecznie poczekaé¢ na
zakoniczenie inicjalizacji $rodowiska przed
rozpoczeciem dalszej pracy.

k3 Texas INSTRUMENTS

Loadeg derce nfsrmaton: (3

Rysunek 6. Okno startowe Welcome srodowiska CCSv4
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Rysunek 7. Okno gtéwne srodowiska CCSv4 bezposrednio po pierw- jest

szym uruchomieniu

Na $rodku okna Welcome jest pokazane gra-
ficznie menu gléwne (w html). Mozna w nim
wybra¢ klika pozycji. Pierwsza pozycja menu
Getting Started udostepnia podstawowe infor-
macje o Srodowisku. Jest tam np. odno$nik (link)
do prezentacji pierwszego projektu. Dalej sg za-
mieszczone odnosniki do innych przydatnych
zasobow internetowych. Ostatnia pozycja What’s
New & Updates omawia aktualizowanie Srodowi-
ska CCSv4.

Aby rozpocza¢ prace z CCSv4 nalezy klik-
na¢ na ikonke CCSv4 (w prawym gérnym rogu)
lub na znak ,,x” na zakladce. Spowoduje to przej-
Scie do okna gtéwnego $rodowiska CCSv4 (rysu-
nek 7).

Zintegrowane $rodowisko graficzne CCSv4
jest réwniez nazywane Workbench. Pozwala
ono na latwg integracje narzedzi do tworzenia
i zarzadzania zasobami aplikacji w jednolity spo-
s6b. Na gorze okna gléwnego srodowiska CCSv4
znajduje sie standardowy pasek tytulu. Ponizej
jest pasek menu. Na dole okna znajduje sig pasek
stanu. Na pasku stanu pokazywane sg informacje
o wybranych opcjach CCSv4.

Perspektywa C/C++

Interakcja z uzytkownikiem jest w srodowi-
sku CCSv4 zorganizowana w postaci perspek-
tywy (perspective). Perspektywa definiuje zbior
okien edycyjnych (editor) i okien roboczych
(view) oraz okrela zdefiniowanie ich wygladu.
Perspektywy sa zorganizowane w postaci zakla-
dek wy$wietlanych w oknie gléwnym aplikacji
(ponizej paska menu). Kazda perspektywa ma
wlasny pasek narzedzi. Dla perspektywy moz-
na okresli¢ wlasng organizacje menu, paskéw
narzedzi i wygladu. Mozna zmienia¢ ustawienia
wygladu $rodowiska CCCv4 z menu Window.
7 tego menu mozna perspektywe zamknac,
otworzy¢, zresetowad, zmienia¢ ustawienia lub
utworzy¢ wtlasng perspekty-

przelacza-
nie pomiedzy
perspektywami.

Okno perspektywy jest podzielone na pane-
le (ramki) mogace zwiera¢ okna robocze lub edy-
cyjne. Okna w panelu sg zorganizowane w po-
staci zakladek. Same okna moga réwniez zawie-
ra¢ zakladki wewnetrzne. Kazdy panel posiada
pasek narzedzi. Zawiera on ikonki: minimalizuj,
maksymalizuj, przywréé. Narzedzia okien mogg
sie integrowa¢ na jednym pasku z narzedziami
panela.

Okno perspektywy C/C++ po otworzeniu
nowego projektu jest podzielone na trzy panele
(rysunek 8). Lewy panel zawiera okno C/C++
Project (na osobnej zakladce). Prawy panel za-
wiera okno Outline (ktére poczatkowo jest nieak-
tywne). Ramka §rodkowa jest pusta.

Po dofaczeniu docelowego systemu, wy-
konaniu budowania projektu i uruchomieniu
debuggera widok w oknie perspektywy C/C++
bardzo sig zmienia. Otwierane sg nowe okna
w dotychczasowych panelach (np. Disassembly)
i nowe panele z nowymi oknami (np. Console,
Problems). Jest duza liczba okien, ktére mozna
otworzy¢ w perspektywie C/C++. Stuzy do tego
menu View, menu Help oraz menu Tools. Najwaz-
niejsze okna zostang dalej doktadnie oméwione.

Okno C/C+ + Projects
W oknie C/C++ Projects jest pokazywana
struktura plikéw projektéw przedstawiona w po-
staci drzewa (rysunek 9). Pozwala to na latwg
nawigacje po zasobach projektu. Widok zmienia
sie w zaleznosci od wykonywanych operacji. Zo-
staje on bardzo uszczeg6towiony po wykonaniu
budowania projektu.
Reprezentacja struktury katalogowej projek-
tu jest podzielona na galezie:
* Binaries — Pokazywany jest plik wynikowy
*.out po wykonaniu budowania projektu.
* Includes — Pokazywane sa wszystkie folde-
ry zawierajace pliki wlgczane do projektu

I+ - Code Compozer Studio {Licemed)

we.

Srodowisko CCSv4 po
uruchomieniu nowego projek-
tu ma standardowo otworzong

perspektywe C/C++. Druga

perspektywa
Debug zostanie automatycznie

standardowa

otwarta po uruchomieniu de-
buggera. Wszystkie perspek-
tywy uzywajg tych samych
okien edycyjnych. Kazda
perspektywa okresla  zbiér
zasob6éw §rodowiska CCSv4
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Rysunek 8. Okno perspektywy C/C++ po otworzeniu pro-
jektu srodowiska CCSv4
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Rysunek 9. Okno C/C++ Projects po
wykonaniu operacji budowania projektu
Example_2803xLedBlink. Aktywna konfi-
guracja budowania projektu - ,,Debug”

w opcjach operacji budowania projektu.

Rozwiniecie (+) widoku powoduje pokaza-

nie wszystkich plikéw typu *.h oraz *.inc
folderu. Pokazywane sa pliki uzywane i nie
uzywane przez projekt.

* Debug - Pokazywane sg wszystkie pliku de-
bugowe, wlaczajac pliki *.map i *.obj gene-
rowane podczas budowania projektu.

* Ponizej w drzewie pokazane sg wszyst-
kie pliki Zrédtowe projektu. Rozwiniecie
(+) widoku struktury pliku powoduje
pokazanie wszystkich deklaracji i defini-
cji funkcji, plikéw nagtéwkowych, nazw
skr6téw wystepujacych w pliku. Dwuklik-
nigcie na nazwe wybranego elementu tej
listy powoduje otworzenie pliku w oknie
edycyjnym i pokazanie do tego elementu
w kodzie Zrédtowym.

Wyglad ikon po lewej stronie elementéw
drzewa jest modyfikowany w zaleznosci od
kontekstu. Na ikonki rodzaju pliku nakladane
sg ikonki pokazujace dodatkowe informacje.
Pliki, ktére sa polaczone (link) z projektem
majg nalozong nakladke w postaci strzatki. Po
wykonaniu budowania projektu pliki w kté-
rych wystapily bledy majg natozong nakladke
w postaci znaku ,,iks”.

Bardzo przydatne jest menu podreczne
rozwijane po kliknieciu w oknie C/C++ Pro-
jects prawym klawiszem myszy na nazwe
projektu. Menu daje dostep do operacji na pli-
kach: kasowanie, dodawanie (skopiowanie) do
projektu (add), dotgczanie (link) do projektu,
ustawianie (wybdr z kilku otworzonych) jako
aktywny. Najbardziej istotny jest dostep do
okna ustawien parametréw (properties) pro-
jektu.

Henryk Kowalski, EP
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