Tah. 1. Przypisanie linii wejSciowych do stykow w typowych

gniazdach i w rejestrze da esi ASE+1

Bit portu BASE+1 7| 6 4 3 -

Sygnat BUSY| ACK |PAPER OUT|ONLINE 'ERROR Masa

Numer styku wiDB25 | 11 | 10 12 13 15 18...25
(wybor np. 21)

Numer styku wiDB36| 11 | 10 12 13 32 19...30, 33

jacy (ztozony np. z kilku bra-
mek, obwodu RC lub RL).
W przypadku nowszych
wersji programu (od 3.12) do-
stepna jest opcja Czas jest
krytyczny, ktéra mozna wy-
korzystaé¢, kiedy badamy
szybkie przebiegi. Jednak na-
lezy ja wykorzystywaé ostroz-
nie, gdyz istnieja sytuacje,
w ktérych doprowadzimy do
zawieszenia sie systemu, np.
zbyt dtugi czas prébkowania

czy - w przypadku wyzwala-
nia - brak odpowiedniego
sygnalu synchronizujacego.
Oproécz tego dostepna jest op-
cja (od wersji 3.15) ukrycia
okna programu na pasku za-
dan w tzw. trayu.

Instalacja programu
Aplikacja nie ma wlasne-
go instalatora. Jako ze zostaty
uzyte niestandardowe kom-
ponenty i kontrolki ActiveX,

M

wymagane sa dodatkowe bib-
lioteki z Delphi 3.0. Dlatego
przed uruchomieniem progra-
mu nalezy skopiowaé¢ plik
cfx32.ocx do katalogu syste-
mowego (najczesciej c:\win-
dows\system), a nastepnie
doda¢ do rejestru odpowied-
nie klasy, uruchamiajac
skrypt w pliku cfx.reg. Apli-
kacja ponadto wymaga ste-
rownika DriverLINX, ktory
mozna pobraé¢ ze strony Disk-
Dude:
- http://venezia.cx/~diskdude/
software/cbuilder/index.html,
- http://venezia.cx/~diskdude/
files/cbuilder/DLPortIO/
DLPortlO.zip,
- http://venezia.cx/~diskdude/
files/cbuilder/DLPortIO/
port95nt.exe.

NIPROJEKTY

Powyzsza czynnod¢ nie
jest jednak konieczna w przy-
padku systemu Windows 98.
Wystarczy do wspomniane-
go wyzej katalogu systemo-
wego skopiowaé jeszcze pli-
ki dlportio.sys oraz
dlportio.dll. Wszystkie te
czynnoéci mozemy wykonaé
automatycznie, uruchamia-
jac plik wsadowy syst_upd.-
bat. W razie koniecznosci
nalezy tylko uruchomié po-
nownie system, a nastepnie
program oscpil.exe. Jesli po-
wyzsze czynnosci nie przy-
niosa skutku, trzeba kolejno
wykonaé polecenia: regsvr32
/u cfx32.0ocx oraz regsvr32
cfx32.ocx.

Janusz Uzycki
nopsoft@poczta.onet.pl

Programator ISP mikrokontrolerow AVR z serii AT90S

Pomimo zamieszania
wywolanego przez ostrq
selekcje przeprowadzong

niedawno wsréd
mikrokontrolerow AVR
przez firme Atmel,
mikrokontrolery z serii
AT90S sq nadal
produkowane (cho¢
okreslane jako ,mature”,
czyli przewidziane do
wycofania z produkcji),
mozna je takze nadal
bez wiekszego trudu
kupi¢ w sklepach
elektronicznych.
Rekomendacje:
projekt polecany
szczegélnie fanom
mikrokontroleré6w AVR,
ktérzy chcq wykonacé
sobie - praktycznie
beznakladowo -
funkcjonalny
programator ISP.

Elektronika Praktyczna 8/2003

Autorem programu - bo
prezentowany programator
sklada sie przede wszystkim
z programu - jest Stowak Ju-
raj Lihosith. Program AVR
Programmer wspblipracuje
z bardzo prostym interfejsem
(schemat elektryczny pokaza-
no na rys. 1), za pomoca kté-
rego mozna programowac na-
stepujace mikrokontrolery
wyposazone w interfejs SPI:

AT90S1200, AT90S2313,
AT90S2323, AT90S2343,
AT90S2333, AT90S4414,
AT90S4434, AT90S4433,

AT90S8515, AT90S8535 oraz
mikrokontroler z rodziny '51
- AT89S8252. Dane mozna
wprowadzaé¢ do pamieci pro-
gramu Flash oraz danych
EEPROM, mozliwe jest takze
programowanie i kasowanie
bitéw zabezpieczajacych
i konfiguracyjnych, do kté-
rych dostep podczas progra-
mowania ISP przewidziat
producent w oficjalnych spe-
cyfikacjach. Interfejs progra-
mujacy jest dotaczany do por-
tu réwnolegtego (Centronics)
komputera PC. Dioda LED
sygnalizuje aktywnosé pro-
gramatora. Sygnaly XTAL1,

Na plycie CD-EP8/
2003B zamiesciliSmy
program AVR
Programmer 3.3
(pracuje z Windows
95/98/Me) oraz noty
katalogowe
mikrokontroleréw
obstugiwanych przez
niego (oproécz
AT90S4414).

SCK, MOSI, MISO, GND i RE-
SET nalezy dotaczy¢ do tak
samo oznaczonych wyprowa-
dzeih wymienionych mikro-
kontroleréw, a linia VCC stu-
zy gléwnie do zasilania dio-
dy LED. Interfejs moze zostac
nieco uproszczony i wtedy
nie sa wykorzystywane linie
VCC i XTAL1 - szczegoly
mozna znalezé w pomocy
programu AVR Programmer.

Na rys. 2 pokazano widok
okna dziatajacego programu,
ktéry, jakkolwiek niezbyt du-
zy, wymaga instalacji. Pod-
czas korzystania z programu
nalezy pamieta¢ o zweryfiko-
waniu dziatania programato-
ra dla réznych predkosci
transmisji (Interface Speed) -
w wiekszosci testowanych
przypadkéw najlepsza stabil-
nosé¢ pracy uzyskiwano dla
predkosci Medium. W zalez-
nosci od wybranej konfigura-
cji pracy interfejsu pokazane-

J1

— o
o—H4
ol2
o—H5
o3 _
o 6
o4 o VCC
o 7
0_?8 XTAL1
o—18_
6 scK R1
o211 280
oz MosI
o—120 D1
ole
o—121
ol9 RESET '«
o—1l22 LED
o110 MISO
o—123
ol
o124 GND
oz
oo
\0—
DB25F
Rys. 1. Schemat elekiryczny
programatora
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go narys. 1, trzeba takze usta-
li¢ odpowiedni tryb jego pra-
cy (Interface Mode).

Autor programu udostep-
nia go bezplatnie, ale przewi-
duje mozliwo$¢ jego rejestra-
cji za réwnowarto$¢ 3 USD.
Rejestracja nie zwieksza fun-
kcjonalnosci programu.

TG

Wiecej informacji o pro-
gramie  prezentowanym
w artykule mozna znalezé
w Internecie pod adresem:

http://avr.webpark.sk/.

Instalacyjnq wersje pro-
gramu AVR Programmer pub-
likujemy na CD-EP8/2003B,
jest ona dostepna takze
w Internecie pod adresem:
http://avr.webpark.sk/Files/
setup.exe.
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Rys. 2. Wyglgd okna
programu sterujgcego
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