KURS

rojektowanie ptytek za
omoca Altium Designer

ummer 09 (6)

Obecnie kazdy zajmujqcy sie projektowaniem
urzqdzen elektronicznych korzysta z pomocy
programéw EDA, jednym z nich jest Altium
Designer. Niniejszy cykl artykuiéw ma na celu
przedstawienie mozliwosci programu Altium
Designer Summer 09 i nauczenie Czytelnikéw
korzystania z tego oprogramowania w zakresie
projektowania obwodéw drukowanych. W tym
odcinku kursu zajmiemy sie projektami
wieloarkuszowymi oraz wielokanalowymi.

Projekty wieloarkuszowe

Projekty wieloarkuszowe stosuje sig¢ z réznych powodoéw, przy
czym najwazniejszym jest rozmiar projektu. Niektére projekty sg zbyt
duze lub zbyt skomplikowane, aby miescily sig¢ na jednym arkuszu.
Nawet jesli konstrukcja nie jest szczeg6lnie skomplikowana, korzyst-
ne moze by¢ rozmieszczenie projektu na wielu arkuszach. Innym po-
wodem moze by¢, ze ten sposéb projektowania umozliwia stosowanie
matych wydrukéw, takich jak wydruki z domowych drukarek.

Projekt wieloarkuszowy jest zorganizowany jako struktura hierar-
chiczna, zlozona z logicznych blokéw, w ktérej kazdy blok moze by¢
albo arkuszem schematu, albo plikiem HDL (VHDL lub Verilog). Na
gorze tej struktury jest jeden nadrzedny arkusz schematu, nazywa-
ny nadrzednym arkuszem projektu. Struktura arkusza jest tworzona
przez zastosowanie specjalnego symbolu — symbolu arkusza. Kazdy
z dokumentéw Zrédlowych tworzacych projekt jest reprezentowany
na arkuszu nadrzednym przez symbol arkusza. Z kolei podarkusz
moze réwniez zawiera¢ dalsze symbole arkuszy, odwolujace sig do
podrzednych arkuszy schematéw lub plikéw HDL. Nalezy pamigtac,
ze w konstrukcjach hierarchicznych projekt moze zawierac tylko je-
den arkusz nadrzedny. Wszystkie inne dokumenty Zrédtowe musza
by¢ wskazywane przez symbole arkuszy.

Altium Designer umozliwia tworzenie projektéw wieloarkuszo-
wych na dwa sposoby: ,,od géry do dotu” oraz ,od dotu do gory”.
Pierwszy sposéb polega na tym, ze w pierwszej kolejnosci tworzony
jest schemat nadrzedny. W nim umieszczane sg symbole arkuszy po-
szczegblnych czesci sktadowych projektu, a nastepnie na ich podsta-
wie tworzone sg arkusze podrzedne. W przypadku drugiego sposobu
w pierwszej kolejnoéci tworzone sg arkusze podrzedne, nastepnie
nadrzedny arkusz projektu, w ktérym tworzone sa symbole arkuszy
na podstawie wcze$niej utworzonych podarkuszy.

W tej czesci kursu zaprezentuje sposéb w jaki tworzy sie projekt
metodg ,,od dotu do gbry”. Do tego przykladu potrzebne bedg biblio-
teki zawierajgce kilka mikrokontroleréw z rodziny AVR oraz elementy
optoelektroniczne. W materiatach dodatkowych znajduja sig pliki avr.
rar oraz optoelektroniczne.rar, ktére nalezy rozpakowac w folderze C:\
Altium\Biblioteki, a nastepnie znajdujace sig tam biblioteki doinsta-
lowaé¢ do zbioru programu Altium Designer. W tym celu wybieramy
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Dodatkowe materiaty na CD/FTP:
ftp://ep.com.pl, user: 12147, pass: 2e7uba2a

DXP —> Preferences, nastepnie wskazujemy o

zakladke System — Installed Libraries i w pra- m &

il
Iy 1iHnEF

wym dolnym rogu klikamy przycisk Install. &g =t
W otwartym oknie wskazujemy plik mikro- S
kontrolery AVR.IntLib z lokalizacji C:\Altium\ Rysunek 88.
Biblioteki\AVR\Project Outputs for mikro- Schemat obwodu
kontrolery_AVR. Podobnie postepujemy z bi- zasilania
bliotekq optoelektroniczne.IntLib. Zamykamy
okno ustawien, klikajgc przycisk OK.

Tworzymy te-
raz nowy projekt g
PCB o nazwie np. s 'P_ i E
panel operatora. i i” 2 "
PrjPcb. Nastepnie TS A% CLETE A%
dodajemy do pro- 3
jektu nowy arkusz o
schematu, w kté- =
rym rysujemy = 4
schemat zgodny

z rysunkiem 88. Rysunek 89. Schemat obwodu diod LED
Zapisujemy sche-

mat pod nazwa zasilanie.SchDoc. Dodajemy kolejny arkusz schematu
i edytujemy go zgodnie z rysunkiem 89. Sposdb tworzenia magistral
zostal opisany w poprzedniej czesci kursu. Na konicu magistrali mu-
simy jeszcze doda¢ port. Wybieramy Place —> Port, a nastepnie wcis-

kamy klawisz Tab. Otwo-

Port Popesties

rzy sig okno zatytulowane [ ...
Port Properties, w ktérym
w polu Name wpisujemy | s o
doktadnie ten sam ciag o
znakow, jak w opisie magi- R,
strali, czyli D[1..4]. Nalezy
takze pamiegta¢ o zdefi-

niowaniu kierunku portu
(I/O Type). Przyktad konfi-

guracji portu przedstawia TR

rysunek 90. Nastgpnie Rysunek 90. Parametry potaczenia

umieszczamy port na kon- typu Port
cu magistrali (rysunek 91).

Zapisujemy schemat pod nazwg LED.
SchDoc. Dodajemy do projektu nastep-
ny arkusz schematu, w ktérym rysujemy
schemat polgczen tak jak na rysunku 92.
Widoczne przy czterech niepodlgczo- DA
nych wyprowadzeniach wyswietlacza
LCD czerwone krzyzyki wstawiamy, wy- Rysunek 91. Sposob

bierajac Place —> Directives —> No ERC. dofaczenia portu
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Rysunek 92. Schemat dotaczenia wyswietlacza
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Rysunek 93. Schemat obwodéw mikrokontrolera

Jest to informacja dla programu, ze oznaczone w ten sposéb wyprowa-
dzenia zostaly celowo pozostawione ,wiszace w powietrzu” i podczas
kompilacji projektu nie zostanie zgltoszone ostrzezenie. Schemat zapi-
sujemy pod nazwa LCD.SchDoc. Dodajemy do projektu jeszcze jeden
arkusz schematu i edytujemy go tak, jak przedstawia rysunek 93. Tym
razem port o nazwie D[1..4] konfigurujemy jako Output. Zapisujemy
schemat pod nazwa procesor.SchDoc.

W tym momencie mamy juz utworzone wszystkie schematy pod-
rzedne. Czas teraz utworzy¢ schemat nadrzedny. W tym celu ponow-
nie dodajemy do projektu nowy arkusz schematu. Nastepnie wybie-
ramy polecenie Design —> Create Sheet Symbol From Sheet or HDL
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Rysunek 94. Bloki utworzone na podstawie schematéw
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Rysunek 95. Sposéb potaczenia blokéw za pomoca wigzki i ma-
gistrali
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Rysunek 96. Wybor opcji Hierarchical w oknie opcji projektu

i w otwartym oknie wskazujemy plik zasilanie.SchDoc. Utworzony
symbol arkusza umieszczamy na schemacie. Podobnie postgpujemy
z pozostalymi plikami. Po wstawieniu wszystkich symboli arkuszy
powinni$my ujrze¢ obraz podobny do przedstawionego na rysun-
ku 94. Na symbolach widoczne sg reprezentacje portéw, ktére zostaty
wczesniej umieszczone na poszczegdlnych schematach podrzednych.
Mozna je dowolnie przemieszcza¢ wzdluz krawedzi symbolu dane-
go arkusza. Teraz wybieramy Place —> Bus i faczymy porty o nazwie
D[1..4], a nastepnie wybieramy Place —> Harness —> Signal Harness
i laczymy porty o nazwie LCD (rysunek 95).

W kolejnym kroku tworzenia projektu wybieramy Project —> Pro-
ject Options. Nastepnie w otwartym oknie przechodzimy do zakladki
Options i w polu Net Identifier Scope wybieramy opcje Hierarchical
(rysunek 96). Zamykamy okno, klikajac na przycisk OK. Musimy
jeszcze wykona¢ przypisanie desygnatoréw, np. wybierajac Tools —>
Annotate Schematics Quietly. Zapisujemy zmiany wprowadzone na
poszczegblnych arkuszach schematéw. Ostat-

T
nim krokiem jest kompilacja projektu. Wybiera-  uamoom - [tz
are|_cpsirn Fifch Foject

my Project —> Compile PCB Project Panel_ope-
ratora.PrjPcb i jedli wszystko zostalo poprawnie
wykonane, to nie zostanie zgloszony zaden
komunikat o bledzie. Otwérzmy teraz panel
Project z zaktadki widocznej na belce po lewej

stronie okna programu Altium Designer. Widzi-
my teraz drzewiastg strukture plikéw wchodzg- Rysunek 97. Drze-
cych w sktad projektu (rysunek 97). Wida¢ tez wo projektu

dwa pliki o nazwach LCD.Harness oraz proce-

sor.Harness. Sa to pliki tekstowe opisujace wigzki wprowadzone na
schematach podrzednych. Obydwa pliki zawierajq jedng linijke tekstu

o nastepujacej tresci: LCD=RS,E,D4,D5,D6,D7.

Projekty wielokanalowe

Altium Designer wykorzystuje technologie projektowania wieloka-
nalowego, ktéra wspomaga nawet tworzenie kanatéw zagniezdzonych
w innych kanatach. Wiele konstrukcji zawiera powtarzajace sie obwo-
dy. Jedna plytka drukowana projektowana za pomocg Altium Designer
moze zawieraé te samg sekcje powtérzong trzydzieSci dwa razy lub
zawieraé cztery identyczne bloki z oémioma podkanatami w kazdym.
Wykorzystanie projektowania wielokanalowego daje korzysci w postaci
uproszczenia edycji schematu (potrzebne zmiany muszg by¢ wykonane
tylko w jednym arkuszu schemat, a podczas ponownego kompilowania
projektu zmiany sg wprowadzane do kazdego utworzonego kanatu),
a takze oszczednosé czasu przy projektowaniu obwodu drukowanego.

W pierwszej kolejnosci przedstawie sposéb w jaki tworzy sie pro-
ste projekty wielokanalowe. To ¢wiczenie bedzie wymagaé¢ uzycia
kolejnej biblioteki o nazwie uklady_analogowe.IntLib. Odpowiednie
pliki znajduja sie w materiatach dodatkowych do tej czesci kursu,
a spos6b instalacji zostal opisany wczeénie;j.

Tworzymy teraz nowy projekt PCB, a nastepnie nowy dokument
schematu, w ktérym umieszczamy elementy zgodnie z rysunkiem 98.
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Rysunek 98. Przyktadowy schemat obwodu analogowego

Aby wykona¢ lustrzane odbicie elementu w pionie, nalezy wcisngé
klawisz Y na klawiaturze. W ten sposéb utworzylismy schemat po-
jedynczego kanalu. Zapisujemy go pod nazwa wzm.SchDoc. W kolej-
nym kroku tworzymy kolejny nowy dokument schematu, ktéry bedzie
schematem nadrzednym. W nowym schemacie wybieramy Design —>
Create Sheet Symbol from Sheet or HDL, a nastepnie w wy$wietlonym
oknie zaznaczamy plik wzm.SchDoc i klikamy przycisk OK. Na sche-
macie nadrzednym umieszczamy utworzony symbol reprezentujacy
utworzony wczesniej schemat pojedynczego kanatu. Teraz musimy
umiesci¢ informacje dotyczgca powielenia odpowiedniego fragmentu
w zadany przez nas sposéb. W programie Altium Designer polega to
na zmianie desygnatora symbolu schematu na polecenie nastepujacej
postaci: Repeat(nazwa_sym-

Sheet Symbst

[Promba | Parnesdss

bolu_arkusza,pierwszy_ka-
nal,ostatni_kanai). Klikamy

dwukrotnie na symbolu W

schematu reprezentujacym

pojedynczy kanat i w otwar- g
tym oknie zatytulowanym I
Sheet Symbol w polu Desi- -,

gnator wpisujemy polece-
nie Repeat(W,1,4). Przyklad Oltackos
prezentuje rysunek 99. Za-

twierdzamy zmiany przy-
ciskiem OK. Widzimy teraz, Rysunek 99. Okno wtasciwosci
ze symbol schematu zmienit symbolu

swdéj wyglad (rysunek 100).

W przykladowym projekcie zosta- Repenlt¥.15)
VI S o

na utworzone cztery kanaly o na- ®

zwach W1, W2, W3, W4. Kazdy o GNLY

z kanaléw ma wyprowadzone dwa

porty VCC i GND, przy czym porty
VCC kazdego kanalu i porty GND
sg ze sobg zwarte. Dodamy teraz na

Rysunek 100. Symbol modutu
powielanego (dla wielu iden-
schemacie nadrzednym zlgcze zasi- tycznych kanatow)
lania wspélne dla wszystkich kana-
16w zgodnie z rysunkiem 101. W kolejnym kroku wybieramy Project
—> Project Options. Przechodzimy do zakladki Options i ustawiamy
w polu Net Identifier Scope opcje Hierarchical (rysunek 96). W przy-
padku projektéw wielokanatowych jesteSmy zmuszeni do stosowania
hierarchicznego sposobu dzialania identyfikatoréw sieci.

Utworzony w ten sposéb schemat nadrzedny zapisujemy pod na-
zwg wzmacniacz.SchDoc.

W  edytorze schematow Repeat(W.1.4)
¥ g ed B wzin SchDoc
pozostalo nam juz jedy- , = e
0 s GND

1
nie wykonanie kompila- mfv
cji utworzonego projektu.

Widzimy teraz w panelu

Projects podobnie skon- Rysunek 101. Dotaczenie ztacza

struowang strukture drze- wejsciowego
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Rysunek 102. Oznaczenia elementéw modutu wielokanatowego
wiastg  plikéw  jak
w przypadku wcze-

$niejszego  Ewiczenia

I W1
Wik

z projektem wieloar-
kuszowym. Otwoérzmy
arkusz  wzm.SchDoc.
Wida¢ teraz, ze w wy-
niku kompilacji zostaty
utworzone

mencie schematéw

w  doku- ﬁl

cztery nowe zaktadki
o takich samych na-
zwach jak utworzone g
kanaly. W "“tl
Editor mozemy w do-

zaktadce

wolny sposéb mody-
fikowac utworzony

wczesniej schemat

B W1
— ]

m_WIR

pojedynczego kanatu.

ﬁr.\_'\w
o

Uwzglednienie wpro-
wadzonych zmian wy-

magaC bedzie oprécz :ZI.JI] fﬂ
zapisania  schematu i 5
ponownego skom- ;&I

pilowania  projektu. H

Rysunek 103. Wyglad schematu modutu
wielokanatowego

W powigkszeniu przy
desygnatorze kazdego
elementu  widoczny
jest nawias z desygnatorami danego elementu w poszczeg6lnych
kanatach (rysunek 102). W zakladkach odpowiadajgcych poszcze-
gblnym kanalom mozemy edytowac jedynie oznaczenia elementéw.
Rysunek 103 przedstawia prawidlowo wygladajacy schemat kanalu
W1 utworzonego przez nas w tym ¢wiczeniu.

Zajmiemy sie teraz utworzeniem projektu plytki drukowane;j.
W pierwszej kolejnosci musimy stworzy¢ nowy dokument PCB, a na-
stepnie przygotowaé go do przeniesienia danych ze schematu przez
zdefiniowanie ksztaltu ptytki jedng z metod opisanych w poprzedniej
czegsci kursu. Nastgpnie wybieramy Design —> Import Changes From

4 RI_U4 RI_H4 L1 _H4
=
f

R3_L3 RL_H3 Ul _W3

g

W2 R1_H2 U1 _H2

WY Rs_W1

Rysunek 104. Lista potagczen modutu wielokanatowego wczytana
do edytora PCB
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. W otwartym oknie Engineering
Change Order klikamy na przycisk r"‘a_...—_ﬁ.g.-._.._ A -
Validate Changes i jesli przy wszyst- —— Oesgre o
kich wprowadzanych modyfikacjach g:m Egh 5?
pojawi sie zielony checkmark, kli- | Smsie — e
kamy na przycisk Execute Changes, A Tt s
a nastepnie zamykamy okno. Obok 2 G i
obszaru projektowanej plytki dru- i e =
kowanej pojawilto sig pie¢ obszaréw ikl P i
Room (rysunek 104). Tym razem EETw-f-"- s ;-v
nie bedziemy ich usuwaé. Dzieki = o
nim bedziemy mogli skorzysta¢ ze sl e b
wspomagania projektowania PCB il o
dla uktadéw wielokanatowych, ja- et i "
kie oferuje nam Altium Designer. Na iy BRUg it
poczatku dobrze bedzie zmniejszy¢ Eg;&g Eig E-E
rozmiar opiséw elementéw na war- ottt | o
stwie Top Overlay. Najtatwiej bedzie U D L
skorzysta¢ z narzedzia Find Similar i o
Objects i panelu Inspektora. Klikamy | 2% R
prawym klawiszem myszy na dowol- | D&t = Enabese |
nym desygnatorze i wybieramy Find (e ] Lo Jle )

Similar Objects. Rysunek 105. Okno filtra

wyszukiwania

W  prawidlowym
ustawieniu parametrow wyszukiwa-
nia dla zaznaczenia wszystkich opi-
s6w elementéw pomocny bedzie rysunek 105. Nastgpnie w panelu PCB
Inspector w polu Text Height wpisujemy warto$¢ 0,6 mm, a w polu Text
Width 0,15 mm. Panel inspektora nie bedzie nam juz potrzebny, dlate-
go mozna go zamkna¢. Teraz zajmijmy sie jednym z obszaréw Room
zwigzanym z dowolnym kanatem projektu. Najpierw rozciagnijmy go
do wigkszych rozmiaréw. W kolejnym kroku wewnatrz obszaru roz-
mieszczamy elementy tak, aby jak najprosciej mozna byto poprowadzi¢
Sciezki elektryczne, a nastepnie wykonujemy rutowanie polaczen na
warstwach elektrycznych (Bottom Layer, Top Layer), ale zajmujemy
sig tylko tymi polaczeniami, ktére znajdujg sig w obrebie wybranego
obszaru Room. Proponuje skorzysta¢ z narzedzia Interactive Routing.
Przyklad wykonania powyzszych operacji przedstawia rysunek 106.
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Rysunek 107. Okno wtasciwosci kopiowania kanatéw
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Rysunek 108. Mozaika potaczen po skopiowaniu kanatéow

Teraz przedstawig, jak za pomoca tylko kilku kliknig¢ myszkq przeniesé
formatowanie z polgczonego obszaru na pozostate. Najpierw musimy
je rozsuna¢ tak, aby po zmianie wymiaréw nie nakladaly sig na siebie.
Nastepnie wybieramy polecenie Design —> Rooms —> Copy Room For-
mats. Klikamy teraz na polgczonym obszarze, a nastepnie na dowol-
nym innym. Otworzy sie okno zatytutowane Confirm Channel Format
Copy, ktére konfigurujemy zgodnie z rysunkiem 107 i klikamy przycisk
OK. W ten prosty sposéb otrzymalismy cztery kanaly o dokladnie iden-

tycznych rozmieszczeniach ele- s
téw i Sciezek. Teraz mozem =t 1= FES >
mentéw i Sciezek. y
umies$ci¢ wszystkie obszary Room DTS6
w obrebie projektowanej plytki oL

PCB i wykona¢ brakujace potacze-
Rysunek 109. Schemat obwo-
du klawisza

nia. Przyklad gotowej plytki dru-
kowanej przedstawia rysunek 108.

Projekty wielokanalowe z kanalami zagniezdzonymi
Po wykonaniu pierwszego prostego projektu wielokanatowego zajmie-

my sig nieco bardziej skompli-

kowanym projektem. Przedsta-

Right
Sipls Lakd Aight
Fiesl Brock E Tharle

wie, jak za pomoca projektowa-
nia wielokanalowego z kanata-

mi zagniezdzonymi wykona¢
klawiature matrycows o orien-
tacji 4x 4. Taki przyklad wydaje
sie pozbawiony sensu, ale ma-

FepsdfCIL) - Poslien @

jac przygotowany taki projekt,

. . v [ o
mozemy szybko i w bardzo pro- B

Rysunek 110. Okno wtasciwosci
symbolu

sty sposéb uzyskaé klawiature
o innej orientacji.
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utworzenia nowego pro-

jektu PCB, a nastepnie
dodajemy do niego nowy
dokument schematu
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Rysunek 113. Mozaika potaczen

my kolejny nowy dokument schematu. Umieszczamy w nim sym-
bol utworzony z poprzednio edytowanego schematu key.SchDoc
i zmieniamy jego desygnator na polecenie postaci Repeat(K,1,4).
Klikamy teraz dwukrotnie na port COL. Otworzy sig okno zatytu-
towane Sheet Entry, gdzie w polu Name wpisujemy Repeat(COL)
(rysunek 110). Te zmiany spowoduja, ze beda wygenerowane
cztery osobne sieci o nazwach COL1...COL4 i jedna zwarta sie¢
RES. Reszte schematu

uzupelniamy  zgod- R

nie z rysunkiem 111. 10k l
Zapisujemy doku- ATt
ment pod nazwg row. Wg
SchDoc.  Dodajemy

do projektu kolejny Rysunek 114. Schemat bloku filtra

nowy dokument sche-

matu i analogicznie jak poprzedni schemat edytujemy go zgod-
nie z rysunkiem 112. Zapisujemy schemat pod nazwa keyboard.
SchDoc. Na koniec musimy jeszcze skompilowaé projekt, wybiera-
jac Project —> Compile PCB Project... (nalezy zignorowaé¢ ewentu-
alne uwagi zgtaszane przez kompilator). Na koniec tworzymy wzér
$ciezek w dokumencie PCB. Tym razem mozna usunaé wszystkie

obszary Room (rysunek 113).

Parametryzacja w projektach wielokanalowych

Niektére konstrukcje wielokanalowe skladajg sie z powtarzaja-
cych sie obwoddw, ale wymagaja, aby pewne komponenty mialy inng
warto$¢ w kazdym kanale. Mozna to uwzgledni¢ w tak zwanej para-
metrycznej konstrukeji wielokanalowe;.
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Rysunek 115. Zmiana wartosci komentarza

Paramtir Piggertliis
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oraz dodajemy do niego doku- iy B Eiter Fisl
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Schemat edytujemy zgodnie

o Cancel

z rysunkiem 114. Klikamy te-
Rysunek 116. Zmiana wartosci
rezystanc;ji

raz dwukrotnie na rezystorze
R1. Otworzy sig okno zatytu-
lowane Component Properties,
w ktérym w sekcji Parameters odnajdujemy parametr o nazwie Value
i zmieniamy jego warto$¢ z 10 k na =RES (rysunek 115). Podobnie
postepujemy z kondensatorem, tylko dla niego wpisujemy warto$¢
parametru postaci =CAP. Zapisujemy schemat. Teraz dodajemy do
projektu drugi dokument schematu, ktéry bedzie schematem nad-
rzednym projektu. Umieszczamy w nim tyle symboli reprezentuja-
cych wcze$niej utworzony schemat filtru, ile chcemy mie¢ kanatéw
o ré6znych wartosciach elementéw. Uzycie polecenia Repeat spowo-
duje, ze dane kanaly beda identyczne takze pod wzgledem wartosci
elementéw. Klikamy dwukrotnie na pierwszym symbolu. Otworzy
sig okno Sheet Symbol, w ktérym przechodzimy do zakladki Para-
meters. Klikamy przycisk Add i w otwartym oknie w polu Name
wpisujemy RES, a w polu Value wpisujemy warto$¢ dla rezystora
w wybranym kanale, np. 1 k (rysunek 116). Dodajemy kolejny pa-
rametr dla kondensatora o nazwie CAP i warto$ci np. 220 n. Czyn-
nosci powtarzamy dla pozostatych symboli schematéw, dla kazdego
jednak podajemy inne wartoéci elementéw. Zapisujemy schemat.
Zrealizowany przeze mnie przykladowy schemat nadrzedny wraz
z widocznymi parametrami dla poszczegblnych kanaléw przedsta-
wia rysunek 117. Na koniec kompilujemy projekt. Przechodzac te-
raz do schematu podrzednego, po wybraniu zakladki odpowiadaja-
cej wybranemu kanalowi widzimy, ze wartosci elementéw zostaly
zmienione na te podane w parametrach.

Wykorzystanie wycinkéw — Snippets

Altium Designer daje nam bardzo wygodne narzedzie do przy-
spieszenia pracy nad projektami, a mianowicie mozliwo$¢ utworze-
nia zbioru wycinkéw schematéw, PCB, a takze fragmentéw kodu
i p6ézniejszego ich wykorzystania w dowolnym realizowanym pro-
jekcie. Szczegélnie przydatna jest mozliwo$é przygotowania sobie
prostych blokéw schematéw razem z wykonanymi polgczeniami,
z ktorych czesto korzystamy w réznych projektach, jak np. stabili-
zator napiecia wraz z otoczeniem. W tej cze$ci artykulu przedstawie
jak przygotowac taki wycinek oraz jak z niego skorzystac.

W pierwszej kolejnosci stwérzmy nowy katalog na dysku twar-
dym, w ktérym beda przechowywane nasze wycinki. Nastepnie
w programie Altium Designer musimy wskaza¢ lokalizacje naszego
folderu. W tym celu w prawym dolnym rogu okna programu klikamy
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Rysunek 117. Bloki filtrow umieszczone na schemacie

przycisk System i z listy wybieramy Snippets. Zostanie otworzony
panel o tej samej nazwie. Klikamy teraz przycisk Snippets Folders.
W nowym oknie mozemy dodawac oraz usuwac foldery zawierajace
wycinki. Mozemy usuna¢ folder zawierajacy przyklady dostarczone
wraz z programem. Nastegpnie po kliknigciu przycisku Open Folder
wskazujemy zgdang przez nas lokalizacje (rysunek 118). Mozemy
zamkna¢ panel Snippets.
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Rysunek 119. Schemat obwodu stabilizatora napiecia

rysowany uklad, klikamy na dowolnym elemencie prawym klawi-
szem myszy i wybieramy Snippets —> Create Snippet from selected
objects. Zostanie wySwietlone okno Add New Snippet, w ktérym
nadajemy nazwe utworzonemu fragmentowi, wskazujemy lokali-
zacje (je$li we wczesniej wskazanym katalogu istniejg podkatalogi
lub mozemy w tym miejscu utworzy¢ podkatalog) oraz mozemy do-
dac¢ krotki opis. Rysunek 120 przedstawia wprowadzone dane dla
pokazanego wczesniej przyktadu. Po kliknigciu przycisku OK nasz
gotowy fragment schematu zostanie zapisany. Dokument schema-
tu, ktérym sie postugiwaliémy, moze zosta¢ zamkniety bez zapisy-
wania. Aby skorzysta¢ z utworzonych

wycinkéw, wystarczy ponownie otwo-
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Innowacyjnos¢
w Twoim zasiegu

Altium Designer i Altium Nanoboard tworzg
kompletne §rodowisko projektowe. Oferujac
wszystko, co jest potrzebne do tatwego
tworzenia, testowania i optymalizacji
projektu na rzeczywistym sprzecie

i w rzeczywistym czasie. To unikalne potaczenie
zapewnia uzytkownikom innowacyjnos¢

i pozwala na projektowanie wyrézniajacych sie

produktéw elektronicznych.

Zapraszamy na majowe ROADSHOW
Szczegdty na: www.evatronix.com.pl/roadshow
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