MINIPROJEKTY

zasilany napieciem z szerokiego zakresu. Jest
on zasilany napieciem symetrycznym, ktére
mozna pobra¢ bezposrednio z zasilacza koin-
c6wki mocy. Rézne wzmacniacze maja rézne
napiecia zasilania i dlatego nalezy odpowied-
nio dobra¢ rezystory R1 i R2. Wartosci rezy-
stor6w dla przykladowych napie¢ zasilania
zamieszczono w tabeli 1. Warto zwréci¢ uwa-
ge, ze w torach sygnalowych nie zastosowano
zadnych kondensatoréw, dzigki czemu pasmo
przenoszenia uktadu zaczyna sig juz od 0 Hz
i nie ma wplywu na sumaryczne pasmo prze-
noszenia wzmacniacza.

AVTduino JOY — manipulator dla Arduino

Schemat montazowy przedstawiono na
rysunku 2. Plytke wykonano na laminacie
jednostronnym. Uklad jest zbudowany tylko
z kilku elementéw przewlekanych. Po zmon-
towaniu symetryzator jest gotowy do pracy, ale
zalecane jest zmierzenie, najlepiej za pomoca
oscyloskopu, czy oba sygnaly wyjsciowe maja
te samg amplitude. Jesli nie, to nalezy odpo-
wiednio dobra¢ wartoéci rezystor6w R5 i R6.
Symetryzator dolagczamy do wzmacniacza
zgodnie z rysunkiem 3.

Uktad wspoélpracuje z tylko tymi wzmac-
niaczami, ktére nie sg zbudowane jako mostko-

Modut jest nakladkq na plytke bazowq projektu AVTduino
(AVT5272). Zostal wyposazony zostal w joystick, dwa przyciski oraz
zlqcza umozliwiajqce dolqczenie trzech serwomechanizmow. Dzieki
takiej konfiguracji jest mozliwe zbudowanie prostego manipulatora
sterowanego z platformy AVTduino.

Schemat ideowy modulu pokazano na
rysunku 1, natomiast montazowy na ry-
sunku 2. W roli joysticka U1 zastosowano
gotowy, zintegrowany, liniowy, dwuosiowy
joystick, ktérego wyprowadzenia dotaczone
zostaly do portéw PCO (ADCO) i PC1 (ADC1).
Przycisk zintegrowany z joystickiem zostat
doprowadzony bezposrednio do portu PD2,
natomiast sygnaly z dwéch dodatkowych

przyciskéw S1 i S2 do portéw PD3 i PD4.
Poziomem aktywnym dla wszystkich przy-
ciskéw jest logiczne ,0”. Zlacza oznaczone
jako SERVO1...SERVO3 umozliwiajg bezpo-
srednie dolgczenie do plytki serwomechani-
zméw modelarskich. Impulsy sterujace ich
praca powinny pojawic sig na portach PBO...
PB2. Diody LED1 i LED2 mogg petnié¢ roleg
sygnalizatoréw, a sterowane sg z portéw PD5

we. Najczesciej w takich wzmacniaczach masa
sygnalu wejsciowego i wyjsciowego sa ze sobg
polaczone galwanicznie. Impedancja glosnika
powinna by¢ dwukrotnie wieksza, niz zale-
cana dla pojedynczego kanatu. Jezeli wzmac-
niacz wspélpracuje z dwoma kolumnami 4 (),
to po zmianie konfiguracji na mostkowg zasto-
sowany glosnik powinien mie¢ impedancje
8 O lub wieksza i by¢ podlaczony pomiedzy
wyjscia kanaléw lewego i prawego z pominie-
ciem masy.
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i PD6. Dioda LED PWR informuje o obecno-
$ci napiecia zasilania ptytki manipulatora.
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AVT-1618 w ofercie AVT:
AVT-1618A — plytka drukowana
AVT-1618B — ptytka drukowana + elementy

Dodatkowe materiaty na CD/FTP:
ftp://ep.com.pl, user: 10925, pass: 87thc181
ewzory plytek PCB
e karty katalogowe i noty aplikacyjne
elementéw oznaczonych w Wykazie
elementéw kolorem czerwonym

Wykaz elementow
, R4, R5: 1 kQ (SMD 0805)
, R3: 10 kQ (SMD 0805)
: 100 nF (SMD 0805)
potencjometr-joystick JV1603N-B10K
PV\/R LED1, LED2: dioda LED (1206)
S2: przycisk mikroswitch 12 mmx12 mm
RESET: przycisk mikroswitch 1 mm
J1..J3, POWER: listwa goldpin
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Rysunek 1. Schemat ideowy modutu joysticka do Avtduino
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Rysunek 2. Schemat montazowy modutu
joysticka do Avtduino
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