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sprawdzamy poprawnosc konstrukcji.
Prosimy o nadsytanie wiasnych projektéow z modelami (do zwrotu). Do artykutu nalezy dotgczyé podpisane oswiadczenie,
Z2e artykut jest wilasnym opracowaniem autora i nie byt dotychczas nigdzie publikowany. Honorarium za publikacje
w tym dziale wynosi 250,- zt (brutto) za 1 strone w EP. Przysytanych tekstow nie zwracamy. Redakcja zastrzega sobie
prawo do dokonywania skrotow.

Przycisk ANY do PC, czesc 1

Przedstawiamy projekt
naszego Czytelnika, ktéry
niesie przede wszystkim
walory edukacyjne - stal
sie on bowiem pretekstem
do pokazania sposobu
wymiany danych pomiedzy
PC i dolqczang do niego
klawiaturq. Program
sterujqcy pracq
mikrokontrolera powstat
w Bascomie.

Klawiatura PC... Kto z nas

nie spotkal sie ztym urza-
dzeniem? Z wygladu ptaska
,deska“ z ogromna liczba
przyciskéw. Jednak mimo tak
wielkiej ich liczby zauwazy-
fem tutaj karygodny wrecz
brak dogadania sie producen-

tow sprzetu z programistami!
Podczas uruchamiania na
przyktad powszechnie lubia-
nego EasyTraxa pojawia sie
napis ,,PRESS ANY KEY TO
START*. Jak na zlo§¢ w gasz-
czu 101 przyciskéw nie ma
zadnego z napisem ANY. I co

Projekt
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poczacé? Styszalem nawet, ze
niektérzy uzytkownicy maja
sw6j ulubiony przycisk ANY,
na przyklad spacje. Dla mnie
jednak jest to rozwiazanie tyl-
ko polowiczne. Czesto jesz-
cze, szczegblnie gdy jestem
zmeczony, szukam przez dob-
ra chwile tego nieistniejacego
przycisku, zanim zdam sobie
sprawe z bezcelowosci tego
dzialania. W jeszcze gorszej
sytuacji sa tutaj osoby z prob-
lemami decyzyjnymi - ,ktéry
przycisk nacisnqé tym ra-
zem...?"”

Postanowilem rozwiazac
ten problem raz na zawsze.
Zbudowatem uktad wpinany
pomiedzy klawiature a kom-
puter, ktéry po nacis$nieciu
odpowiedniego przycisku wy-
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jest to moze rozwiazanie osta-
teczne, poniewaz dla kompu-
tera nadal nie istnieje zaden
przycisk o kodzie ANY... jed-
nak jak wykazaly eksperymen-
ty, jest ono catkiem wygodne
i skuteczne.

Skoro juz ,co$“ wsadzi-
tem miedzy klawiature a kom-
puter, postanowilem niejako
za jednym zamachem rozwia-
za¢ inny dreczacy mnie
»guzikowy“ problem. Oté6z
w pewnych systemach opera-
cyjnych zachodzi czesta po-
trzeba uzycia jednocze$nie
przyciskow ALT, CTRL i DE-
LETE... Przyciski te sa dos¢
od siebie oddalone iich na-
ciskanie nie wplywa zbyt dob-
rze na umeczone ciaglym stu-
kaniem palce. Widzialem juz
rozwiazania do naciskania
tych klawiszy skonstruowane
z odpowiednio wykrzywione-
go wieszaka na ubrania. Sa
one wszystkie zalezne jednak
od konkretnego typu klawia-
tury (rozmieszczenia przycis-
kéw). Opisywany uklad nie
posiada tej wady.

Opis dzialania

Schemat ideowy propono-
wanego ukladu mozna zoba-
czy¢ na rys. 1. Jego sercem
jest mikrokontroler typu
89C2051. Za posrednictwem

linii P3.0 i P3.1 steruje on
kluczami analogowymi U2a
i U2b, ktérych zadaniem jest
odlaczanie klawiatury w mo-
mencie, gdy procesor chce
»,co8“ przesta¢ do komputera
oraz jej podlaczanie w stanie
oczekiwania. Koncéwka P3.3
pelni role linii zegara, a P3.5
linii danych interfejsu, przez
ktory ,oszukujemy“ PC-ta. In-
terfejs ten postaram sie trosz-
ke przyblizy¢ za chwile. Waz-
ne jest takze bezposrednie
polaczenie wejscia przerwa-
nia Int0 (P3.2) do wyprowa-
dzenia zegara w klawiaturze.
O jego roli napisze przy opi-
sie programu.

W czedci sprzetowej po-
zostaja nam jeszcze: dioda
LED, ktéra swoim $wiece-
niem informuje o fakcie od-
laczenia klawiatury, dwa
przyciski - jeden ANY i drugi
ALT+CTRL+DELETE, oraz
dwie zworki, dzieki ktérym
uklad mozna dostosowaé do
swoich indywidualnych po-
trzeb.

Rozwarcie
spowoduje, ze
przestanie by¢ aktywny. Jego
naciskanie nic nie da oprécz
btyskania diody LED. Zostalo
to pomys$lane dla oséb, ktére
nie maja probleméw z przy-
ciskiem ANY, a wrecz prze-
ciwnie, potrzebuja sobie cza-
sami co§ ponaciskaé, ot tak

zworki Zw1
przycisk ANY
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Przesytanie danych z klawiatury do sterownika (hosta)

st
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Idle
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Y
Przesytanie danych do klawiatury
Rys. 3
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przy, na przyklad, otwartym
dokumencie...
Pozostawienie zworki
Zw2 rozwartej zmienia tro-
che dziatanie przycisku
ALT+CTRL+DELETE. Miano-

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1...R4: nie lutowa¢, ew.
patrz tekst

R5: 470Q

Kondensatory

C1, C2: 20...40pF

C3: 0.1...1pF

C4: 100nF

C5: 100uF/16V
Potprzewodniki

Ul: AT89C2051
(zaprogramowany)

U2: 4066

D1: dowolna dioda LED
Rézne

X1: rezonator kwarcowy
4AMHz

w1, Zw2: podwojne
goldpiny + jumpery

wicie odpowiednia sekwen-
cja jest wysylana dwukrotnie.
Jest to udogodnienie dla os6b
szczegblnie ceniacych swoj
czas. Dzieki temu po nacis-
nieciu guzika i pojawieniu
sie okienka ,Zamknij pro-
gram“ nie musimy naciskaé
go drugi raz... System juz sie
restartuje!

Interfejs klawiatury... az

mi ciarki przechodza po ple-
cach jak pomysle, ile to razy
mo6j PC-et zaszczycil mnie ko-
munikatem , KB interface er-
ror“. Jednak dzieki temu zdo-
lalem niejako na wlasnym
komputerze przekonac sie, jak
to dziata. Caly problem wia-
zal sie z tym, ze latwo jest
znalez¢é opis protokolu wy-
miany danych z klawiatura,
a duzo trudniej jest wykorzys-
ta¢ go w praktyce.

Poniewaz opis6w samego
dziatania naszej bohaterki jest
sporo, ja zwréce tylko uwage
na kilka istotnych z naszego
punktu widzenia szczeg6iow:

1. Klawiatura ,,nie proszo-
na“ wysyta do komputera tyl-
ko tak zwane kody naciéniec
i zwolnien klawiszy, przy
czym:

a - kod nacisniecia jest 8-
bitowa liczba reprezentujaca
dany klawisz, kody te przed-
stawia rys. 2,

b - kod zwolnienia polega
na wystaniu sekwencji FOh
i zaraz potem kodu klawisza.

2. Samo przesyla-
nie danych odbywa sie
przez synchroniczny
interfejs szeregowy.
Wystepuja w nim linie
zegara i danych. Jak-

kolwiek to klawiatura Rys. 5

5 PIN DIN

Rys. 4

taktuje transmisje, to kompu-
ter moze ja spowolni¢ przez
przytrzymanie linii zegarowej
w stanie niskim. Czestotli-
wosé¢ przebiegu zegarowego
powinna sie zawieraé w gra-
nicach 20...30kHz. Ramke da-
nych pokazano na rys. 3.
3. Komputer moze prze-
syta¢ do klawiatury komen-
dy sterujace oraz weryfiku-
jace poprawno$¢ transmisji.
W prezentowanym projek-
cie zakladam, Zze nie zrobi
tego podczas aktywnosci
ukladu. Jak dotad sie nie
zawiodlem.
Radostaw Koppel
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5. +5V (VCC) 5. +5V (VCC)
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