AUTOMATYKA

Step/ MicreoWim 33722

Piervvsze kroki

wspomagajqgcych tworzenie programéw dla sterownikéw PLC firmy Siemens.

Czesto otrzymujemy
pytania zwiqzane
z obstuga narzedzi

W artykule przedstawiamy skrécony opis sposobu postugiwania sie pakietem

narzedziowym Step7 MicroWin 32, ktéry jest obecnie w swojej grupie najlepszym

narzedziem firmy Siemens.
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Oprogramowanie Step7
MicroWin 32 pracuje
pod kontrola Windows
95/98/Me/NT/2000/XP.
Minimalne wymagania
sprzetowe to procesor
486 i 8MB pamieci RAM,
nie sa one - jak wida¢ -
duze. W celu skomuniko-
wania sie ze sterowni-
kiem S7-200 nalezy po-
siada¢ dodatkowo kabel
PC/PPI, ktéry jest kon-
werterem standardu

RS232 na RS485 i dodat-
kowo, poprzez przetacz-
niki konfiguracyjne, jest
na nim dobierana pred-
kos¢ komunikacji pomie-
dzy komputerem PC
Z oprogramowaniem Step7
MicroWin a sterownikiem
S7-200. Ewaluacyjna wer-
sja programu, dostepna
na internetowej stronie
Elektroniki Praktycznej
(Download>Narzedzia),
pozwala po instalacji na
programowanie sterowni-
ka przez 60 dni od daty
zainstalowania.

Pierwsza czynnoscia
po zainstalowaniu oprog-
ramowania jest sprawdze-
nie ustawien komunika-
cyjnych pomiedzy ste-
rownikiem a PC. Wszel-
kie dane na temat zasto-
sowanych protokotéw
oraz sprzetu (dodatkowe
karty sprzetowe, karty
zintegrowane z plyta
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gléwna dla programato-
row PG) mozna =znalezé
w oknie Set PG/PC Inter-
face (rys. 1). Dostep do
tego okna jest mozliwy
z wielu miejsc (m.in.
z panelu sterowania
i bezposrednio =z progra-
mu Step7 MicroWin).
Rozpoczynamy  od
skonfigurowania transmisji
danych. Po uruchomieniu
programu Step7 Micro-
Win nalezy w gléwnym
menu wybraé opcje PLC,
nastepnie Typ (rys. 2),
w dalszej kolejnoéci Com-
munications. Aby przejsé
do wustawien parametrow
komunikacyjnych, w oknie
Communication setup na-
lezy dwukrotnie kliknaé
na ikonke PC/PPI cable
(rys. 3). W oknie PG/PC
Interface wyswietlonym
w wyniku tej operacji sa
dostepne dwa rozwijane
menu (rys. 4), z ktérych
gérne (Access Point of
Application) stuzy do
wybrania protokotu ko-
munikacyjnego pomiedzy
komputerem PC (w tym
przypadku programem
Step7 Micro Win) a ste-
rownikiem. W dolnym
menu (Interface Parame-
ter Assignment Used)
mozna dokonaé wyboru
sprzetu, za pomoca kté6-
rego uzytkownik komuni-
kuje sie ze sterownikiem.
W oknie Properties (wy-
wolywane w menu Sta-
tions Parameters) mozna
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dokonaé¢ wyboru szybkos-
ci transmisji, adresu por-
tu komunikacyjnego itp.,
podaje sie takze adres
komputera PC (domyslnie
ustalany jest na ,0“

rys. 5). W Network Para-
meters jest ustalana pred-
kos¢ wymiany danych
pomiedzy komputerem PC
a sterownikiem, przy
czym identyczna predkosc
musi byé ustawiona za
pomoca przelacznikéw na
kablu PC/PPI. W zakladce
Local Connection (rys. 6)
jest podawany numer
portu komunikacyjnego

komputera, przez ktéry
bedziemy komunikowaé
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sie z programowanym ste-
rownikiem. W oknie Mo-
dem Connection mozna
przetaczy¢é komunikacje
z kabla PC/PPI na komu-
nikacje za pomoca mode-
moéw 10-bitowych. Funk-
cja ta znajduje zastosowa-
nie przy teleserwisie, co
oznacza, ze pozwala Ia-
czy¢ sie ze sterownikami
S7-200 na obiektach od-
dalonych poprzez mode-
my i dokonywaé zmian
w programie, uruchamiaé
i zatrzymywaé¢ prace ste-
rownikéw, wgrywaé zdal-
nie nowe aplikacje oraz
uruchamiaé¢ funkcje debu-
gera. Szczeglélowy opis
sposobu nastaw i dostep-
nych modeméw, przewi-
dziany jest w kolejnych
artykutach.

Po dokonaniu wszyst-
kich niezbednych nastaw,
tzn. wyboru kabla PC/

a Communications Setup
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PPI, ustaleniu predkosci
transmisji i numeru portu
komunikacyjnego, mozna
przystapi¢ do sprawdze-
nia polaczenia ze sterow-
nikiem. W tym celu nale-
zy mnacisna¢ dwukrotnie
na ikonke Double Click
to Refresh (rys. 7) co
spowoduje, ze oprogramo-
wanie zacznie przeszuki-
waé dolaczone sterowni-
ki, az do momentu zna-
lezienia sterownika
z okre$lonym adresem.
Dwukrotne klikniecie na
ikonke z symbolem ste-
rownika powoduje odczy-
tanie ze sterownika infor-
macji o wersji firmware.
Nalezy potwierdzi¢ wy-
kryty przez oprogramowa-
nie typ sterownika po-
przez nacidniecie przycis-
ku OK iod tej chwili
mozna rozpoczal progra-
mowanie sterownika.

Najprostszym i najbar-
dziej lubianym przez
elektrykéw i automatykéw
sposobem przygotowywa-
nia programu sterujacego
dla sterownika PLC jest
schemat drabinkowy (lad-
der network). Aby méc
programowac¢ w tym try-
bie nalezy w menu w op-
cji View wybra¢ LAD, po
czym biblioteki (rys. 8)
iedytor zostang automa-
tycznie skonfigurowane
do pracy wtym trybie
wyéwietlania.

Jak duze sa mozli-
wosci programowe ste-
rownikéw S7-200 mozna
sie przekonaé¢ analizujac
biblioteki dostepnych
funkcji. Oprogramowanie

Step7 MicroWin
g udostepnia funk-

cje operacji bito-
2 wych wykorzys-
tujacych =zegar
czasu TzZeczywis-
tego, funkcje ko-
munikacyjne (ob-
stuga sieci, pola-
czenia punkt-
punkt), funkcje
poréwnan, kon-
wersji, liczniki,
operacje zmien-
noprzecinkowe

(sinx, cosx, regulator PID
itp.) oraz wiele innych.
Sposdéb korzystania
z elementéw dostepnych
w bibliotekach pokazemy
na prostym przykladzie:
odczytamy stan wejscia
o adresie 10.0 i w zalez-
nos$ci od niego bedziemy
aktywowali wyjscie q0.0.
Dodatkowo, szeregowo
wraz z wejéciem 10.0,
wstawimy bit SMO0.5 (bit
systemowy sterownika -
generator jednosekundo-
wy), aby mozliwe bytlo
uzyskanie zmian sygnatu
na wyjsciu QO0.0. W ok-
nie edycji znajduja sie
obiekty oznaczone jako
Network (rys. 9). Sa to
obszary, w ktérych
umieszczamy poszczegdl-
ne elementy z bibliotek.
W pojedynczym elemen-
cie Network powinien
znajdowaé sie jeden blok
logiczny, ktéry moze ste-
rowaé¢ kilka wyjsé.

W celu umieszczenia
elementu styk normalnie
otwarty wybieramy go
z biblioteki Bit Logic
i klikajac dwukrotnie po-
wodujemy jego prze-
mieszczenie do okna
edycji. W opisie znajduja-
cym sie powyzej styku
podajemy 10.0 (adres
wejécia: bajt 0/bit 0).
Drugi styk, dla odmiany
normalnie otwarty wybie-
ramy podajac w opisie
SMO0.5. Nastepnie na
wyjéciu wybieramy ,cew-
ke, czyli wyjécie funk-
cji przez nas stworzonej.
W opisie funkcji wyjscio-
wej podajemy Q0.0 (ad-
res wyjécia: bajt 0/bit 0).

Tak przygotowany naj-
prostszy program musimy
zapisaé w pamieci sterow-
nika. W tym celu w menu
w opcji File wybieramy
Download. W oknie infor-
macyjnym, znajdujacym
sie ponizej okna edycji
w przypadku wystapienia
btedéw podczas kompilacji
programu lub !adowania
go do pamieci sterownika,
bedzie podana przyczyna
wystapienia biedu.
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Test programu mozna
zainicjowaé wywolujac
w opcji menu Debug,
program Status (rys. 10),
ktéry w sposdb graficzny
przedstawi bedzie aktual-
ny stan pracy programu.
Elementy aktywne w da-
nej chwili beda pod-
Swietlone innym kolo-
rem. W kazdej chwili
wybierajac  elementy
z biblioteki mamy mozli-
woé¢ odwotlania sie do
plikéw pomocy poprzez
naci$niecie przycisku F1.
Opisy funkcji, jakkolwiek
w jezyku angielskim lub
niemieckim, w czytelny
spos6b podaje parametry
wejSciowe 1 wyjSciowe
wybranej funkcji, czesto
podane sa takze przykla-
dy zastosowania takiej
funkcji w programie.

Oczywiscie, rzeczywis-
te programy maja znacz-
nie bardziej skompliko-
wana strukture. W zwiaz-
ku z tym czesto koniecz-
ny jest podzial programu
na podprogramy. Jest to
mozliwe dzieki instrukcji
call nazwa_podprogramu
oraz podzialowi progra-
mu na przerwania, ktére
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moga by¢ wykonywane

cyklicznie i wywolywane
poprzez wewnetrzne ze-
gary lub przerwania pro-
cesowe aktywowane zbo-
czem narastajacym lub
opadajacym sygnalu na
wejéciu sterownika. Jeze-
li programista nie lubi
postugiwaé sie adresami
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bezwzglednymi typu I10.0
mozna w opcji View
Symbol Table przypo-
rzadkowaé¢ adresy bez-
wzgledne do ich nazw
symbolicznych nadanych
przez programiste, dzieki
czemu wejécie 10.0 moz-
na nazwaé np. zawor nr
1. W opcji Tools gtéwne-
go menu programu (rys.
11) znajduja sie kreatory
ulatwiajace zautomatyzo-
wanie skomplikowanych
operacji, jak np. zdefi-
niowanie regulatoréw
PID, zdefiniowanie obstu-
gi szybkich licznikéw,
parametréow komunikacji
oraz definiowanie mel-

Rys. 12

dunkéw dla paneli ope-
ratorskich TD200 oraz
TP070. Program znajduja-
cy sie w oknie edycji,
tak naprawde jest
umieszczony w pamieci
programu sterownika, za$
niezbedne dane dla prze-
twarzania wynikéw, para-
metry poczatkowe opera-
cji umieszczane sa w pa-
mieci danych oznaczonej
jako Data Block. Jezeli
jest konieczna modyfika-
cja predkosci przesylania
danych przez port komu-
nikacyjny, nalezy wybra¢
ikone System Block (rys.
12), gdzie w zaktadce
Ports definiujemy para-

metry komunikacyjne
portow. W tym samym
oknie mozemy zdefinio-
waé obszary pamieci ste-
rownika, ktére musza
byé¢ podtrzymywane po
wylaczeniu napiecia zasi-
lajacego. Obszary te zde-
finiowane sa jako Reten-
tive Range. Operator mu-
si podaé pierwszy ele-
ment takiego obszaru
oraz liczbe kolejnych.
Podtrzymanie danych do-
tyczy¢ moze obszaru pa-
mieci danych ,V“, licz-
nikéw, zegaréw, oraz ob-
szar6w o adresowaniu bi-
towym typu ,M“.
Michat Bereza, Siemens
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