KURS

w LPT-cle piszezy

W drugiej czesSci artykulu przedstawiamy tajniki

rownoleglego portu drukarkowego dzialajacego w trybie

~__czesc 2

EPP. Tryb ten, podobnie do opisanego miesigc temu SPP, takze zostal uwzgledniony

w obowiqzujgcym obecnie standardzie IEEE1284. Tryb pracy EPP jest szczegélnie przydatny

w aplikacjach wymagajacych dwukierunkowej wymiany informacji przez lgcze rownolegte.

Tryby SPP/ECP/EPP od strony praktyczne]

EPP jest akronimem od angiel-
skiego Enhanced Parallel Port, co
oznacza port réwnolegly o zwiek-
szonych mozliwosciach. Sa to
m.in. mozliwo§é adresowania
przesylanych danych, gwaranto-
wana dwukierunkowo$é portu,
a takze zastosowanie mechaniz-
moéw synchronizujacych transfer
danych pomiedzy nadajnikiem
i odbiornikiem (handshaking).

Pierwotna specyfikacje EPP
opracowali: Intel, Xircom i Ze-
nith. Zostala ona oznaczona
symbolem EPP1.7. Czesto jest
spotykana takze nieco zmodyfi-
kowana wersja standardu ozna-
czona symbolem EPP1.9.

Wigksze mozliwosci: EPP

Podstawowym zaltozeniem
tworcow standardu EPP bylo za-
pewnienie jego pelnej kompaty-
bilnosci z klasycznymi rozwiaza-
niami od dawna stosowanymi
w interfejsie Centronics (SPP).
Z tego powodu trzy podstawowe
rejestry wykorzystywane w trybie
SPP zachowaly swoje funkcje,
dodano natomiast dwa kolejne
rejestry 8-bitowe przeznaczone
do wpisu/odczytu przesytanych
danych 1i adresu docelowego
urzadzenia (tab. 3).

Write | /
Data Strobe \ /
Wait / \
0.7 | -

Rys. 5.
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Rozszerzenie mozliwoséci por-
tu réwnoleglego wymagalo zmia-
ny funkcji niektérych sygnaléw
interfejsu, a z niektérych linii
sygnalowych caltkowicie zrezyg-
nowano. Zestawienie sygnatéow
interfejsu réwnolegtego EPP
wraz z ich przypisaniem do sty-
k6w ztacza DB25 pokazano
w tab. 4.

Transmisja danych w trybie
EPP jest przeprowadzana w nie-
zaleznych cyklach zapisu i od-
czytu danych oraz bajtu adreso-
wego (opcjonalnie), przy czym
kazdy z nich przebiega nieco
inaczej. Nowoczesne uklady ob-
stuguja tryb EPP w pelni sprze-
towo, co oznacza, ze rola uzyt-
kownika sprowadza sie do wpi-
sania i odczytania danych do/z
odpowiednich rejestréw. Sygnaly
synchronizujace transmisje sa ge-
nerowane automatycznie. Jest
oczywiscie mozliwodé¢ czysto
programowej obstugi tych sygna-
t6w, co jednak w wiekszosci
przypadkéw spowoduje zmniej-
szenie szybkodci przesylu da-
nych.

Na rys. 5 pokazano przebiegi
charakterystyczne dla zapisu da-
nych do urzadzenia zewnetrzne-
go. Uzytkownik wpisujac dana
do rejestru Data Port EPP (ad-

Write | /

Address Strobe \ /
Wait / \
o) T

Rys. 6.

res Base + 4) powoduje urucho-

mienie cyklu przesylowego, kté-

ry przebiega nastepujaco:

- sygnal wyjéciowy Write przyj-
muje stan logicznego ,,0“, co
sygnalizuje zewnetrznemu urza-
dzeniu cheé¢ zapisania do nie-
go danej,

- dane z rejestru Data Port EPP
sa wysylane na wyjscia DO..7,

- jezeli urzadzenie =zewnetrzne
jest gotowe (sygnalizuje to
poziom niski sygnalu wejscio-
wego Wait), na wyjsciu DataS-
trobe pojawia sie logiczne ,0%,

- urzadzenie zewnetrzne po od-
czytaniu danej potwierdza od-
biér poprzez zmiane poziomu
logicznego sygnatu Wait z ,0
na ,1%,

Tah. 3. Funkcje rejestrow

interfejsu rownolegtego

go w tryhie EPP.

Adres Nazwa rejestru Kierunek
Bazowy + 0 Data Port SPP Zapis
Bazowy + 1 | Status Port SPP Odczyt
Bazowy + 2 | Control Port SPP Zapis
Bazowy + 3 |Address Port EPP | Zapis/Odczyt
Bazowy + 4 | Data Port EPP | Zapis/Odczyt
Bazowy + 5 s s
Bazowy + 6
Bazowy + 7

e 1

Dane odczytywane E
tym zboczem

'

'

h

Data Strobe /
|
T
— ' \

Wait !
'
'
T

'

DO...7 X

Rys. 7.
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Write ' Tah. 4.
D soaeane | Numer styku | Numer styku Nazwa sygnatu Kierunek Dostep
: w DB25 w 36-stykowym EPP poprzez
Address Strobe | ! ztaczu Centronics rejestr
: 1 1 Write wy =
Wait / \ 2 2 Data 0 we/wy Data EPP
3 3 Data 1 we/wy Data EPP
D07 X >C 4 4 Data 2 we/wy Data EPP
; 5 5 Data 3 we/wy Data EPP
Rys. 8. 6 6 Data 4 we/wy Data EPP
7 7 Data 5 we/wy Data EPP
- w odpowiedzi na to sterownik ) ) Data 6 we/wy Data EPP
interfejsu zn}‘ienia sygnal D€1- 9 9 Data 7 we/wy Data EPP
taStrobe z ,,0“ na ,1“, co kon- ] ] I
czy cykl przestania bajtu da- 0 0 nterr‘upt we -
nych. 11 11 Wait we =
W taki sam sposéb przebiega 12 12 - - -
zapis do urzadzenia zewnetrzne- 13 13 - - -
go bajtu adresowego (rys. 6). 14 14 Data Strobe wy -
Réznice sa nastepujace: stowo 15 39 - -
dan_ych, okreSlajace adres, jest 16 31 Reset wy n
wpisywane pod adres Base + 3, i 26 Add Strob
a role sygnatu strobujacego spet- / L U wy -
nia AddressStrobe zamiast Da- 18...25 19...30 GND

taStrobe.

Podobnie do zapisu danych
do wurzadzenia zewnetrznego
przebiega cykl odczytu danych
i adresu. Uzytkownik inicjuje te
cykle odczytujac rejestry (odpo-
wiednio): Data Port EPP lub Ad-
dress Port EPP, co powoduje za-
inicjowanie cykli wymiany da-
nych jak pokazano na rys. 7
(odczyt danych) irys. 8 (odczyt
adresu). Jak tatwo zauwazyé,
podczas odczytu danych sygnat
Write nie jest aktywny (ma sta-
ta wartos¢ ,1“) 1ijest to prak-
tycznie jedyna réznica w stosun-
ku do cykli zapisu. Dane sa od-
czytywane synchronicznie z na-

W EPP1.7 sygnat xStrobe moze przyja¢ warto$¢ "0"
o takze podczas Wait="1"

A /7
w | ] \

v
W EPP1.9 sygnat xStrobe moze przyja¢ wartos¢ "0"

tylko gdy Wait="0"
Rys. 9.

x Strobe

rastajacym zboczem sygnalu Ad-
dress Strobe lub Data Strobe.
Wersje standardu EPP1.7
i EPP1.9 r6zniag sie od siebie
doé¢ istotnie, bo warunkiem ge-

nia zewnetrznego w tym czasie,
ustawiany jest bit 0 w rejestrze
Status Port SPP, ktéry w trybie
SPP nie jest wykorzystywany.
Szybkos§¢ transmisji danych

nerowania sygnaléw Address w trybie EPP jest silnie zalezna
Strobe oraz Data Strobe. od wypadkowej wydajnosci kom-
W EPP1.7 sygnaly te moga sie putera, w ktérym znajduje sie
zmieniaé niezaleznie od stanu li- interfejs. W typowych przypad-

nii Wait, natomiast w EPP1.9 ko-
nieczne jest potwierdzanie goto-
wodci urzadzenia zewnetrznego
poprzez utrzymywanie na linii
Wait stanu ,,0“ jak to pokazano

kach szybko$§é¢ transmisji miesci
sie w przedziale 0,5...2,3MB/s,
przy czym jest to szybko$é
transmisji bez uwzglednienia op-
cjonalnego przeadresowywania

na rys. 9. wspolpracujacych urzadzen.
Poniewaz zastosowane mecha- Tomasz Jakubik, AVT

nizmy synchronizacji wymiany

danych sa stosunkowo proste

i przez to podatne na bledy Dodatkowe informacje mozna znalezé w Internecie

transmisji (np. préba zapisu do
urzadzenia, ktére nie jest dota-
czone do portu), okazato sie ko-
nieczne wprowadzenie do inter-
fejsu EPP timera-watchdoga o cza-
sie reakcji ok. 10ps. W przypad-
ku braku odpowiedzi z urzadze-

pod adresami:

- http://www.beyondlogic.org/pardebug/pdebug.htm,
- http://www.beyondlogic.org/spp/parallel.pdf,

- http://www.beyondlogic.org/epp/epp.pdf,

- http://www.beyondlogic.org/ecp/ecp.pdf,

- http://www.Ivr.com/parport.htm,

- http;//www.Ipt.com/Downloads/downloads.htm.
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