Pierwszq czesé tego artykulu
przedstawilismy w poprzednim

numerze EP. Obecnie
zZamieszezamy opis programow

umozliwiajacych uzywanie PC-
skopu. Podajemy réwniez
wykaz elementéw oraz uwagi
dotyczace regulacyi

i uruchomienia urzqdzenia.

Rys. 1. Zobrazowanie przebiegu za
pomocg PC-Samplera

Rys. 2. PC-Scope pozwala na
obserwacje sygnatow
przypadkowych
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Rys. 3. PC-Sampler umozliwia
zarejestrowanie | zapamietanie
sygnatow
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PC-skop,

UKtADY Z FRANCIJI

czyli oscyloskop

Program
obstugi przetwornika
Program QBSCOPE.BAS umoz-

liwia uzycie plytki przetwornika
jako oscyloskopu. Punkt porusza
sie od lewej do prawej, a ampli-
tuda jego ruchu zalezy od napiecia
wejsciowego, co pozwala na zobra-
zowanie zmian podawanego sygna-
tu. Ponadto program umozliwia
regulacje okienka odchylania zmie-
niajac jego goérna i dolng granice
oraz szybko$¢ odchylania.

Lista polecen

CTRL zatrzymuje obrazowanie

7 zwieksza granice odchylania
w gore

1 zmniejsza granice odchylania
w gore

8 zwigksza granice odchylania

w datl

PC-cie, cz. 2

2 zmniejsza granice odchylania
w dol

9 zwieksza szybko§¢ odchylania

3 zmniejsza szybkoé¢ odchylania

Wspolczynnik CMACHINE (wiersz
3) zalezy od uzywanego kompute-
ra. Oto kilka przykladow:

286, 12MHz CMACHINE = 38.7
486, 33MHz CMACHINE = 73.33
Wspélczynnik ten jest uzywany

tylko jako wskaznik szybkosci od-
chylania.

Program prébkowania

Za pomoca programu QBSAM-
PLE.BAS mozna wykona¢ pewna
ilo§¢ pomiarow oscyloskopowych
i zapisa¢ je w pamigci lub na
dysku, aby méc pézniej zobrazowaé
i obejrze¢ wykonane pomiary, Of-
fset oznacza przesunigcie w pamigci
pozycji obrazowania. Opcja filtracji
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PC-skop, czyli oscyloskop na PC-cie

OI% valeerti 0001 sdressel = VARFTR{valeurZ(00}: af « 01 yE = 0. 2% = 0
segmentl = VANSEGIvaleurXl0)): DEF BEQ = negmentX: MESTORE: [0S

cowt + % 0 V27, Lowk = 11 highk = 255; delail = 1; cmachime = 73 33

ouT BHSTE. 8

1F LINP(EHITR) AND 1280 = O THEN PRINT "FRREUR Corte mére.": GOTO fin
oUT EMETR, T

IF LIMPORHETE] AND 1281 < O ThEW PRINT “ERREUR Conwertisseur A/M.": GOTO Fin

out &KATA, X
BO: MEAD AS: IF A% = "0 THEM EXIT DO
Fio® WALLUER" » AB): POKE adressel + x5, #X: «f = uX o |
¥ o= ¥R NOR g%
Loar
IF W% == 3% THEW PRINT “Erreur sur Le quantité de detes.*: GoTo fin
IF y% == TF THEN PRINT "Erreur sur Le Contenu des deles.": GOTD fin
CLS @ SCMEEW 91 PALEITE 2, Y8: PALETTE 10, 18: PALETTE 14, 18
COLON 71 LOCATE 80, 1 PRINT “Seuil ¥e: LOCATE 20, 26
PRINT *Sewil B Wt
LOCATE 23, 11 coLom B
PRINT “PL-SCOPE powr Elactromigue Pratigue (0] Jésus Mertines 19939
FOR y = B TO 19
LENE (0, v * 128 « 2. 001630, y * V2.5 ¢ 12.8), &, , seinan
IF Ty = 10 AmMD 7 THEW LINE (0, y * 12 8)-0639, y * 12.00, B,
LIWE [iy ¢ %) * 32, 0)-f0y ¢ 1) * 32, 256}, B, , kuoS08
NEXT
LIME [Q, 0)-0638, 03, H: LINF (0, 296)-(839, 2%&), 0
KL o= Lowi: ¢i o= Wight: GOSUR ~edrav
oo
LOCATE 22, 1: COLDR 12: PRINT "Presses CTHL pour modifier les parasitres.
CALL sbeolute({lowl - 1, hight, delail, sdressel)
D07 A8 = INCEYS: TP AS = %% THEW EXIT DO
Loae

o GHARAR

LDEATE 22, V& COUOR 91 PRINT “Presser 71 B 2 @ 3 ENTER ou ESC powr sartic.®

oo

AN s [WEEYS; IF AS = CHRSUTN) SR A = CHRE(CZTY THEW EXIT 00

o5 = biir ¥R = highX

IF AB = T THEM LowX o Lowd < 1: IF Low¥ « 1 THEN Lowd = 1

IF A8« 1" THEM lowt = Lowk * T: 17 Lowk = highti THEN Lowk = high

LF A8 = B THEN Righ = highti - 11 1F hight < Lowt THEW hight « lowd

IF A8 » 2% THEN hight = NIAR + 11 IF HighX » 255 THEN hight = 235

IF A4S » 34 THEM delaiX = delaiX - 1: I8 delaif < | THEN dalaiX = 1

TP AE = 9" THEN delail = delaiX + 1

TF AE «» =F THEN GOSUD redrsd

LooP
IF AR = CHRS(ZY) Tikn EXIT DO
ook £l
Fims OUT BHXTA, 236: PALETTE 2, 2: PALETTE 10, S8: PALETTE 14, &2: EWD
redre
LinE (0, WX}-(839, wX), 0, . BHIVYY: LEME (O, yX)-0639, w2, O, ,
LEmE (D, T28)-(659, 1281, B: LEME (0, LowS)- (639, Lowd), 12, ,
LINE (D, mighk)-(639, highil), 12, . 1IN}
coLgh 7
LOCATE 20, 10: PRINT USING *+8, B"; coe! * (128 - lowl)
LOCATE 20, 55: PRINT USIWG “+8, 00°; coet * (126 - high%)
® = comchire / (1 + delell / 54)
LOCATE 20, A3: PRINT USING “H00.00 Wz R99.0%; 5; ) / & * 1000
RETURN

01,02, 03, 04,09, 06,07, 08,09, 10,11, 12,13, 14,15, 16, 17, 18,19, 20, 21,22, 75, 3¢

DaTa 55,88, EC 56,08, 1E, 07, 0%, OE, T+, 88, 76,06, 26, BB, 1C, B9, 18, 71,01, Ba, Té, 08, 26
DATA BB, 1C, B9, TE, 73,01, 88, 76, 04, 26, BB, ¢, B9, 1€, 75,01, 53, €0, B, €0, 26, AD, 17, 04
DATA A3, 6F,01,84,C4,03, B8, 02,02, EF, BA, CE, 03, B8, 07, 02, BF, B0, 05, 02, £F, 52,80, Th
pATA 03, 80,07, u,u.n,u.rs,nt.u,n_.zc,u,m,q_n,w,u,u.nu.n.nl, £z
DATA FE, §C,BA, FB, &7, B0, 03, EE, DO, EB, 00, £8, 0O, £8, B0, £3, 00, D0, ET, B0, ET, FO, O, OF
DATA BA,CF, 34, FF 52,4, 56,80, 1€, 71,01, 36, C3, 77, B3, €0, A8, 00, 8A, 1€, 73,01, 30,3
DATA 7C, 03, £9, 90,00, 88,00, A0, BE, €0, 33,08, 89, 1€, 40,01, B¢, 77,07, 88, 1C, 88, O, 60
BATA 01,80, E1,07,80,71,07, 84,01, 02, £4, B0, 08, &% 24, 8, 07, 32,0, 26,88, 07, %2, 80
GATS T, 03, 80,07, EF, 44, B8, OF, 75,01, E2, FE, U, BA, 04, 42, b0, OF , EE, 44, B, 0¢, 75,01
DATA B2, FE EC,BA, FB, 42, 80,03, EE, 0O, £9, 00, IB, OO, €8, B0, K3, 0F 00, E7 B0, £7, 10,04
DATA OF, BA,C3, 34, FF, 32, F4, 01, £, 07, 10, 01, 60, 0, £Q, 88, b8, 01, ED, £, £0, 0, €3, 88
DATA VE, 80,101,071, P8, 07, FA, 0, FR, 03,08, %A, 26, 84,07, 80,02, 26, B9, 07, 89, 10, 46, 48
DATA BB, TE, €0,01,43, 89, 1€, 60,01, 81, /8, B2, 02, 74,03, 69, 71, FF, 33, €0, 8%, €0, 26, A0
DATA 17,04, 38,06, 6F, 01,75, 19, A1, T1,07,30, 00,00, 4,03, E9, FA, FE, AY, 73,00, 30, ¢
BATA DG, T, 03, 9. EF, 6, B9, 5C, FF, 88,08, IV, £F 08, 05, 00, FF, BA, C4, 03, B8, 02, OF , £9
DATA VF,O7,SE, 50,8, %

Rys. 4. Listing programu QBSCOPE

11
&1

pozwala wygladzi¢ krzywa. Modyfi-
kacje wySwietlane sa w kolorze
CZErwonym.

Lista polecen

7 zwieksza granice odchyla-

nia w gore

1 zmniejsza granice odchyla-
nia w gore

8 zwigksza granice odchyla-
nia w dél

2 zmniejsza granice odchyla-
nia w dél

9 zwieksza szybko$¢ odchyla-
nia

3 zmniejsza szybko$¢ odchyla-
nia

4 przesuwa okienko obrazo-
wania w lewo

6 przesuwa okienko obrazo-

wania w prawo
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LOCATE 0, 52: PAINT "Baisyage : Wy e

taillsdinl = 16000: DIA waleurZitailled K} sdressel = VARFTRIvalewrXi0))
sogment] = VARSEGveleurXi0)): DEF GEG = sepesntl: HESTORE
adr = adresse’s + PbD: room = 1; KX - 01 yX = 0i cost = 5/ WY
cmachine = 113.07; cpt® » teflisdind * 7 - Pa0; lowk « 1
hightl = 25%: deimiX = 1) filtreX = 0: CL8
T BT, 3
I CINPCRHETO) AND T28) = O THEW FRINT "ENRELN Carte mere.”: GOTO fin
ot Re3TA, T
19 CINPCRHITOY AMD 7281 <= O TWEM PRINT “ERBEUR Comvertrasour A/W.": G070 fin
ouT MSTA, 3
oo
WEAD mB: LF @8 = ** THEW EXIT DO
7L = VALL MW" + wB): POKE adresseX # x%, 3 &%+ w% e bp y% o= ¢ EA A
Loak
IF WX 249 THEW PRINT “Erreur sur (8 ouentité oe detss. ": GOTO Yin
IF X <= 2 THEW PRINT “Erreur sur le contenu des datss."i %070 fin
a8 = CHRS130: % « lowls yh « Wightis €LY © SCREEN 9: LOCATE 23, 1: (OLD® 8
PRINT “PC-SANPLER pour Electronigus Pratigue (C) Jesus Martines 1993,
COLDR 7: LOCATE 20, 1: BRINT "Seuil e ¥e1 LOCATE 20, 26
PRINT "Sewil B: W": LOCATE 20, 52: PRINT “Balayage : Mz L
LOCATE 21, 52: PRINT “loow 1% LOCATE 21, 1 PRINT *Offgst :*
LOCATE 21, 26: PRINT “Filvrw 1*
oo
1F af = CHRS{13) GR n8 == ** THEN
LOCATE 22, 1: COLOR 9: nB = =*
PAINT “Prenses 7 1 B 2 93/ * -
END LE
%= loki yX = hight
IF a8 = *6* THEN offsatX » offseth + (639 = ol 18 = “*"
IF 58 = =4* THEW offseth = offset® - (639 * soom); nf = "0
WP &% = T THEN (owE = Lowk - Tz IF lowk « 1 THEW towk = 1
IF a8 = =1* THEN loudk = Lowdl + %5 IF Lowk » hightl THEW Lowl = hightt
IF a8 = *B* THEN highk = hight - 1z IF hightl « lowd THEN hight = Lowk
IF 86 = =P THEN high® = hight « Tc IF hightl » 255 THEM hightt = 255
§F s = =3 THEN delaif = delail - 1z IF delaif < | TiEN delail = 1
IF a8 = 5% THEN delail « delafil « 1
1F ak = “o THEN filtreX o filtreX - 17 IF tiltraX < O THEN Tiltrel = 0
1F o = od THEN filtred = tiltreX « 11 IF TiloreX » 256 THEN 1iltre% = 256
17 w8 = %/" THEN soom = room - .5: n8 = **=; |F Jo0m « | THEN 700m = 1
IF a8 = "*" THEN soom = room + 5: nB = "*%: IF zoom = AD THEM soom = &0
17 uk =S¢ THEM
LOCATE 22, 1: COLOR ®
FNINT “Bonrez e nom du fichisr & scrire: =
LOCATE 22, 36: COLOR 1ai INPUT ni
IF A% e 0 THEM BSAVE né, aari, eptl
BN TF
IF a8 = =L* THEM
LOCATE 22, 1: COLOR ¥
PRIMT “Donnes Le nom du fichier & Lire: .
LOCATE 22, 341 COLOW Va: TNPUT mi: ON ERROR GOTO lecror
IF n8 < "= THEN BLOAD n¥, adri
END 1F
IF pffsath » (cptl - (640 * room)) THEN offset) « ootk - 84D * zoom
tF offaetf < 0 THEN offsetl - 0

* 1L Enter ou ESC powr quitter.”

GOSUB redrew
3

8l = UCASES(IMEEYS): IF a8 < *% OF ni <> ¥ THEN EXTT DO
LOaP

F a8 = CHRE(YED THEN
LOCATE 22, 1: couom 12
FRINT “Swspling presser CTAL pour quitter *
CALL sbsalute(cpty, Lowk - 1, nigh, deisiR, sdresseX)
Bo 1F
IF ab = CHESLZT) THEW EXIT DO
LOOP: CLS
Fin: OUT BHOTA, 73&: END
Lerrors
LOCATE 22, 1: couom 12
PRINT “fresur de Lecture fichisr non trous. -
17 INEETE = "¢ THEN GOFO lerror
RESURE MEXT
Fdra
coLon T
LOCATE 21, 10: PRINT USING “HRNER"; offset
IF filtrek = O AMD f{ltrek = 256 THEN
LOCATE 27, 34: PRINT USING 888 filvred
ELSE LOCATE 21, 34: PRINT “off®
o IF
LOCATE 21, 64: PRINT USING “NH.¥"; foow
LOCATE 20, 10: PRINT USING *+¥ 487 coet * (928 Lewk)
LOCATE 20, 35: PRINT USING =+B 0" cost * (128 - haghtl
& = cmaching / (1 v oelask / 105}
LOCATE 20, &3: PRINT USING “WAN.AN Mz B8N.8<; o, 7/ o * 1000
IF W% o> Lowdk OR y% <> highll THEW LINE (0, 1200-(639, 128), &
LIME (0, w%1-(63%, wX), B, , 81117 LINE [0, 4230639, y2), @, , BHIV1Y
IF b = CHRBCTA) OK 8 < *% THEW
Lom (0, 0)-(839, 2%6), O, W
FoR y% =0 10 19
LEWE (0, % * 128 + 12.8)-(63%, 1 ¢ 12,8 « 12,81, B, , SHARAA

TF DY v 1) AMD ) THEN LINE (0, v * 13.8)-(39, ¥% * 1280, B, BHAARA
LINE (0yX » 1) * 32, D)-0(yX « 1) = 12, 2%4), 6, , WBABA
NEXT ¥
LINE (0, 01-(839, 0), 8: LUNE (0, 25610639, 251, A
LINE €0, 128)- (830, 128), 8
FoR < = 0 TO &30
£1% = PEER(ndr ¢ affsetk + (aX * zoos) |
22% = PEERiadrX + offaetXk + ((xE + 1) ¥ zoom))
3% » PEEK(erl v offseth + (0xX ¢ 21 * zoom))
IF Filtrell » O AMD ABSEVE - 222) » 1iltrel THEN
POCE adielt + offseth + (o ¢ 1) % oom, (g10 + 300/ 2; COLOR 17
P T O ]
ELSE coutm 10
END 1F
LiNE (nZ, £VX)-(a, 22%)
T X
En 1
LINE (0, towk)-(639, lowk), 17, , @111
LiNE (0, highi)-(639, highd, 12, , @111
RETURM
Y01,02,08,04,05,06,07,08,09,10, 11,12, 13, 14,15, 16, 17, 16, 19,20, 21, 22,29, 24

DATA 55,88, EC, 56,08, 18,07, 06,06, 1F B8, 7, 0C, 26, B0, 10, 89, 1€, F8, 00, B8, 76,00 2
DATA B8, 1C, B9, 1€, FD,00, B0, 76, 08, 26, B8, 1L, 89, VE, FF,00, A8, P, 06, 26, 88, 10, B9 8
DATA 01,01, 33, C0, BE, £O, 26, AD, 17, 04, A3, 79, 00, B¢, 03, 0%, 8a, A, 05, 80, 07, 5, &0, B8
DATA OF, 00,01, E2, FE, EC, BA, U8, &2, B0, OF, €6, 44,88, OF, 01, 0, E2, FE, EC,BA, FB, 42, B0
DATA 0%, EE, B0, £8, DO, B8, 00, 8, B0, £3, 0F, 00, ET, B0, €7, FO, 04, OF, 84, €3, 44, FF 32 Fd
DATA B, 1E,FD,00, 8, C3, 7, 47,88, YE, 57,00, 38,05, 75, 3¢, 33,00, A3, Fo, 00, 80, FF A3
DATA FF,00, 80,07, EE, 44, 80, 00,01, 070, K2, FE, EC, A, OB, 42, B0, OF  EE, 4A, 86, 0F 01,01
DATA E2, PE,EC, BA, PR, 42, 80, 03, EE, DO, ER, 00, EG, D9, BB, 80, 3, OF, D0, E7, B0, €7, #0, 04
BATA DF, 80,53, F7, B8, 1C, &4 52,4, 26, M0, 17,04 30,06, F9, 00, 75,27, 41, 10,00, 30, 00
BATA 00, 74,03, EV, 85, FF AT, FF, 00, % vF 00, 76,08, 69, 54, FF 80, 16, FR, 00, o8, 89, ¢
DATA FB,00, 75,9, 15,07, 5, 50,08, *

Rys. 5. Listing programu QBSAMPLE

S zapisuje probke
L odczytuje prabke

ENTER probkuje sygnat
ESC konczy program
Wspdlezynnik CMACHINE (wiersz
4) zalezy od uzywanego kompule-
ra. Oto kilka przykladéw:
286, 12MHz CMACHINE = 58.55
486, 33MHz CMACHINE =
113.07

Regulacja i uruchomienie
Czynno$ci te sa ograniczone do
minimum. Trzeba wezytaé i uru-
chomi¢ program obstugi przetworni-
ka, przebieg powinien sie pojawic
u gory ekranu. Nastepnie nalezy
polaczyé sonde z jakimkolwiek
Zrodlem napiecia, na przyklad mag-
netofonem. Po uruchomieniu mag-
netofonu  z regulatorem  gloénosci
ustawionym na zero, nalezy spro-
wadzi¢ przebieg na Srodek siatki za
pomoca AJl. Stopniowe zwiekszanie
glogénoéci  spowoduje  deformowa-
nie sie przebiegu w rytm muzyki.
W przyszloéci zaproponujemy  in-
ne jeszcze plytki do umieszczenia na
plycie podstawowej.
EP
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