PROGRAMY

Jeszeze do niedawna do
tworzenia realistyvcznej
grafiki trojwymiarowej

potrzebny byl komputer
duzej mocy i bardzo drogie
oprogramowanie. Gwaltowny
rozwdj komputerow
osobistych spowodowal, ze

teraz moze to robi¢
praktycznie kazdy przy
uzyciu PC 386

i oprogramowania
udostepnianiego jakao
shareware.

Ray lang. prowadzenie
promienia) jest to technika umoz-
liwinjaca uzyskanie bardzo realistvce-
nej grafiki  tr6jwymiarowe]  przy
pomocy komputera. Program typu
Ray Tracer symuluje rozchodzenie
sl promieni 4wietlnych w zada-
nych przez projektanta warunkach
i wten sposab tworzy trojwymia-
rowg grafike. Uzytkownik podaje
programowi informacje o poloze-
niu i rodzajach  Zrodel
przedmiotéw i obserwatora. Prog-
ram wszystkie
promienie &wietlne uwzgledniajgc
odbicie, zmiane barwy, przenikanie
itp. i oblicza koncowy obraz (pro-
ces przypominajacy robienie zdjecia
promief po promieniu). Oczywiscie
odbywa sig to z ograniczona dok-
ladnoécia, ktara zadaje uzytkownik.

Jednym 2 tego typu programow
dostepnych w naszej ofercie prog-
ramow shareware jest pakiet POV-
Ray Toolkit (Persister of Vision
Ray Tracer]. Jest to bardzo dobry
program do Ray Tracingu dostep-
ny na wielu platformach sprzeto
wych (Amiga, Unix, Macintosh,

I'racing

Swiatla,

prowadzi mozliwe

PC-DOS | inne) udostgpniany wraz
z kodem Zrédlowym  napisanym
w jezykn C. POV-Ray jest opar
na DKBTrace 2.12 napisanym przez
Davida Bucka i Colinsa.

POV-Ray jest sterowany przez u-
zytkownika przy pomocy specjalne-
2o jezyka opisu sceny, Praca 2 prog-
ramem polega na pisaniu i pop-
rawianiu plikéw opisujgcych troj-
wymiarowy rysunek [sceng).
W pliku takim zawarte sa informa

Aarona
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cje na temat oéwietlenia, obiektow
i obserwatora. W jednej
mozna uzyé wiele roznych Zrodel
swiatla. Obiekty mogyq mied rézne
ksztalty, faktury i kolory, moga
byé nawet pokryte fraktalami. Do
tworzenia nowych ksztaltow POV
dostarcza narzedzia o nazwie konst-
I'llk]_\"f\’llil p‘l'flﬂll'“'lhl |'I[";",I‘Htl'2.l‘|'|[|i-'|
{ang. constructive solid geometry)
Konstruktywna geometria przestrzen-
na pozwala na przecinanie, lgczenie

stcenie

i S

i odejmowanie ksztaltdw od siebie
w celu uzyskania nowych ksztal-
tow. POV posiada wiele predefi-
gotowvych
faktur takich jak drewno, granit,
szklo, lustro, niebo 2z chmurami,
zloto, braz 1 inne. Mozna tez oczy-
witcie definiowad wlasne
faktu
POV-Ray pozwala uzyskiwa¢ gra-
fike o rozdzielczoécl do 4096x40496
punktéw na cal z 24-bitowym
kolorem, Wyjécowe pliki zapisywa-
TARGA. Przy
pomocy POV-Raya mozna ez ro-
b
Program wraz z bardzo dobra do
kumentacjg 1 z kodem Zrodlowym
znajduje sie w ofercie shareware
na dyskietkach 1GR014.
Dodatkowo na dyskietkach znaj-
duje sie wiele pozytecznych prog-
ramOw dodatkowych do POV-Raya:
konwerter pomiedzy 3D5Studio, ste-
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swoje

ne sa w formacie

animacje.

nych typéw, Istnieje mozliwosé
przeniesienia  zawaroéci  helpa  do
pliku  tekstowego (np. w celu

wydrukowania). Aby 1o osiggnac,
]li]tl‘.V._\.' uruc |l|l"1]l ]!i‘[JL‘.I'(IIH Fa [J-'IJ a-
. makedoc”. Uzyskany
w ten sposéb plik FRACTINT
DOC zawiera ponad 300 KB tekstu,

Szezeg6lnie spektakularnych efek
téw dostarcza opeja prezentacji tréj-
wymiarowej. Fraktal jest r
jako powierzchnia, zbior punktow
lub siatka, MoZna dokonaf tran-
sformacji  plaszezymny  zespolonej na
sfere. Posiadacze kolorowych mo-
nitordw moga probowad uzyskiwacd
obrazy stereoskopowe, jednak ko-
nieczne jest do tego zaopatrzenie sig
w czerwono-zielone okulary,

Warto pamigtac, ze aby wywolac
dowolng funkcje nie trzeba czekad
na koniec obliczen, tei nie
trzeba wywolywaé menu (jesli pa-
mieta sie klawisze funkeyjne). Wie-
le komend i parametrow moze
zostal: przekazanych jako argumenty
linii komend w trakcie wywoly-
wania programu,

meltrem

SOWHNY

ani

Tworzenie formul

Wspaniaty cechyg programu
FRACTINT jest mozliwose tworze-
nia obrazéw fraktali wymy§lonych

40

przez siebie. Sluzy do tego zawarty
w programie interpreter formut.
Aby stworzy¢ obraz fraktala wed
lug wlasnej formuly, potrzebny jest
odpowiedni plik tekstowy, Tworzy
sig go przy pomocy dowolnego
edytora. np. pod Nortonem Com-
manderem. Autorzy dofaczyli plik
przykladowy FRACTINT.FRM. Po
wybraniu typu fraktala  formula®,
program wypisuje zawarte w bie-
zgcym pliku formul (standardowo
jest nim FRACTINT.FRM: zmiana
jest mezliwa po weibnigeiu F8)
nazwy, czeka na wyhor jednej z nich
i na podanie parametrow. Nastgp-
ni¢ generowany jest obraz fraktala:
ekran komputera staje sig fragmen-
tem plaszczyzny zespolonej, ktora jest
kaolorowana w zaleznodci od wyni-
kiw przeprowadzanych iteracii.
Formula moze wygladad na prayk-
lad tak, jak na rys. 4.
Znaczenis  poszczegolnych

czesol

formuly jest nastepujace: najpierw
wykonywane

jest dzialanie

Nazwa ayﬁ :

pixel: z = sinh(z

ria Dziatanie poczgtkowe 1

poczatkowe, nastgpnie przeblega
iteracja az do spelnienia warunku
zakoficzenia, lub gdy zmienna =z
periodyczng  petle.
Rezultat jest zaznaczany odpowiednim
kolorem na ekranie. Jezeli fraktal
ma symetrig. to podanie jej typu

wpadnie w

W AW h obok nazwy znacznie
przyspieszy tworzenie obrazu. WJixel”
jest predefiniowana 2zmienng
Zawinrajacs \\'.‘,pt"rfrzt.-.(‘lllt‘ aktualnis
onbliczanego  punktu, natomiast
sinh() jest funkcja zespolona
wyznaczajgea  sinus  hiperboliczny

zmiennej zespolone). Predefiniowana

zmienna p1l jest parametrem,

ktdrego wartos¢ mozna ustalad z
poziomu programu  Fractin
Przy tworzeniu formul jest do

dyspozycii okolo dwudziestu funkeji,
szeét predefiniowanych zmiennych,
pietnascie cztery
rodzaje symetrii. Nalezy przestrs
nastepujacych zasad:

w pojedynczym
moze sie ich znalazd

operatorow i

pliku  formul
nie wigcej niz

eracia

Rys. 4. Przykladowa formuta tworzonege fraktala

Warunek zakoficzenia

rowanie przy pomocy menu do
DOS i Windows, prosty CAD
i inne.
Opr. S.A.M,
200,

pojedyncza  formula moze
zawiera¢ nie wiece] niz 250

operacii.

nazwa fraktala i olwerajacy
nawias klamrowy powinny
lowa¢ sie w tej samej linii

Blizsze informacje modna znaleic
w dolaczonej Programu
dokumentaciji.

Szczegblnie atrakcyjne fraktale, po
porozumieniu  sig 2 autorami
programu, maja szanse znalezt sig
w nowych wersjach FRACTINTa.

Program jest godny polecenia
psobom interesujacym sig pratika
komputerowa lub zainteresowanych
matematyczong  strong fraktali i

FALE:

do

ziawisk chaotycznych,

Program jest dostepny w ofercie
programaw  sh
dyskietce
Opr. S.A.M.
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