Programéw PCB
prezentowalismy na
h lamach wiele. Byly
to zazwyczaj svstemy
o znacznych rozmiarach

i dosé rozbudowanych
mozliwosciach, Wsrdd
programow sharewareowych
mozna znaleié réwniez
duzo prostsze produkty.
Wychodzac z zalozenia, ze
nalezv uzywaé narzedzi
stosownie do skali zadan,
prezentujemy kolejny
program do projektowania
obwodéw drukowanych:
Quickroute 1.5 firmy
PowerWare.

naszyc

Quickroute to niewielki, pros-
ty w nzyein program do inter-
akeyjnego projektowania obwo-
déw drukowanych.

Program nie ma zbyl wygoéro-
wanych wymagan sprzetowych:
- komputer kompatyhbiloy

z PC286 lub lepszy,

640 KB pamigci operacyjne,
- okolo B00KB waolnego miejs-

ca na dysku,

myszka [niekonieczna lecz za-

lecana)

karta graliczna CGA, HERCU-

LES, EGA, VGA lub SVGA.

Program sam dobiera najbar-
dziej odpowiedni tryb graficany
dla danej karty, mozna jednak
wymusi¢ wlaczenie odpowied-
niego  trybu  poprzez podanie
argumentu w linii komend. Lis-
te  dostepnych argumentaw
uzvskuje sie wywolujac QR /7

Quickroute ma interfejs vz
kownika typowego systememu
interakcyjnego. Po uruchomie-
niu ukazuje sie okno programu,
w ktorym  mozna  wyraznic
wiersz menu (w gornej
izt okranu), pasek
dziowy (pod wierszem menu),
wiersy statusu (w dolne] czesol

NAarze-

pinim
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ekranu) i pole robocze (migdzy
paskiem narzedziowym a wier-
szem statusu).

Pasek narzedziowy pozwala
na wybdr typu obiektu oraz
daje szybki i wygodny dostep
do operacji blokowych i edycyj
nych. Pierwsze cztery klawisze
od lewej stuza do wyboru typu
obiektu: punktu lutownic
Sciezki przewodzacej, wyprowa-
dzen ukladu scalonego i symbo-
[,

Umieszczanie elementéw
w projekcie jest bardzo proste:
najpierw, poprzez wskazanie
myszkq i klikniecie, nalezy wy-
bra¢ odpowiedni element na
pasku mnarzedziowym. Nastep-
nie trzeba naprowadzié¢ kursor
na zadane miejsce w polu ro-
boczym i ponownym  kliknie-
ciem umiesci¢c element w pro-
jekcie (w przypadku gdy wy-
branym obiektem jest &ciezka
dziata to troche inaczej, o czym
dalej). Jesli do tej operacji
potrzebujemy dokladnej pozycji
kursora. to jego wspdlrzedne
XY sa w kazdej chwili dostepne
w linii statusu. Informacija la
moze by¢é podawana w calach
lub centymetrach, zaleznie od
ustawienia pozycji Cursor
w menu Options. W linii statu-
su wyswietlane sg réwniez in-
formacje o ilodci wolnej pamie-
ci, typie irodzaju wybranego
obiektu, numerze aktualnie pro-
jektowanej warstwy (1..8) oraz
skali w jakiej prezentowany jest
projekt na eckranie.

Aby umiescié nastepny obiekl
tego samego typu nie lrzeba
ponownie weiskad klawisza wy
bhoru obiektu, tylko wskazywac
mysza kolej iejsca i zatwier-

a¢ je kliknieciem.

; 2 znakiem
zapylania olwiera okno Select,
ktore stuzy do zmiany rozmiaro
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lub ksztaltu aktualnie uzywane-
go obieklu. Po wybraniu jednej
z dostepnych  wersji  elemeniu
okno zamyka sie i natychmiast
mozna przystapié do jej roz-
mieszezania w projekcie, Kazda
z dostepnych  w oknie Select
opeji moze zostad  uslawiona
jako domyslna. W tym celu wy-
starczy kliknaé¢ na niej prawvm
klawiszem myszy.
Wszystkie klawisze
narzedziowym maja pr
klawisze zybkiego
nia" na klawiaturze.

W programie Quickroute do-
stepnych  jest  pieé  rodzajow
obiektow ktore mozna zastoso-
wac w projekcie,

w pasku
pisane
TEAZOWH-

Punkty lutownicze

Punkly lutownicze moga prey-
bierac ksztalt:

okregu  (stosowane  plownie

dla elementow dyskretnyeh),
- prostokgta (montaz powierz-
chniowy),
- elipsy (konwencjonalne ukfa-
dy scalone).

Punkty moga mie¢ cenlralnie
polozony otwor do
dzania  wiertta, Ich  rozmiary
standardowo zawieraja sie w za-

Naprowa-

kresie 0,013...04 cala, mozna
jednak it dowolna szero-
kogt wriskajar klawisz Selecl

w pasku narzedziowym (ozna-
czony jest znakiem zapylanial,
a nastepnie klawisz W klawia-
tury, Program poprosi wéwczas
o wprowadzenie nowych  wy-

miardéw w linii statusu.
Sciezki

Dostgpne sy cztery sposoby
rysowania &sciezek (menu Op-

tions, pozycja Tracks):

- MORM (prosty odcinek mie-
dzy dwoma punktami],

- 45 (polgczenie odcinkami za-
lamujacymi sie pod katem

PROGRAMY

bedgoym  wielokrotnoscig 45
stopmnil,
- PLIN (linia tamana),
- PGON (obszar wypelniony
miedzia).
Szerokoéd kazdej ze Sciezek

mozna dobierad indywidualnie,
Standarciowo dostgpne sa sze-
rokosci w zakresie nd 0,005 do
1 cala, mozna jednak ustawic
dowolng szerokodé wywaolujac
okienko Select i woiskajac kla-
wisz W,

Aby umiefcid Sciezke w pro-
jekcie nalezy najpierw kliknac
mysza klawisz obiektu §ciezki
(drugi od lewej). Nastepnie na-
lezv wskaza¢ miejsce poczatku
: i i zatwierdzié je kliknie-
Ruch mysza spowoduje
WLozciggnigeie® polaczenia mie-
dzy  wybranym poczatkiem
a kursorem. Gdy przebieg Sciez-
ki jest zadawalajacy, nalezy
wcisnac lewy klawisz myszy.
Weibnigoie prawego klawisza
spowoduje anulowanie oslalnio
narysowanego odcinka sciezki.

ciem.

Obudowy ukladaw
scalonych

Dostepnyeh jest 8 typdw obu
dow typu DIL (8, 14, 16, 18,
20, 22, 24 128 wyprowadzenl,
Kazdv typ moze zostat umiesz-
czony w pozycjl pionowej lub
poziomej, oraz opcjonalnie za-

wiera¢ ohrys,

Podstawowe ksztalty
graficzne
Tym pojeciem okresla sig

w programie Quicroute teksty,
okregi, elipsy, luki oraz inne
obiektv ktore moga okazad sie
pomocnd do tworzenia projektu
plytki drukowanej. Mogy one,
w polaczeniu z innymi obiekta-
mi, zostaé uzyte do tworzenia
bardziej zlozonych obiektow
zwanych symbolami
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Symbhaole
54 to czesto uzywane kombi-

nacje odpowiednich  ohiektow
podstawowych [(np. tranzystor
moze bvé syvmbolizowany przez
kombinacje trzech punktéw lu-
towniczych i okregu); do pro-
gramu dolaczone sa m.  in.
symbole elementéw do monta-
zu powierzchniowego, laczdwek
i tranzystordw. Istnieje mozli-
wosc tworzenia wlasnych sym-
boll i delaczania ich do biblio-
teki, Symbol mozna stworzyé
wykorzystujac  dowolny  frag-
ment projektu. Ulworzone sym-
bole mozna powiela¢ w dowol-
nej ilosci i w dowolnym miej-
scu pola roboczego.

Opcja Translate pozwala na
zmiane orientacii symbolu
w projekcie.

Pole robocze programu Quic-
kroute jest zaledwie wycinkiem
calej powierzchni projektu. kto-
ra moze osiagaé rozmiary 30x30
cali. W celu umozliwienia po-
ruszania sie po calym obszarze
projektu, zrealizowano komen-
dy powiekszania | przewijania.
Najlatwiej je wywolaé wciska-
jac klawisze 1.8, ktorym zosta-
ty przypisane powiekszenia od
0,1 do 10. Punkt wskazywany
przez kursor myszy po przery-
sowaniu projektu jest umiesz-
czany w centrum pola robocze-
go.

Uzycie opcji Custom ZOOM
daje mozliwosé uzyskania do-
wolnego powiekszenia,

Czeste przemieszczanie sie po
projekcie oraz powiekszanie je-
go fragmentéw moze okazad sie
uciazliwe ze wzgledu na czas
wykonywania operacji graficz-
nych. Warto wowezas posluzyc
sie opcja  rysowania TURBO.
Gdy jest wlaczona (menu Op-
tions, pozycja TURBO), obiekty
rysowane sa w postaci obrysu,
tzn. maja normalne rozmiary,
lecz pozostaja niewypelnione.

W niektorych fazach projekto-
wania wygodne jest korzystanie
z rastra (ang. grid). W progra-
mie Quickroute wyswietlanie
rastra uzyskuje sie korzystajac
z pozycji Grid w menu Options.

Tryby rysowania TURBO oraz
wy$wietlania rastra mozna prze-
laczaé uzywajac odpowiednio
klawiszy Lig.

W menu Options dostepne sa
riwnie:

- opcja rysowania zaokraglonych
fciezek (Rounded tracks);

- opeja Quick Zoom ktdra po-
woduje, Ze obliczenia przy
skalowaniu 54 w znacznym
stopniu  wykonywane przy
pomocy liczb catkowitych, co
zZnacznie przyspiesza opera-
cje graficzne w przypadku
komputeréw nie posiadaja-
cych koprocesora arytmetycz-
nego.

W celu uzyskania maksymal-
nej szybkoSci dzialania progra-
mu nalezy ustawic: TURBO ON,
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Quick Zoom ON, Grid OFF,
Rounded Tracks OFF. Aby uzys-
ka¢ najlepsza jakosd prezentacji
projektu na ekranie nalezy usta-
wic: TURBO OFF, Quick Zoom
OFF Grid ON, Rounded Tracks
ON,

W trakcie tworzenia projektu
czesto zdarza sie, ze pewna
jego czesG nalezy poddaé zmia-
nom lub ponownej edycji. Pro-
gram Quickroute daje dwa typy
narzedzl przeznaczonych do te-
go celu: operacie blokowe oraz
operacie na pojedvnczych
obiektach,

Operacje blokowe
Szybki i latwy dostep do ope-

racji blokowvch daje pasek na-
rzedziowy. Znajdujg sie w nim
klawisze sluzace do kopiowa-
nia, przenoszenia i kasowania
prostokatnych obszaréw, Przy-
kladowo, aby powieli¢ fragment
projektu w innym miejscu na-
lezy:

- klikna¢ klawisz kopiowania
(6-ty od lewej w pasku narze-
dziowym)

- przesungt kursor w interesu-
jacy nas region,

- “przeciggnac” mysza tak, by
zadane obiekty znalazly sie
calkowicie we wnetrzu pros-
tokata,

- przesuna¢ kursor do miejsca
przeznaczenia (prostokat =za-
ZNAczONegn regionu  przesu-
nie sie razem z kursorem),

- kliknaé mysza, co spowoduje
skopiowanie wybranego frag-

mentu projektu na nowe
miejsce.
Kopiowaniu nie podlegaja

podstawowe ksztalty graficzne.
Wykonywanie operacji bloko-
wej moZna przerwad wceiskajac
prawy klawisz myszy,

Pozostale operacje blokowe
dzialaja w spos6b bardzo po-
dobny do operacji kopiowania.

Operacje na pojedynczych
obiektach

W operacjach blokowych
zmianom podlegaja wszystkie
zaznaczone myszg obiektv. Do
bardziej precvzyinych zmian
uzyteczne moga sie okazal do-
slgpne w programie operacie
edycji pojedynczych obiektow.
Aby wykona¢ ktoraé z nich,
nalezy wybra¢ myszka odpo-
wiedni klawisz w pasku narze-
dziowym (dziesigty od lewej)
a nastepnie wskaza¢ kliknig-
ciem zgdany obiekt w polu ro-
boczym. Po tej czynnoéci obiekt
jest zaznaczany krzyzykiem.
W przypadku Sciezki krzyzyk
pojawi sie w jej punkcie Srod-
kowym, nalezy wiec zwrdcic
uwage, by cala §ciezka znalazla
sie w polu roboczym ekranu.
Po zaznaczeniu obiektu pro-
gram zapyta o rodzaj operacii.
Do wyboru mamy przesuniecie,
skopiowanie Iub skasowanie;
wyboru dokonuje sie wciskajac

Rys. 3.
jeden =z klawiszy 1, 2, 3 na
klawiaturze, Operacje mozna

przerwat wciskajac klawisz 0.
W przypadku przesuwania lub
kopiowania program bedzie cze-
kal na umieszczenie kursora na
miejscu przeznaczenia, oraz je-
go zatwierdzenie przez kliknie-
cie. Podobnie jak dla operacji
blokowych, operacji edycji po-
jedynczych obiektéw nie mozna
wykona¢ na podstawowych
ksztaltach graficznych.
Quickroute jest jednym =z
najlepszych programéw do pro-
jektowania obwodéw drukow-
anych dla grednio zaawansow-
anych projektantow.

Menu File

Wszystkie wysilki projektowe
nie mialyby wiekszego sensu,
gdyby nie mozna bylo projektu
zapisa¢, odczytaé, lub wydru-
kowaé¢. Program Quickroute do-
starcza oczvwiscie takich moz-
liwoéei.

Projekt zapisuje sie na dysku
przy pomocy komendy Save
z menu File, Jesli projekt mial
weozeénie] nadana nazwe, to
w linii statusu program poprosi
o jej potwierdzenie.

Aby otworzyé zapisany
uprzednio na dysku projekt
nalezy wybra¢ komende Open...
z menu  File. W linil statusu
pojawi sie napis ,enter filena-
me or return to quit:* i program
bedzie czekal na wprowadzenie
nazwy pliku. Mozna uprzednio
przejrze¢ nazwy istniejacych
w katalogu plikéw uzywajac ko-
mendy Directory z menu File.
Parametry takie jak powieksze-
nie (ZOOM) i pozycja w polu
roboczym sa zapisywane razem
z projektem, zatem po jego od-
czytanin z dysku ukazuje sie
dokladnie taki sam obraz pola
roboczego jak w momencie za-
pisu.

Menu File zawiera rowniez
pozycje Print oraz Plol, ktére

stuza do tworzenia wydruku
projektu.
Komenda Print daje mozli-

wos¢ drukowania projektu na
drukarkach:
- EPSON 9-iglowy lub kompa-
tybilny,
- IBM 8-iglowy lub kompaty-
bilny,
- EPSON 24-iglowy lub kompa-
tybilny,
- kompatybilnych z HP Laser-
Jet,
Komenda Plot stuzy do ste-
rowania plotera typu HGPL.
Nalezy pamiegtat ze:

- wydruk wykonywany jest
w biezgcej skali, polozeniu,
oraz dla hiezacej warstwy
(1..8),

- komenda Plot nie drukuje
sciezek typu PGON (obsza-
row  wypelnionych miedzia)
w postaci wypelnionej.

Program Quicroute ma znacz-
nie wigcej mozliwosci niz opi-
sane. lIstnieje np. mozliwosc
automatycznego projeklowania
polaczen, a takze tworzenia
i poddawania edycji symboli
elementow, Kkiore moZna na-
stepnie umieszezac w bibliote-

kach standardowej lub uzyt-
kownika.
Program jest do&¢ fatwy

w uzyciu nie tylko ze wzgledu
na swa wzgledna prostote, lecz
takze wygodny interfejs uzyt-
kownika przypominajgcy nieco
aplikacje Windows. Wszystkie
podstawowe informacje pozwa-
lajace na rozpoczecie pracy za-
warte sa w menu Help, nie
trzeba wiec wglebiad sie (jak
w przypadku niektarych innych
programow PCB) w tasiemcowe
pliki tekstowe z dokumentacia.
[stnieje tez wersja programu
przeznaczona na rynek amery-
kanski; jest ona bardzo podob-
na do opisanej, a réznice po-
legaja glownie na nieco innej
organizacji interfejsu unzytkow-
nika (rys. 3).

Programy Quickroute dostep-

ne sq w ofercie programow
shareware AVT na dyskietce
1CAO011.

pm
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