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Uniwersalna
konstrukcja sterownika
pozwala na wykonanie

szeregu urzqdzen bez
przercébek ,sprzetu® -
wystarczy wymienic
pamie¢ EPROM z
progrr:rmf.'m.

Sterownik

Sercem modulu jest mik-
roprocesor 80C31 (U1)
w konfiguracji z zewnetrzng
pamiecia EPROM 1 RAM.
Schemat elektryczny sterow-
nika przedstawiono na ry-
sunkach 1 i2. Prace mikro-
procesora 80C31 taktuje re-
zonator kwarcowy 6MHz lub
12MHz.

Automatyczne zerowanie
systemu zapewniaja elemen-
ty R1 i C3 oraz klawisz R1
oznaczony jako RESET (rys.
1). Uklad scalony U2
74HCT573 pelni funkcje za-
trzasku szyny adresowej
A0...A7. Role pamigci pro-
gramu pelni uklad 27C256
(U3), za§ pamieci danych -
62256 (U4). Plytka druko-
wana jest tak zaprojektowa-
na, ze istnieje mozliwoscé za-
stosowania ukladéw EPROM
27064, 27C128 lub 27C256.
Ukfad U4 montuje sig jedy-
nie w przypadku koniecz-

Modut sterownika

mlkroprOCesoroweéé

ST1 -80C31

wyswietlaczach siedmioseg-
mentowych oraz dziesieciu
diodach $wiecgcych LED.
Zajmijmy sie sposobem
wyéwietlania i komunikacji
z uzytkownikiem. Jak widaé
na rys. 2, informacja dla da-
nego wys$wietlacza jest za-
pamietywana w ukladzie U1
74L5574. Rezystory R1...R16
i tranzystory T1...T8 (BC307)

7415145 (rys. 2) dekoduje
sygnaly portéw mikroproce-
sora P1.0, P1.1, P1.2, za-
swiecajac kolejny wyswiet-
lacz W1...W8, po kazdym
przerwaniu inny.

Sygnaly wyjciowe deko-
dera U2 K1..K86, poprzez
diody (odpowiednioD2...D7)
lub mostki wykonane
w miejscach tych diod, sty-

programowania systemu.

Poniewaz sygnatem ak-
tywnym wejscia TO jest stan
0%, zaleca sie zastosowanie
diod germanowych D2..D7,
W przypadku problemow
z czytaniem klawiszy
w ostatecznoéci mozna dio-
dy zastapi¢ mostkami lub
diodami krzemowymi malej
mocy.

nosci. Wyéwietlanie infor- pelnig funkcje wzmacniaczy ki klawiszy K1...K6 i port Diody $wiecace D12
macji odbywa sig na szeSciu  prgdowych. Dekoder U2  P3.4/TO sa przeznaczone do i D16 sa przeznaczone do
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A Rys. 1. Schemat elektryczny ptytki procesora.
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Rys. 2. Schemat elektryczny piytki wyswietlaczy

indywidualnych zastoso-
wan. W przypadku zegara
pelnia role migajacvch kro-
pek miedzy wskazaniami
gadzin i minut. Dioda D12
miga w pierwszych trzy-
dziestu sekundach kazdej
minuty, natomiast dioda
D16 miga w drugiej polowie
minuty.

System jest wyposazony
w klawiature szescioprzy-
ciskowa 1 dodatkowo kla-
wisz RESET na plytce mik-
TOPTOCeSOra Przeznaczony
do zerowania systemu.

Montaz
i uruchomienie

Mikroprocesorowy ste-
rownik ST1 wykonano na
dwéch dwustronnych meta-
lizowanych plytkach druko-
wanych o wymiarach 65x92
mm, oznaczonych ST1/1
iST1/2.

Plytka ST1/1 zawiera
najwazniejsze elementy ste-
rownika, takie jak: U1 - mik-
roprocesor, U2 - zatrzask ad-
reséw, pamieci EPROM
i RAM, rezonator kwarcowy
X i stabilizator napiecia Us.
Konfiguracja plytki daje
mozliwoéé zastosowania
réznych pamieci EPROM,
dlatego przy montazu nale-
zy zwrocic uwage na dopro-
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wadzenia sygnaléw do pa-
migeci EPROM i RAM. Nie-
potrzehne polaczenia nalezy
poprzecinaé. Plytke ST1/1
mozna wykorzysta¢ jako
niezalezny sterownik mikro-
procesorowy, Na obrzezach
plytki sa wyprowadzone syg-
naty sterujace, danych i adre-
sow, ktore umozliwiaja dalsza
rozbudowe systemu.

Na plytce 5T1/2 umiesz-
czono trzy podwéjne wy-
Swietlacze siedmiosegmen-
towe o wspolnej katodzie,
oznaczone jako W1.,.W8,
osiem diod $wiecacych LED
Da...Dh o wspolnym ozna-
czeniu W7 i dwie diody
swiecgce Db i Df opisane ja-
ko W8, dekoder U2 kodu
BCD na kod dziesietny, za-
trzask 741.8574 U1l wraz ze
wzmacniaczami segmentéw
T1.. T8 oraz szes¢ mikro-
przyciskow.

Do zasilania sterowni-
ka nalezy wykorzystaé za-
silacz 0 mocy ok. 8W. Naj-
wiecej energii pobiera wy-
Swietlacz. Aby zapewnic
ciagla prace sterownika,
plytke ST1/1 nalezy zasi-
la¢ z akumulatora, =zas
plytke ST1/2 bezposred-
nio z zasilacza.

Po prawidlowo prze-
prowadzonym montazu,

potaczeniu obu plytek,
wiozeniu EPROMu z pro-
gramem i podlaczenin za-
silania modul powinien
zaczat pracowac. Do pola-
vzenia obu plytek mozna
zastosowaé jednorzedowe
listwy, jednostronnie lu-
tujac je do plytki (najle-
piej do plytki wyswietla-
cza), poniewaz w kazdej
chwili plytke procesora
mozna odlgczyé i zastoso-
waé w innym projekcie.

Proponowane znaczenie
klawiszy:

K1: ustawianie wartoéci da-
nej w kierunku rosna-
cym (w gdre),

K2: ustawianie wartosci da-
nej w kierunku maleja-
cym (w dot),

K3: zmiana pozycji wartosci
danej na nastepna,

K4: zmiana pozycji wartosci
danej na poprzednia,
K5: wpisanie ustawionych
danych do pamieci,
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Rys. 3. Rozmieszczenie elementdéw na ptytkach
(w zmniejszeniu do 80%).

drukowanych

K6: wejscie trybu programo-
wania.

Istnieje mozliwoéé do-
datkowego podlaczenia jesz-
cze dwoéch klawiszy ozna-
czony jako K7 i K8.

Oprogramowanie

Do przedstawionego ste-
rownika autor oferuje kilka
wersji oprogramowania:
Zegar 24 godz. (trzy
wersje)

Oprogramowanie zegara
24 godzinnego wykonano
w 3 wersjach rézniacych sie
iloscia wykonywanych fun-
koji.

- wersja 1 posiada tylko ze-
gar 24 godz. i stoper;

- wersja 2 - j/w, a ponadto
budzik, date i regulacje jas-
nosci §wiecenia wyswietla-
CZYV:

- wersja 3 - j/w, dodatkowo
4 timery i zegar ciemniowy:
wymaga ukladu 174 RAM
62256 na plytce mikropro-
cesora.

Licznik impulséw

(np. do nawijarki)

Oprogramowanie liczni-
ka impulséw - licznik zli-
czajacy w przod lub w tyl
do 9999 impulséw.
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Program sterujacy
emulatorem EPROMow

- kod zrodlowy - listing
(EPROM + schemat)

Oprogramowanie steruja-
ce pracg mikroprocesorowe-
go emulatora EPROMow
emulujacy EPROMy od 2716
do 27512 - plytka w przygo-
towaniu.

Dokladny opis dzialania
i obslugi programéw moge
dostarczy¢ wraz z zaprogra-
mowanym EPROMem.

Dla zainteresowanych is-
tnieje mozliwosé dostarcze-
nia wersji zrédiowej progra-
mu - listingu.

Ponadlo opisany sterow-
nik moze postuzyé jako
wspaniale i niedrogie urza-
dzenie do uruchamiania wias-
nych aplikacji oprogramowa-
nia przy wykorzystaniu wy-
zej opisanego mikrosterow-
nika, emulatora EPROMoOw
(EE 9/94) i oprogramowania
na dyskietce (kod 1661 i 1811
- ,Asembler 8051 i kurs
asemblera 80C535“) oferowa-
ne przez AVT w pismie
.Elektor Elektronik*®.
Stanistaw Tokarski
33-270 Wietrzychowice 172



