KURSY PROJEKTOWANIA

Projektowanie piytek drukowanych
za pomoca AutoTraxa, czesc 6

W tej czesci przedstawimy
operacje blokowe I obsluge
bibliotek.

Block - Operacje blokowe

Menu Block umozliwia prace na
zaznaczonej grupie elementéw. Blok
jest prostokatem, ma swdj punkt
odniesienia (zerowy), wzgledem kt6-
rego naslepuja  wszystkie dostepne
operacje edycyjne: przesuwanie, kaso-
wanie, kopiowanie, obrét, lustrzane
odbicie. Operacje te moga dotyezyé
biezacej warstwy luh wszystkich cle-
mentéw zawartych w prostokacie. Da-
ny element, z wyjatkiem sciezek, pod-
lega edycji blokowej, jezeli w calosci
znajduje sie we wnetrzu prostokata
wyboru. Szczegdlnie jest to wazne dla
podzespotow, bowiem one tez sa budo-
wane na planie prostokata i ten prostokat
decyduje o faktycznym wymiarze podze-
spolu. Regula ta ma takze zastosowanie
do sciezek oraz do kazdego z osobna
konca §ciezki. Oznacza to, ze jeden
z koficow Sciezki, ktéry poddany zosta-
nie edycji blokowej, zmieni miejsce
polozenia i tym samym kierunek prowa-
dzenia §4ciezki oraz jej dlugose.

Préba umiejscowienia bloku poza
wymiarami obszaru roboczego konczy
sie niepowodzeniem, sygnatem dzwie-
kowym i komunikatem NEW BLOCK
WILL BE OUTSIDE PCB AREA. Ko-
munikat ten mozna skasowad klawi-
szem [ENTER], [Esc| lub odpowiada-
jacymi im klawiszami myszy. Program
dalej pozostaje w wybranej opcji edycji
blokowej imozna na nowo prébowad
umiejscowi¢ blok. Sygnat bledu uslyszy-
my rowniez, gdy cheemy edytowac
blokowo przed zaznaczeniem bloku (patrz
Block Define). Dodatkowo pojawi sie
komunikat BLOCK NOT DEFINED.
Block | Define [BD]

Block| Define pozwala na zazna-
czenie prostokala wyboru. Seria kla-
wiszy [BD] wlacza to polecenie (w
linii informacyinej: SELECT FIRST COR-
NER). Myszka zaznaczamy poloZenie
jednego rogu prostokata (w linii infor-
macyjnej: SELECT SECOND CORNER),
potem drugiego (w linii informacyjnej:
SELECT REFERENCE POINT), nastepnie
polozenie punkiu odniesienia bloku,
Komenda Block Define automatycznie
kasuje poprzednio zdefiniowany blok,
Rezygnujac (klawisz [Esc]) w dowol-
nym kroku przed ustawieniem punktu
odniesienia, konczymy dzialanie po-
lecenia bez zadnego skutku.
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Block| Hide [BH]

Operacja kasujgca wezeéniej zdefinio-
wany blok. W przypadku braku bloku
nie ma zadnej reakcji programu.
Block | Move [BM]

Poleceniec do przesuwania bloku. Po
wybraniu tego polecenia kursor ustawia
sie w miejscu polozenia punktu odnie-
sienia prostokata wyboru. Blok mozna
przesuwac¢ w dowolnym kierunku. Do-
puszczalny jest obrat klawiszem spacii.
Obrat nastepuje przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara. Lustrzane odbicie
wzgledem osi x nastepuje po naciénigciu
klawisza [X], zas lustrzane odbicie bloku
wzgledem osi vy - po naci$nieciu klawi-
sza [Y]. Po wybraniu polozenia pojawia
sig okienko BLOCK MOVE LAYERS
z gpcjami:

- Current Layer Only [C] - przesunie-
ciu ulegna tylko te elementy, ktére
znajduja sie na biezaco wybranej
warstwie,

- All Layers [A] - przesunigciu ulegna
wszystkie elementy zawarte w prosto-
kacie wyboru wedlug reguty opisanej
w na poczatku tej czesci, w tym lez
podzespoty.

Jesli blok w nowym polozeniu
znajdzie sie w granicach istniejacego
rysunku, pojawi sie dodatkowe zapyta-
nie o potwierdzenie tego polozenia w for-
mie okienka CONFIRM NEW BLOCK
WILL OVERWRITE PCB z opcjami:

- No [N]| - nastepuje =zaniechanie
wykonania procesu przesuwania
i przejscie do menu glownego,

- Yes [Y| -blok stanie w nowym
miejscu.
Block| Copy [BC]

Polecenie do kopiowana bloku,

dziala podobnie jak Block| Move, jed-
nak z ta réznica, ze zawarto$¢ pros-
tokata wyboru zostanie powielona
w nowym miejscu polozenia bloku.
Zasady kopiowania z biezacej wars-
twy czy ze wszystkich warstw
obowiazuja odpowiednio (patrz wy-
zej). Dzialanie obracania i lustrzanego
odbicia jest takie samo jakw Block| Mo-
ve. Powielane podzespoly ulegaja re-
numeracji wedlug zasady oryginalnos-
ci numeru w projekcie.

Block | Inside Delete [BI]

Operacja kasowania zawarto$ci wnet-
rza prostokata wyboru. Kasowany ele-
ment musi byé we wnetrzu prostokata
wyboru, inaczej nie zostanie skasowany.

Po wyborze tego polecenia naste-
puje zadanie potwierdzenia skasowa-
nia bloku (okienkoCONFIEM DELETE
INSIDE BLOCK) =z opcjami:

- No [N] - nastepuje zaniechanie wy-
konania polecenia kasowania,

- Yes [Y] - polecenie zostanie wyko-
nane wedlug Zyczenia kasowania
biezacej warstwy czy wszystkich
warstw (patrz Block| Move).

Po zakoficzeniu kasowania prosto-
kat wyboru znika.

Block | Outside Delete [BO]

Operacja kasowania zawartosci ze-
wnetrza prostokata wyboru. Element
przeznaczony do usuniecia musi w ca-
losci leze¢ poza wnetrzem prostokata
wyboru.

Po wyborze tego polecenia nastepuje
zadanie potwierdzenia skasowania bloku
(okienko CONFIRM DELETE OUTSIDE
BLOCK) zopcjami jak wyzej.

Po zakoficzeniu kasowania prostokat
wyboru pozostaje. Ta wladciwosé pozwa-
la na selektywne kasowanie elementéw
zawartych na poszczegélnych warstwach.
TRAXEDIT nie ma polecenia kasowania
tylko polaczen, ale je§li nie ma podze-
spoléw przeznaczonych do montazu po-
wierzchniowego, mozna to zrobi¢ naste-

pujaco.

1. Zdefiniowa¢ niewielki blok ,na
boku" projektu, nie zawierajacy
elementow.

2. Poleceniem Block| Outside Delete
skasowad §ciezki umieszczone na
kazdej z uzywanych warstw sygna-
lowych =z osobna (opcja Current
Layer Only).

3. W Netlist| Route | Router Setup wia-
czyt¢ tylko opcje Via Minimization,
pozostale powinny by¢ wylaczone.

4, Uruchomi¢ automatyczne prowa-
dzenie $ciezek poleceniem  Net-
list| Route| Board. To spowoduje
skasowanie przelotek.

Block|Read [BR]

Funkcja importu zawartosci pliku
z dysku. Pojawia sie okienko BLOCK
READ FILE NAME, w ktorym jest pro-
ponowana nazwa ostatnio uzytego do
tego celu pliku, wtym réwniez z po-
przedniej sesji projektowej. Znak ,7¢
stuzy do przegladu i wyboru plikéw PCB
sposrod juz utworzonych. Plik jest cay-
tany dwukrotnie. Za pierwszym razem
jest on czytany pod katem rozmiaréw
projektu PCB w celu utworzenia prosto-
kata bloku. Po raz drugi plik jest
odczytany po ustalenin miejsca oraz
orientacji bloku itym razem weczytane
sq wszystkie elementy projektu za wy-
jatkiem listy polaczen. Punkt odniesienia
znajduje  sie w lewym dolnym rogu
bloku, o ile nie nastapila operacja ob-
rotu lub lustrzanego odbicia. Po ak-
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ceptacji klawiszem <ENTER> potoze-
nia i orientacji bloku nastepuje ewen-
tualne zapytanie o potwierdzenie tej
czynnosci, jesli ten blok miedci sie
w wymiarach zajmowanych przez ak-
tualny projekt.

Zasada oryginalnoéci podzespolaw
tutaj nie obowiazuje, odczytana zawar-
tosé pliku jest wprowadzana do pamieci
bez jakichkolwiek korekt. Ta wlasciwosé
programui moze byé wykorzystana do
powielania projektu obwodu drukowane-
go wcelu otrzymania duzej formatki,
zwlaszcza, jeSli plytka ma mie¢ nanie-
siony opis (warstwa Top Overlay [ub
Bottom Overlay). Ten sam efekt mozna
uzyska¢ stosujac program MCB.EXE
Block | Write [BW]

Funkcja eksportu zawartosci bloku
do pliku dyskowego. Wspéirzedne bie-
zace elementéw w bloku zostaja zacho-
wane. Zasada przynaleznosci elementow
do wnetrza bloku jest przestrzegana. Po
wybraniu polecenia program prosi o na-
pisanie nazwy pliku przeznaczonego do
sktadowania bloku. Jesli proponowany
przez uzytkownika plik istnieje, naste-
puje zapvtanie o zezwolenie zniszczenia
poprzednio zapisanej w nim informaciji.

Library - Tworzenie
i edycja bibliotek

Grupa polecen zarzadzajacych biblio-
tecznym plikiem prototypéw obudow
znajduje sie w menu Library. Pod po-
jeciem obudowy nalezy rozamied¢ rzut
pionowy obrysu obudowy danego pod-
zespolu na plaszczyzne plytki.

Obudowy sa gromadzone pod ory-
ginalnymi nazwami, w pamieci maso-
wej, w plikach zwanych bibliotekami.
O nazwie aktualnie wigczonej biblio-
teki mozna dowiedzie¢ sie prébujac
zmieni¢ jej nazwe (patrz Library| File)
lub odezytujac status programu (po-
lecenie Information| Status). Dlugosc
nazwy prototvpu obudowy nie moze
przekroczyc 12 znakow i musi zaczy-
na¢ sie od cylfry albo litery. Maksy-
malna liczba prototypéw, znajdujaca
sie w jednym pliku bibliotecznym,
zostala ograniczona do 200,

W czasie rozpoczynania sesji pro-
jektowej, program otwiera biblioteke
o takiej nazwie, ktora byla olwarta
w czasie zamykania poprzedniej sesji.
O tym decyduje informacja zapisana
w pliku konfiguracyjnym TRA-
XEDIT.DFT. Edytor bibliotek ma na-
stepujace polecenia.

Library| Add [LA]

Polecenie dopisania nowego pro-
totypu do aktualnego pliku  hilbio-
tecznego. Azeby moglo to sie stac,
tred¢ opisu obudowy musi znajdowac
sie w zdefiniowanym bloku (polece-
nie Block|Move), gdzie punkt odnie-
sienia bloku bedzie punktem odnie-
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sienia tego prototypu. Wymiary bloku
nie definiuja jednoczesnie wymiarow
prostokata obudowy, lecz elementy pros-
te, skladajace sig na te ocbudowe musza
spelni¢ warunek przynaleznoéci do wnet-
rza prostokata wyboru. O faktycznych
wymiarach obudowy decyduje tresé za-
warta w prostokacie wyboru i polozenie
elementéw  skrajnych.

Program zada potwierdzenia ope-
racji dopisania do biblioteki. W sytu-
acji podania nazwy nieoryginalnej
pojawia sie komunikat o istnieniu
obudowy o takiej nazwie. Jesli biblio-
teka zawiera 200 obudéw, kolejna
obudowa nie bedzie dolaczona i po-
jawi sie komunikat LIBRARY FULL.
Nalezy zatem usunaé jeden z istnie-
jacych prototypéw (patrz Library| De-
lete), a nastepnie sprébowaé jeszcze
raz zapisa¢ przygotowany prototyp
obudowy. Dopuszczalné jest tworze-
nie prototypéw obudéw jako sumy
podzespoléw juz istniejacych, badz
dowolnej kombinacji elementéw pros-
tych i podzespoléw. Program domy$-
Inie rozlozy podzespoly na elementy
proste (patrzLibrary|Explode). Wszys-
tkie atrybuty elementéw nowego pro-
totypu sa zachowane, tacznie z atry-
butem Pwr/Gnd punktu lutowniczego.

Library | Browse [LB]

Polecenie przegladania pgraficznej
zawartodci aktualnie otwartego pliku
hibliotecznego. Lista obudéw jest ulo-
zona w naraslajgcym porzadku alfabe-
tycznym i w takim to porzadku moz-
na je przegladaé¢. Mamy do wyboru
nastepujace polecenia kierunkowe:
- Next - pokazanie nastepujacej po

niej obudowy z uporzadkowanej lis-
ty,przy czym lista jest cykliczna,
czyli po ostatniej obudowie pojawi
sig pierwsza,

- Previous - pokazanie poprzedzajacej
ja obudowy z listy obudow,

- Select - wskazanie konkretnie po-
szukiwanej obudowy, poprzez napi-
sanie w okienku jej nazwy lub
(program proponuje znak zapytania
?) po naci$nieciu <ENTER> wyhra-
nie kursorem wlasciwej z pelnej
listy. Po wybraniu nastgpnego ple-
cenia innego niz Select zostanie
pokazana obudowa nastepna (Next)
albo poprzednia (Previous).

Library | Compact [LC]

Polecenie usuniecia zaznaczonych ja-
ko skasowane (patrz nizej) obudow
z biblioteki, czyli kompresji informacji
biliotecznej. Program prosi o potwierdze-
nie tego polecenia. Na zakonczenie tego
procesu uzytkownik jest informowany
o aktualnej liczbie obudéw w bibliotece.
Library | Delete [LD]

Polecenie skasowania obudowy
w bibliotece. Tak naprawde obudowa
jest zaznaczana jako skasowana, na-
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tomiast jej tres¢ znika w procesie
kompresji (patrz wyzej). Wskazanie na-
zwy prototypu nastepuje poprzez napi-
sanie tej nazwy lub poprzez wybranie
kursorem z listy alfabetycznej. Program
zgda potwierdzenia skasowania.

Library | Explode [LE]

Polecenie rozbicia podzespolu na
elementy proste. Podzespél, a wlasci-
wie jego atrybuty, znikaja, pozostaje
tylko tres¢ obudowy podzespolu jako
zbidr nie zwiazanych ze sobg elemen-
tow swobodnych druku. Nalezy za-
uwazyé, ze polecenie to nie dotyczy
obudowy znajdujacej sie w bibliotece,
lecz podzespolu z projektu.
Library | File [LF]

Polecenie zmiany otwartej biblio-
teki na inna.

Po zapytaniu przez program o na-
zwe tadowanego pliku do wyboru sa
nastepujace sposoby jego okreslenia:
- akceptacja klawiszem <ENTER> pro-

pozycji programu, ktéra jest w pelni
kwalifikowana nazwa pliku ostatnio
uzytego, lub maski *.LIB, jesli
z zapamielanej konfiguracji wynika,
ze nie ma mozliwosci otwarcia
danej biblioteki,

- napisanie uproszczonej nazwy pliku,
w razie braku pliku o takiej nazwie
pojawi sie stosowny komunikat,

- napisanie znaku zapytania ? - poja-
wi sie okienko z listq plikéw o roz-
szerzeniu .LIB, z ktdrej malezy wy-
bra¢ kursorem wlasciwa nazwe.

Library|List [LL]

Polecenie przegladania listy nazw
obudéw. Pojawi sie okienko z lista
nazw ufozonych w porzadku alfabe-
tlycznym, ktérego zawarto§¢ mozna
przegladaé za pomoca kursora, klawi-

szy strzatkowych oraz klawiszy
<PgUp> albo <PgDn>.
Library | Merge [LM]

Polecenie dolaczania pojedynczej

obudowy z innej biblioteki do biblioteki
biezacej. W pierwszej kolejnosci nalezy
wskaza¢ nazwe biblioteki, z ktorej bedzie
pobierana obudowa, a nastgpnie nazwe
samej obudowy. Niemozliwe jest dola-
czenie obudowy o nazwie istniejacej juz
w bibliotece docelowej, przedtem nalezy
skasowac starg obudowe.

Library| New Library [LN]

Polecenie utworzenia nowej bib-
lioteki na dysku. Biblioteka taka nie
zawiera zadnej obudowy.
Library | Rename [LR]

Polecenie przemianowania nazwy
obudowy w biezacej bibliotece. Nale-
zy poda¢ nazwe do zmiany, potem
za§ nowa nazwe. Zmiana nazwy wy-
maga potwierdzenia. Niedopuszczalna
jest zmiana nazwy na istniejaca w da-
nej bibliotece.

Mirostaw Lach
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