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Wielu Czytelnikow

z niecierpliwoéciq oczekiwalo
dokoniczenia artykulu

z okladki EP 3/95.

Po lekturze drugiej czesci
mozna przystqpi¢ deo dzialan
praktycznych.

Montaz

Emulator zmontowano na dwu-
stronnym obwodzie drukowanym
z metalizowanymi otworami. Roz-
mieszczenie elementéw pokazano
na rys. 2. Mozaike $ciezek strony
lutowania przedstawiono na rys.
3, a strony elementéw na rys. 4.

Pod procesor (U1) i uklad
MAX232 (U7) nalezy zamontowaé
podstawki.

Obszar miedzi pod stabilizato-
rem pelni role radiatora, dlatego
przed przykreceniem stabilizatora
wskazane jest posmarowanie po-
wierzchni styku pasta silikonowsa.

Diode $wiecaca nalezy monto-
waé po stronie lutowania.

Kable polgczeniowe

Do kompletu nalezy jeszcze
wykonaé¢ kabel lacza szeregowego
i kabel emulacyjny.

Schemat elektryczny kabla 1a-

Emulator
sprzetowy
mikroprocesora
8031/51, cz. 2

kit AVT-282

czacego emulator z komputerem
pokazano na rys. 5. W zaleznosci
od potrzeb mozna wykonaé¢ kabel
z malym (DB9F) Ilub duzym
(DB25F) zlaczem od strony kom-
putera.

Kabel emulacyjny laczy emu-
lator z ukladem wuruchamianym.
Wykonany jest z 30 cm odcinka
40-zylowego przewodu ta$émowe-
go. Na jednym koficu zaciénieto
zlacze IDC40, na drugim wtyk
emulacyjny DIL40. Montaz kabla
nalezy przeprowadzi¢ w ten spo-
sob, aby po podiaczeniu do emu-
latora wyprowadzenie nr 1 proce-
sora bylo elektrycznie polaczone
z pierwszym wyprowadzeniem
wtyku emulacyjnego.

Uruchomienie

Uruchomienie nalezy rozpoczac
od dokladnego sprawdzenia po-
prawno$ci montazu.

Nastepnym krokiem jest wila-
czenie napiecia zasilajacego. Po-
winna za$wieci¢ sie dioda LED.

Teraz mozna zmierzy¢ warto$c
napiecia zasilajacego (+5V) oraz
napie¢ wyjsciowych przetwornicy
w ukladzie MAX232 (U7). Na wy-
prowadzeniu 2 powinno byé oko-
to +10V, na wyjsciu 6 okolo -10V,

Pozostaje juz tylko uruchomié
na komputerze program zarzadza-
jacy, polaczy¢ emulator do portu
szeregowego komputera i nacisnaé
klawisz F5 (Trans). Komputer
przesle bajty do emulatora. Po
przeslaniu ostatniego bajtu powi-
nien zosta¢ odblokowany klawisz
F6 (Start) i ewentualnie klawisz
F8 (Krok). Oznacza to, ze trans-
misja w obu kierunkach przebieg-
la poprawnie.

Do sprawdzenia obwodu pracy
krokowej, zewnetrznej pamieci
programu i danych konieczne jest
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Rys. 3. Mozaika Sciezek - strona miedzi

uruchomienie specjalnych progra-
moéw testowych. Programy te sa
dostarczane na dyskietce razem
z programem zarzadzajacym.
Uruchomienie i obsluga
programu zarzadzajacego
Program emulatora uruchamia

sie zleceniem:
BAB1  [dysk:][katalog]pLik [/1]/2] [/M]|/L]
[dysk:][katalog|plik Nazwa pliku
z uruchamianym
programem
w postaci binarnej

M|z Numer portu
szeregowego
obstugujgcego
emulator
domniemany: COM1

oL Standard polskich

liter:

Mazovia | Latin2
domniemany: bez
polskich liter

Program zarzadzajacy umozli-
wia:
- zaladowanie pamieci programu
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Rys. 4. Mozalka iciezek - strona elementow

- wykonywanie programu krok po
kroku
- prace z pelna szybkoscia
- obstuge pulapek programowych
- uruchamianie edytora i asemble-
ra jednym klawiszem
Obstuga programu jest bardzo
prosta i sprowadza sie do wyboru
funkcji klawiszami F1-F10. W kaz-
dej chwili mozna wywola¢ pod-
powiedZ dotyczaca dzialania da-
nego klawisza.
Info klawisz F1
Naciéniecie klawisza F1 powoduje
pojawienie sie krotkiej informacji
o emulatorze. Kolejne naciéniecia
klawiszy funkcyjnych powoduja
opisanie dzialania tych klawiszy.
Asembler klawisz F2
Naciéniecie klawisza F2 powo-

duje wyszukanie w katalogu, z
ktérego uruchomiono program
EMU31, pliku ASEMBLER.BAT i
wykonanie zawartych w nim po-
leceni.

Standardowo w pliku tym po-
winno znajdowaé¢ sie wywolanie
programu asemblera z odpowied-
nimi parametrami. Je§li w karto-
tece, z ktérej uruchomiono pro-
gram EMU31 nie ma pliku ASEM-
BLER.BAT klawisz zostanie zablo-
kowany.

Bledy klawisz F3

Naciéniecie klawisza F3 powo-
duje wyszukanie w katalogu,
z ktérego uruchomiono program
EMU31, pliku BLEDY.BAT i wy-
konanie zawartych w nim pole-
cefl.
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Rys. 5. Schemat kabla tgczgcego
emulator z komputerem

Standardowo w pliku tym po-
winno znajdowa¢ sie polecenie
wypisania raportu o bledach asem-
blacji. Raport taki znajduje sie
w zbiorze z rozszerzeniem PRN
lub LST, zaleznie od uzytego
asemblera i wlaczonych opcji
asemblacji. Jeéli w kartotece, z kt6-
rej uruchomiono program EMU31
nie ma pliku BLEDY.BAT klawisz
zostanie zablokowany.

Edytor klawisz F4

Naciéniecie klawisza F4 powo-
duje wyszukanie w katalogu,
z ktérego uruchomiono program
EMU31, pliku EDYTOR.BAT i wy-
konanie zawartych w nim pole-
cen,

Standardowo w pliku tym po-
winno znajdowaé sie uruchomie-
nie edycji programu zrédiowego.
Jesli w kartotece, z ktérej urucho-
miono program EMU31 nie ma
pliku EDYTOR.BAT klawisz zo-
stanie zablokowany.

Uwaga. Edytor nie powinien
instalowa¢ myszy na porcie sze-
regowym zajetym przez emulator,
Trans klawisz F5

Naciéniecie klawisza F5 powo-
duje przeslanie zawartosci pliku
binarnego do pamieci programu
emulatora.

Jezeli nie istnieje plik binarny
o podanej nazwie to klawisz F5
zostanie zablokowany. W czasie
transmisji wy$wietlana jest liczba
przesianych bajtow. Bezbledna
transmisja powoduje odblokowa-
nie klawiszy F6 (praca z peing
szybkoécia) i F8 (praca krokowa).

Jezeli program uzytkownika za-
jmie obszar pamieci powyzej ad-
resu FDOOh to zostanie zabloko-
wany klawisz F8 (praca krokowa).
Nie bedzie réwniez mozliwa po-
prawna obsluga pulapek progra-
mowych.

Start klawisz F6

Naciéniecie klawisza F6 powo-
duje sprzetowe wyzerowanie pro-
cesora i rozpoczecie wykonywania
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programu z pelna szybkoscia.
Klawisz jest odblokowywany

po bezblednej transmisji urucha-

mianego programu do emulatora.
Przerwanie pracy i wys§wietle-

nie stanu procesora mozna uzys-

kaé¢ przez:

1. naciéniecie klawisza F8 (praca
krokowa)

2. pulapke programowa =z mozli-

woécia dalszej pracy krokowej
SETB IEO
NOP Jprocesor wykonuje
;jedng instrukcje
;dodatkowo po
;przyjeciu przerwania

3. pulapke programowa bez moz-
liwoéci dalszej pracy krokowe;j:
LCALL OFDOOH inie zajmuje INTO

Uwaga. W przypadku 1 i 2
program uzytkownika musi zdefi-

niowac¢ przerwanie INTO.

np. SETB PX0
SETB EXO0
SETB EA
ORG 0003
LJMF OFDOOH

Emulator zajmuje chwilowo do
11 lokacji na stosie.

Wstecz klawisz F7

Naciéniecie klawisza F7 powo-
duje ,cofniecie“ procesora jeden
krok wstecz.

Program zapamigtuje zawartosé
rejestrow i wewnetrznej pamieci
danych po kazdym kroku. Dzieki
temu jest mozliwe wyswietlenie
stanu procesora, istniejacego po
wykonaniu kazdej instrukcji wi-
docznej na ekranie.

Krok wstecz mozna wykonaé
po wykonaniu przynajmniej jed-
nego kroku w przéd.

Uwaga. Cofanie nie powoduje
zmian na wyprowadzeniach wtyku
emulacyjnego.

Krok klawisz F8

Naciéniecie klawisza F8 powo-
duje wykonanie jednego kroku
programu, wy$wietlenie stanu pro-
cesora istniejacego po wykonaniu
tego kroku i wyéwietlenie rozkazu
ktéry zostanie wykonany w na-
stepnym kroku.

Procedura obstugi pracy kroko-
wej i pulapki programowej jest
kazdorazowo umieszczana w pa-
mieci programu od adresu FDOOh.
Jezeli program uzytkownika za-
jmie ten obszar, klawisz F8 (praca
krokowa) zostanie zablokowany.
Do obstugi pracy krokowej emu-
lator zajmuje przerwanie INTO.

Uwaga. Uruchamiany program
musi zawiera¢ sekwencje definiu-
jacq przerwanie INTO.

np. SETB PX0
SETB EXO
SETB EA
0AG 0003
LJMP OFDOOH

Emulator zajmuje chwilowo do
11 lokacji na stosie.

Dos klawisz F9

Naci$niecie klawisza F9 powo-
duje chwilowe wyjécie do syste-
mu operacyjnego.

Powr6t do programu EMU31
nastapi po wykonaniu polecenia
EXIT.

Uwaga. Programy uruchamiane
podczas takiej sesji nie powinny
odwolywaé sie do portu szerego-
wego zajelego przez emulator.
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Koniec klawisz F10

Naciéniecie klawisza F10 po-
woduje, po potwierdzeniu, zakon-
czenie pracy programu emulatora
i wyjécie do systemu operacyjne-
go.

Zasady uzytkowania

Emulator mozna dolacza¢ do
uktadu wstepnie uruchomionego.
Ewentualne zwarcia na magistra-
lach ADO0..AD7 (P0) iA8..A15 (P2)
w uruchamianym ukladzie unie-
mozliwia poprawna prace emula-
tora.

Konfigurowanie pamigci
danych

Emulator ma budowana ze-
wnetrzng pamie¢ danych o pojem-
noéci 64KB. Je§li uruchamiany
program nie wykorzystuje zewnet-
rznej pamigci danych, wykorzys-
tuje tylko jej czes¢ lub w prze-
strzeni adresowej danych znajduja
sie urzadzenia wejscia-wyjécia, na-
lezy odpowiednio skonfigurowac
emulator.

Pamieé¢ wbudowana do emula-
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tora jest podzielona na dwa banki
po 32KB. Dolny bank zajmuje
przestrzeni adresowa od 0000h do
7FFFh. Goérny bank zajmuje prze-
strzefi adresowa od 8000h do
FFFFh. Na obudowie emulatora
znajduja sie dwa przelaczniki
umozliwiajace niezalezne laczenie
i wylaczanie obu bankéw.

bank obszar dostgpnej
dolny gérny zewnetrznej
M 5wz pamigci danych
OFF  OFF brak
ON OFF 0000h-7FFFh
OFF ON 8000h-FFFFh
ON ON 0000h-FFFFh

Ograniczenia emulatora

Piszac program nalezy uwzgle-
dni¢ érodowisko, w ktérym bedzie
uruchamiany.

1. Emulator pracuje z wlasnym re-
zonatorem kwarcowym o czes-
totliwoéci 11,0592MHz.

2. Do pracy krokowej emulator
zajmuje przerwanie INTO

3. Emulator pobiera instrukcje tyl-
ko z wbudowanej pamigci pro-
gramu i nie wystawia sygnatu
PSENN\.

Tomasz Gumny
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