KURSY PROJEKTOWANIA

W czesci trzeciej tego

kursu opowiemy o stalych
programu zawartvch

w komendzie menu gléwnego
Setup.

Opcja  Setup zawiera domyélne
wartosci  pozostalych atrybutow  ry-
sunku, metod regeneracji poszczegol-
nych jego elementow, edytor makro-
komend i edytor prototypoéw punk-
tow. Polecenia z tego menu nie po-
kazano w takiej kolejnoéci, jaka prze-
widzial producent.
Setup/Component Text [SC]

Opcja Component Text zawiera
domyélne wartodci atrybutéw opisu
podzespolu, jakie przyjma w momen-
cie dolaczania podzespolu do projek-
tu (recznego lub automatycznego). Dla
Comment | Designator moze to byc
osobno ustawiony atrybut wyswietla-
nia Show (widoczny) lub Hide (nie-
widoczny). Program wyrdznia katego-
rig warstw, na ktorych pojawia sie

powyzZsze napisy, przy czym nie
moga sie one znalei¢ w rdznych
kategoriach. Do wyboru mamy dwie
kategorie:

- Copper - wartwe miedzi, czyli w gre
wchodzi Top Layer albo Bottom
Layer;

- Overlay - jedna z warstw opisowych,
awiec Top Overlay lub Bottom
Overlay.

O poziomie warstwy (warstwa gor-
na czy dolna) decyduje konstrukcja
wewnetrzna podzespolu oraz biezaco
aktywna warstwa rysunku. W proce-
sie edycji atrybutéw podzespotu (po-
lecenie Edit| Component) nie mozna
zmieni¢ kategorii warstwy na prze-
ciwng. Zmiany tej mozna dokonac
tylko metoda wymiany calego podze-
spotu (polecenia Delete| Component
i Place|l Component).

Setup/Strings [SS]

Opcja ta jest kontynuacja opcji
poprzedniei. W niej ustala sie wyso-
ko&c¢ tekstu, z podzialem na nastepu-
jace rodzaje:

Free String Size - domy$lna wyso-
kos¢ napisu swobodnego ustawianego
poleceniem Placel String;

Component Designator Size - domys-
Ina wysokos¢ numeru podzespotu
(patrz EP 1/95) dolaczanego do pro-
jektu;

Component Commeni Size - domys-
Ina wysoko§é tekstu opisu podzespo-
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tu dolgczanego do projektu (polecenia

Place| Component i Netlist| Auto Pla-

cel Add Components From Netlist).
Wysokoéé napiséw podzespoiu jest

pamigtana niezaleznie od informaciji
o ich wyéwietlaniu na ekranie.

Setup/Toggle Layers [ST]

Opcja Toggle Lavers dotyczy wila-
czenia/wylaczenia prezentacji wars-
twy na eckranie po regenaracji rysun-
ku. Jest ona bardzo przydatna w sy-
tuacji przegladania projektu pod ka-
tem obserwcji wybranych warstw dru-
ku, np. tylko rozmieszczenia podze-
spoldw, edycji polozenia napiséw itp.
Nie mozna wylaczy¢ biezaco aktywnej
warstwy - dostaniemy komunikat
CURRENT LAYER MUST BE TURNED
ON.

Z tych nastaw korzysta procedura
regeneracji rysunku (polecenia
Zomm | Redraw, Zoom | Pan i inne), na-
tomiast nie korzysta z nich procedura
wyrozniania (podéwietlania) elemen-
tow druku (polecenia Highlight, Net-
list| Route | Board), ktéra przedstawia
wszystkie elementy wyrdznienia, Ta
ostatnia wlasnos¢ jest duza =zaleta
programu TRAXEDIT, poniewaz po-
zwala na wykrycie niepozadanych
elementéw druku na warstwach rza-
dko uzywanych i przewaznie wyla-
czonych.

Setupl| Toggle Layers obejmuje
swoim dzialaniem wszystkie warstwy
rysunku, od Top Layer do Multilayer

a) —

ARC

FILL

PAD )
TRACK

VIA

wlacznie (patrz EP 12/94).

Layer Colors [SL]

Opcja ta sluzy do ustawienia
koloréw, w jakich beda wyswietlane
poszczegblne warstwy. Nastawy doty-
cza wszystkich warstw rysunku (patrz
EP 12/94) oraz dodatkowo:
Background - tio rysunku;
Connections - polgczenia do wykona-
nia (polecenie Netlist| Show);
Highlight - elementy wyroznione (po-
lecenie Highlight) oraz widoczne wez-
ly rastru (polecenie  Gridl Visible
Grid).

Kolor kursora, niezaleznie od jego
ksztattu (patrz dalej), jest ten sam.
Dla karty EGA i VGA jest to bialy
rozjasniony.

Zmiany koloru dla danej warstwy
dokonuje sie¢ poprzez naciskanie kla-
wisza [ENTER]. Zmiana kolorystyki
nastapi po naci$nigciu klawisza [ESC],
z wyjatkiem zmiany ta rysunku, kto-
rego barwa natychmiast ulegnie zmia-
nie.

Ostatnia opcja w tym menu jest
Palette Number. Jest to pozostalosc
z poprzednich wersji, w ktérych prze-
widywano wybér stalego, uprzednio
zapamietanego zestawu koloréw.
W wersji 1.61 Palette Number jest
nieczynne.

Opcja Layer Colors jest zalezna od
opcji  Toggle Layers. Jej zaleznoSc¢
przejawia sie w obsludze tylko warstw
wiaczonych do wyswietlenia.
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Rys. 9. Wyglad elementéw w zarysie a) oraz po wypetnieniu b)
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Setup/Menu Colors [SM]
Podobnie jak Layer Colors, row-
niez Menu Colors dotyczy ustawienia

koloréw, ale tylko menu. Mozna

zmieniat¢ kolorystyke nastepujacych

elementéw okienka menu,

Background - tlo okienka;

Text - teksl menu;

Lines - obwodka menu;

Shadow - “cien” okienka symbolizu-

jacy pierwszy plan wyswietlenia.

Setup/Keys [SK]

Polecenie to jest edytorem mak-
rokomend. Makrokomenda jest seria
prostych polecenn programu. Skiada
sie ona znazwy (Name), klawisza
funkecyjnego ja wywolujacego
(Kev) oraz tresci. Mozna zdefiniowaé
do 48 makrokomend. Klawiszami fun-
kcyjnymi moga byé:  [F1]..[F10],
[SHIFT-F1]..[SHIFT-F10], [ALT-
F1]..[ALT-F10], wybrane klawisze ste-
rujace [CTRL-x|. Chociaz aczna licz-
ba tych klawiszy jest wigksza od 48,
to jednak tylko tyle makrokomend
mozna zdetiniowad.

Mozemy wydac¢ nastepujace dys-
pozycje edytorowi makrokomend.
Assign [SKA]

Zmiana przypisania klawisza fun-
kecyjnego do makrokomendy. Wybar
interesujacej makrokomendy nastepu-
je z listy uporzadkowanej wedlug na-
zwy (By Name) lub wedlug klawisza
funkeyjnego (By Kev).

Clear [SKC]

Skasowanie wszystkich makroko-
mend.

Delete [SKD]

Skasowanie pojedynczej makroko-
mendy., Wybor interesujgeej makroko-
mendy nastepuje z listy uporzadko-
wanej wedlug nazwy (By Name) lub
wedlug  klawisza funkcyjnego (By
Kev).

Edit [SKE]

Reczna edycja makrokomendy, po-
legajaca na literalnej korekeji jej tredci.
Zapis uzycia klawiszy [ENTER], [ESC],
postawienie klawisza funkcyjnego innej
makrokomendy moze nastapi¢ po wila-
czeniu [Scroll Lock]. Tracimy witedy
mozliwos¢ usuwania blednego zapisu
za pomoca [BackSpace].

List [SKL]

Lista dostepnych makrokomend
posegregowana wedlug mnazwy lub
wedlug klawisza funkcyinego.

Load

Wprowadzenie z dysku nowego ze-
stawu makrokomend. Po zapytaniu
przez program o nazwe ladowanego
pliku do wyboru sq nastepujace spo-
soby jego okre§lenia:

- akceptacja klawiszem [ENTER] pro-
pozycji programu, ktéra jest w pelni
kwalifikowana nazwa pliku ostatnio
ladowanego,
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- napisanie uproszczonej nazwy pli-
ku, w razie braku pliku o takiej
nazwie pojawi sig stosowny komu-
nikat,

- napisanie znaku zapylania ? - po-
jawi sie okienko z lista plikéw
o rozszerzeniu .KEY, z ktarej nalezy
wybra¢ kursorem wlasciwa nazwe.

Record [SKR]

Jest to sposob definicji makroko-
mendy metoda rejestracji od momentu
okreslenia jej nazwy i klawisza fun-
keyjnego  do  nacisniecia klawisza
[CTRL-END]. Rejestracja polega tu na
zapamietywaniu wszelkich dozwolo-
nych operacji z jednoczesnym ich
wykonywaniem. Tym sposobem nie
mozna zmieni¢ istniejacej makroko-
mendy - dostaniemy komunikat KEY
MACRO KEY ALREADY USED. Jesli
brakuje klawiszy funkcyjnych, nalezy
skasowaé jedng z istniejacych makro-
komend za pomoca polecenia Delete.
Rename

Tym poleceniem mozna zmienic
nazwe makrokomendy na inng, rozna
od istniejacej, Wybor interesujacej
nazwy makrokomendy nastepuje z lis-
ty uporzadkowanej wedlug nazwy (By
Name) lub wedlug klawisza lunkcyij-
nego (By Key).

Save [SKS]

Polecenie do skladowania zestawn
makrokomend na dysku.

Jesli makrokomendy maja byc za-
pamigtane w [Jliku juz istniejacym,
nastepuje zapytanie o zezwolenie na
nagranie nowej treéci pod stara na-
zwa. Brak zezwolenia ze strony uzyt-
kownika powoduje zakofczenie wy-
konania polecenia bez innvch skut-
kéw. Rozszerzeniem standardowym
tego pliku jest .KEY. Program auto-
malycznie nie zapamietuje zmian po
zakoficzeniu sesji  projektowej.
Setup/Pads [SP]

W tym miejscu mozna dokonaé
edycji prototypéw punktow lutowni-
czych. Mamy do dyspozycji nastepu-
jace polecenia  kierujgce procesem
edycji punktow.

Clear [SPC]

Kasowanie wszystkich istniejacych
prototypdw punktow.

Delete [SPD]

Kasowanie pojedynczego punktu
lutowniczego przez podanie jego na-
ZWY.

Edit [SPE]

Edycja punktu istniejacego w bib-
liotece, zmianie podlegaja nastepujace
atrybuty:

- Nome -umowna nazwa prololypu
punktu;

- Shape - ksztalt punktu (patrz EP 1/
95);

- Layer Type - do wyboru mamy dwa
rodzaje umiejscowienia na wars-
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twach: THROUGH HOLE (na wszys-

tkich warstwach) oraz SMD/EDGE

(na jednej warstwie);

- Hole Size, X-Size, Y-Size - odpo-
wiednio srednica otworu, skladowa
pozioma i pionowa wymiaru punk-
tu (patrz EP 1/95).

List [SPL]

Przedstawienie listy nazw punk-
tow.

Load

Wprowadzenie z dysku nowej hib-
lioteki punktéw. Po zapytaniu przez
program o nazwe ladowanego pliku,
do wyboru sg naslepujace sposoby
jego okreslenia:

- akceptacja klawiszem [ENTER] pro-
pozycji programu, ktora jest w peini
kwalifikowana nazwa pliku ostatnio
fadowanego,

- napisanie uproszczonej nazwy pli-
ku, wrazie braku pliku o takiej
nazwie pojawi sie stosowny komu-
nikat,

- napisanie znaku zapytania ? - po-
jawi sie okienko =z lista plikow
o rozszerzeniu PAD, z ktorej nalezy
wybra¢ kursorem wlasciwa nazwe.

Merge [SPM]

Dolgczenie pojedynczego prototy-
pu punktu z innej, znajdujacej sie na
dysku biblioteki.

New [SPN]

Stworzenie zupelnie nowego pro-
tolypu punktu.

Save [SPS]

Skladowanie istniejacej w pamieci
operacyjnej biblioteki punktéw.
Setup/Redraw [SR]

Opcja Redraw stuzy do ustawienia
wygladu elemenléw zregenerowanego
rysunku. Mamy do wyboru dwa ro-
dzaje wygladu:

- Draft - zarys elementu;

- Final - faktyczny wyglad elementu.

Dotycza one nastepujacych ele-
mentow, niezaleznie od warstwy
i stopnia przynaleznoéci (element

swobodny czy skladnik podzespolu -
patrz EP 1/95):

- Arcs - tuki;

- Fills - wypelnienia;

- Pads - punkty lutownicze;

- Strings - napisy:

- Tracks - Sciezki;

- Vias - przelotki.

Na rys. 9a przedstawiono wyglad
tych elementéw w zarysie, za§ na
rys. 9b pokazano le same elementy
jako wypeinione. W przypadku usta-
wienia opcji Tracks w stan Draft, na-
pisy sa traktowane jako grupy éciezek
dla Strings réwnego Final.
External Plane [SE]

External Plane jest metoda wypel-
niania ohszarow o konturze w formie
tamanej (polecenie Placel External
Plane). Tworzony jest ,plot” Sciezek
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Rys. 10. Dwa rodzaje wypetnienia
obszaru Sciezkami

o parametrach nastepujacych:

Grid Size - odleglos¢ miedzy osiami
prowadzonych Sciezek;

Track Width - szeroko$¢ prowadzo-
nych Sciezek w metodzie External
Plane.

Na rys. 10 pokazano dwa rodzaje
tego samego obszaru wypelnionego ta
metoda Sciezkami o roznej szerokosci
itym samym skoku pomiedzy nimi.
Setup/Options [SO]

W Options znajduja sie pozostale
stale parametry programu, nie skla-
syfikowane w innych wyzej opisa-
nych grupach.

Auto Pan [SOA]

Automatyczne przesuwanie wido-
ku projektu w strone wyznaczona
przez ruch kursora przy jego dojsciu
do krawedzi ekranu. Aulomatycznie
realizowane jest polecenie
Zomm | Pan. Moze ono byé¢ wlaczone
(On) lub wylaczone (Off). Jesli Auto
Pan jest wylaczone, to przesuniecie
widoku nastapi tylke po recznym
wywolaniu Zoom|Pan lub odpowia-
dajacemu  mu nacidnieciu  klawisza
[Home].

Innym sposobem recznej zmiany
widoku jest przejécie na mniejsza skale
wyswietlania po 2-3-krotnym nacisnie-
ciu klawisza [PgDn|, przesuniecie kur-
sora w interesujacy nas obszar i powrat
do skali poprzedniej. Ta droga moze
wyda¢ sie nieco skomplikowana, ale
jest wydajna w razie potrzeby szybkie-
go przemieszczenia kursora w odlegtly
fragment projektu. Jesli przesuwamy
sie po projekcie w duzym powieksze-
niu, to czekamy, az rysunek zregene-
ruje sie w calosci. TRAXEDIT ma te
zalete, ze po wielokrotnym, ale szyb-
kim nacisnigeiu klawiszy [PgDn] lub
[PgUp], rysunek w skalach posrednich
regeneruje sie czesciowo, predzej ,prze-
skakujac" do wlasciwej skali. Zamiast
wielokrotnej zmiany skali zastepczo
mozna uzy¢ polecenia Zomm! Board
albo Zoom | All, ktére spowoduja dob-
ranie takiego zmniejszenia rysunku,
ze beda widoczne wszystkie elementy
druku.
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Backup [SOB]

W tej opcji okre§lana jest nazwa
pliku, w ktérym jest zapamietywana
biezaca wersja projektu (File Name
[SOBF]) araz minimalny czas (Time
[SOBT]) wyrazony w minutach, jaki
powinien uplyna¢ do nastepnego wy-
konania tej kopii bezpieczefistwa.
Standardowa nazwa pliku jest TRA-
XEDIT.ABK.

Cursor Type [SOC]

Ta stala decyduje o rodzaju kur-
sora. Mamy do wyboru trzy rodzaje:
- Arrow [SOCA] - strzatka,

- Small Cross [SOCS| - krzyzyk,

- Large Cross [SOCL] - dwie prosto-
padle do siebie nitki przeciagniete
przez caly ekran,

Wybdr rodzaju kursora jest funkcia
upodoban projektanta. Proponujemy
stosowanie rtodzaju Large Cross ze
wzgledu na mozliwosé potraktowania
go jako osi lokalnego ukiadu wspot-
rzednych i latwego przymierzania pro-
wadzonych elementow wzgledem juz
ustawionych,

Drag [SOD]

Parametr ten okresla sposéb ,wlo-
czenia” §ciezek w czasie przesuwania
podzespolu (polecenie Movel Compo-
nent). Sciezki podigczone do punk-
tow lutowniczych przesuwanego pod-
zespolu i znajdujace sie we wnetrzu
jego prostokata sa przesuwane i ciag-
nione w zaleznoéci od ustawienia
tego parametru:

- All  Tracks [SODA] - ciagnione
i przesuwane sa wszystkie swobod-
ne Sciezki, w tym takze znajdujace
sig we wnetrzu prostokata podze-
spotu;

- Connected Tracks [SODC] - ciagnio-
ne i przesuwane sa tylko te §ciezki,
ktore sq polaczone z punktem lu-
towniczym danego podzespolu;

- None {SODN] - §ciezki nie sa prze-
suwane;

- Ask For Drag -jest wykonywana
opcja Connected Tracks, jesli uzyt-
kownik potwierdzi jej realizacje.
Sposéb ciagnienia 3ciezek przez

przesuwany podzesp6! pokazano na

rys. 11.

Track Mode [SOT]

Parametr ten definiuje metode za-
tamywania §ciezek podczas recznego
ich prowadzenia (polecenia Pla-
cel Track 1 Netlist| Route| Manual).
Mamy do wyboru trzy sposoby zala-
mywania §ciezek:

- Orthogonal [SOTO] - §ciezki sa za-
tamywane pod katem réwnym wie-
lokrotno$ci kata 45 stopni;

- Non-Ortho [SOTN] - &ciezki sa za-
lamywane pod dowolnym katem;

- Curved [SOTC] - ukosne Sciezki sa
reprezentowane jako tuki oparte na
kacie 90 stopni.
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Rys. 11. Sposdb ciggnienia Sciezek
przez przesuwany podzespot

Zmiany sposobu zalamywania Scie-
zek mozna dokona¢ w trakcie prowa-
dzenia Sciezek za pomocy klawisza
ITAB|. Nastepuje ona cyklicznie
w wyze] wymienionej kolejnosci, czy-
li po Curved nastapi Orthogonal.
Flash Cursor [SOF]

Parametr ten decyduje o migotaniu
kursora w czasie pracy. Migotanie
kursora moze hy¢ wlgczone (On) albo
wylaczone (Off). Migoczacy kursor
jest malo przydatny, a potrafi dener-
wowaé. Proponujemy migotanie pozo-
stawi¢ wylaczonym.

Question Delete [SOQ]

Parametr QQuestion Delete pozwala
na kasowanie elementéw swobodnych
druku (wszystkich tych, ktore nie sa
podzespolami - patrz EP 1/95) z po-
twierdzeniem (On) lub bez niego (Off).
Wobec istnienia polecenia Un-Delete
ten parametr jest malo przydatny,
a jego wiaczenie moze by¢ uciazliwe.
Via Mode Auto [SOV]

Pod tym terminem kryje sie moz-
liwos§é automatycznego ustawienia
(On) przelotki w miejscu zmiany war-
stwy sygnalowej na inna sygnalowa
podczas recznego prowadzenia pola-
czenia (polecemia Placel Track, Net-
list| Route | Manual). Gdy ta opcja jest
wylaczona (Off), zmiana warstwy nie
spowoduje postawienia przelotki.
Mirostaw Lach
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