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Gitarowa bramka

kit AVT-304

Bramka szumoéw nie jest
typowym efektem
upiekszajqcym brzmienie gitary
elektrycznej. Jej dzialanie jest
pomocnicze i sprowadza sie
do wyciszania sygnatu

z instrumentu w momencie,
gdy si¢ na nim nie gra. Jak
kazda przystawka gitarowa,
rowniez bramka szuméw
przydaje sie w innych
zastosowaniach. Typowym
przyktadem jest uzycie bramki
do naglasniania i nagrywania
perkusji. Za jej pomocq
mozna uzyskac¢ redukcje tzw.
przestuchow, czyli
niepozqgdanych diwiekéw

z innych mikrofonow.
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Kazdy kto mial do czynienia
z efektami typu distortion, wie ile
przvdzwiekéw 1 szuméw potrafi
nwyciagnac” taka przystawka, Do-
poki z gitary wydobywaja sie
dzwieki, wszystkie sbrumy“ sa
maskowane przez sygnal uzytecz-
ny. W momencie gdy przestajemy
grac, daje o sobie znaé kompresja
przystawek znieksztalcajacych,
czego efektem jest wzrost pozio-
mu sygnalow zakl6cajacych (rys.
1). Zazwyczaj ratunkiem w takiej
sytuacji jest S§ciszenie potencjo-
metrem glosnosci w gitarze. Cza-
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sem taka czynnosé nie do konca
likwiduje przydzwieki. Jezeli uzy-
wa sie kilku efektow, a do tego
mocno ,odkreconego* wzmacnia-
czd, poziom zaklocen staje sie
irytujaco wysoki, nawet przy sci-
szonej gitarze. Najlepszym rozwia-
zaniem powodujgcym znaczng re-
dukcje diwigkéw niepozadanych,
jest wlaczenie bramki szuméw na
koficu calego lancucha -efektow
(rys. 2). Zasada pracy bramki
(noise gate) jest bardzo prosta.
W momencie spadku poziomu syg-
nalu ponizej progu ustawionego
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Rys. 1. Wykres llustrujgey zasade pracy bramki szuméw.
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Gitarowa bramka szumoéw

Rys. 2. Typowy ‘lancuch’ efektdw.

potencjometrem THRESHOLD, na-
stepuje zamknigcie przelotu we-
jScie - wyjcie, atym samym
odcigcie zr6dla zaklécefi od
wzmacniacza. Z chwila, kiedy po-
jawia sig sygnal uzyteczny, otwie-
ra sie przelot wejScie - wyjécie
a zakl6cenia sy maskowane przez
dzwieki pozadane. Dla kazdego
jest jasne, iz reakcje bramki na
pojawianie sie i zanikanie sygnatu
nie sa natychmiastowe. Z tego
powodu, do gry z bramka szumow
trzeba sie przyzwyczaié, poniewaz
do prawidlowego dziatania urza-
dzenia niezbedna jest pewna bez-
wladno§é czasowa.

Budowa bramki szuméw
Na pierwszy rzut oka daje sie
zauwazy¢, iz bramka sklada sie
z czterech wyraznie zarysowanych
blokéw funkcjonalnych (rys. 3):
wtérnika emiterowego, obwodu
sterujacego, wzmacniacza i pros-
townika. Zasadniczym stopniem
urzadzenia, jest wtornik emitero-
wy zbudowany na tranzystorze
T2. Na wej$ciu wtérnika znajduje
sie obwéd powodujacy zwieranie
do masy skladowej zmiennej syg-
nalu. Elementem sterujacym jest
tranzystor FET, ktérego zadaniem
jest wlaczanie lub wylaczanie kon-
densatora C2 w bazie wto6rnika
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Rys. 3. Schemat elekiryczny bramki szumow,
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T2. Bramka T1 sterowana jest
napieciem z kolektora T3. US1
wzmacnia sygnal z gilary do po-
ziomu umozliwiajacego - po jego
wyprostowaniu - wysterowanie ba-
zy T3. Potencjometr P1 ustala
prog zadzialania bramki szuméw,
czyli jej wieksza lub mniejszg
czulo§é. Wzmocniony i wyprosto-
wany sygnal laduje kondensator
C10. Po przekroczeniu okre§lonej
wartoéci  napigcia, otwiera sig
tranzystor T3. Warto&¢ pojemnoé-
c¢i C10 decyduje o tym, czy reak-
cja bramki jest gwaltowna czy
lagodna. Przy malej wartoéci, za-
laczanie jest szybkie, ale podczas
fazy opadania dzwieku daje sie
slysze¢ wyrazne znieksztalcenie,
bedace przyczyna zbyt malego
wygladzenia sygnalu wyjSciowego
z US1. Przy zbyt duzej wartosci
C10, bramka powoli reaguje na
sygnal z instrumentu. Jezeli od
bramki wymagamy duzej precyzji
dzialania, nalezy zastosowa¢ C10
o wartoSci  1pF. W rozwigzaniu
modelowym z powodzeniem zda-
wal egzamin kondensator 10pF.
Duzy poziom zaklécen moze byc
przyczyna, iz bramka nie wylaczy
sygnalu po ustaniu dzwieku. Dla-
tego wlasciwe ustawienie pozio-
mu THRESHOLD zawsze jest kom-
promisem pomiedzy odpowied-
nim odstepem od zakl6cen a wy-
goda podczas gry. Poniewaz bram-
ka szum6w nie jest przystawka,
ktora sie czesto wlacza i wylacza,
dlatego zrezygnowano ze znanego
z poprzednich efektéw przycisku
monostabilnego sterujacego urzg-
dzeniem. W jego miejsce zastoso-
wano przelgcznik bistabilny zwie-
rajacy do masy kolektor T3, wy-
laczajac tym samym prace bramki.
Takie rozwiazanie zapobiega po-
jawianiu sie trzaskoéw i stukow
mogacych wystapi¢, jezeli przela-
czanie odbywa sie w torze sygna-
towym.

Montaz i uruchomienie
Uruchomienie bramki szumow
nie powinno sprawit klopotow,
warto jednak zastosowad sie do
kilku wskazéwek, Celowym wyda-
je sie stopniowe uruchamianie
ukladu, co pozwoli unikna¢ przy-
god z poszukaniem przyczyn wad-
liwej pracy. Przede wszystkim
nalezy sprawdzi¢ dziatanie wtor-
nika przed wlutowaniem tranzys-
tora T1. W razie wystapienia znie-
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Rys. 4. Rozmieszczenle elementow
na plytce ukiadu,

ksztalcen sygnalu, trzeba skorygo-
wac warto§é rezystora R4. Kolejna
czynnoécia bedzie kontrola prze-
biegu sygnalu na wyprowadzeniu
numer 6 ukladu US1. Ewentualne
asymetryczne obcinanie szczytow
przebiegu, spowodowane jest
zwykle niewladciwa polaryzacja
wejscia nieodwracajacego ukladu
US1. W przypadku kilku ukladow
modelowych, wartosci rezystorow
R9 i R10 byly takie jak podano
na schemacie, zdarzyt sie jednak
egzemplarz, ktory wymagal korek-
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cji wartosci rezystorow tego dziel-
nika. Zmiany napiecia na kolek-
torze T3 powinny odbywad sie
skokowo, od bliskiego zeru - przy
obecnoéci sygnalu na wejéciu, do
bliskiego warto$ci napiecia zasi-
lania - przy braku sygnalu. Ist-
nieje  mozliwosé wykorzystania
bramki szumoéw jako efektu gita-
rowego, powodujacego zmiane na-
turalnego czasu narastania dzwie-
ku. Uzyskuje sie przez to efekt
zblizony do grv na gitarze tech-
nika hammeringu, z jednoczesna
regulacja czasu narastania dZwie-
kéw potencjometrem sily glosu (
zludzenie gry skrzypiec ). Stan-
dardowo bramke szumoéw laczymy
na samym koncu taficucha efek-
tow. Sa jednak pewne wyjatki,
takie jak w przypadku zastosowa-
nia cyfrowych urzadzen pogloso-
wych do gitary, Z sa-
mej zasady ich dziala-
nia wynika fakt, iz
powoduja one zmiany
w czasie wybrzmiewa-
nia instrumentu,
a konkretnie jego wy-
diuzenie. Bramka szu-
moéw wlaczona za ta-
kim efektem spowodu-
je gwallowne obciecie
wybrzmiewania dzwie-
ku mnie majace nic
wsp6lnego z natural-

Gitarowa bramka szumow

w miejsce rezystora R15. Celo-
wym rozwiazaniem wydaje sie
Lupakowanie* w jednej obudowie
kilku plytek zawierajacych bramki
i wyprowadzenie na plyte czolo-
wa potencjometréw THRESHOLD,
wylacznikow i diod sygnalizacyj-
nych. Taka kilkukrotna bramka
jest wrecz niezbedna przy naglas-
nianiu i rejestracji perkusji akus-
tycznej. W niedlugim czasie po-
staram sie przedstawi¢ na tamach
EP projekt profesjonalnego proce-
sora dynamiki, zawierajacego na
swym ,,poktadzie" kompresor, eks-
pander, limiter oraz bramke szu-
mow.

Tomasz Wréblewski

nym. Dlatego najlep-
szym miejscem na wia-
czenie bramki ‘w przy-
padku zastosowania
efektéw poglosowych,
jest umiejscowienie jej
po efektach typu dis-
tortion i chorus. Op-
rocz  wykorzystania
bramki szuméw do gi-
tary elektrycznej, zdaje
ona egzamin jako ro-
dzaj prostego ekspan-
dera w systemach na-
glosnieniowych oraz
domowych studiach
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nagraniowych. Warto
w przypadku takiego

zastosowania bramki,
zaopatrzy¢ ja w op-
tyczny wskaznik od-
ciecia sygnatu. Role ta-
kiego wskaznika z po-
wodzeniem spelnia
dioda LED potaczona
SZETegowo z rezysto-
rem 3,3kQ. Elementy
te mnalezy wstawic
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Rys. 5. Schemal montazowy,
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