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Efekty gitarowe

Artykuf omawiajqcy podstawowe
efekty gitarowe jest uzupelnieniem
projekiu lampowego wzmacniacza

gitarowego, kitéry ze wzgledu na

niezwvkla atrakcyjnosé lematu,
wybraliSmy na sztandarowy projekt
tego numeru EP.

Ta bardzo kréotka | ogélna
prezentacja jest wstepem do
kolejnych projektow réznego
rodzaju przvstawek gitarowych,
ktéryeh opisy juz wkrétce
zaczniemy publikowac.

W 1931 roku na amerykanskim rynku
muzyeznym pojawila sig gitara orkiestro-
wa Rickenbacker Electro Spanish, w kta-
rej po raz pierwszv w Swiecie zastoso-
wano przetworniki elektromagnelyozne,
Jej sukces zapoczatkowal rozwdj prac nad
udoskonaleniem nowepgo instrumentu, na-
zwanego gitara elektrvezna. W ciggu 65
lal powstalo wiele jej odmian, uwizywa-
nych przez gitarzystow grajgeych razne
style, od bluesa do heavy metalu. Ze
wzgledu na latwosé¢ adaptacji, lransportu
i uniwersalnoéé, gitara elekiryezna jest
obecnie najpopularniesjszym instrumentem
w muzyce rozrywkowej.

Wraz z rozwojem samej gitary nastepo-
wal rozwd] urzadzen sluzacych do mo-
dyfikacji dzwieku, zwanych popularnie
efektami. Poczatkowo byly lo urzadzenia
lampowe, takie jak poglos sprezynowy (z
przedwzmacniaczami lampowymi), fuzz
czy wah-wah, W latach 70-1ych pojawilo
sie wiele rodzajow efeklow lranzystoro-
wych zbudowanych w oparciu o analogo-
we linie opdzniajace m. in. flanger, phaser
czy chorus. Opracowanie i wprowadze-
nie do masowej pro- dukeji tanich
przetwornikow analogo-
wo-cyfrowych i cytro-
wo-analogo-
wych oraz
pamigci
o duzej
pojemnos-
ci umozli-
wilo realiza-
vje efektow ty-
pu echo, poglos
czy chorus na dro-
dze cylrowej.

Pod koniec lal 80-tych
popularne stalv sie tzw.
multi-efekty - urzqdzenia cyf-
rowe. sterowane przy pomocy
systemu MIDI, zdolne do tworze-
nia {ancuchoéw efekliow i przecho-
wywania w pamieci zaprogramowanych
ustawien. Pomimo szvbkisgo rozwoju tech-
niki cyfrowej wielu gitarzystow takze dzi-
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Najozescie] stosowane efekty 1 przvstaw-
ki to:

Fuzz (Overdrive, Distortion,
Screamer, ,przester”

Efekt ten uzyskuje sig poprzez wzmoc-
nienie, a nastepnie obciecie wierzchotkow
sinusoidy przy pomocy elementu ograni-
czajacego, ktorym sq dwie diodv lub
lampa elektronowa (rys. 1). Otrzyma-
ny svgnal jest znieksztalcony
i przedinzony. Wiele wozesnych
fuzzéw bylo urzadzeniami
bardzo prymilywnymi, tak, ze
niezaleznie jak sie gralo. po-
wstawalo o samo |, rzezace”
brzmienic w postaci fali prostokat-
nej. Nownczesne fuzzy pozwalajg na
latwiejsze regulowanie stopnia znie-
ksztalcenia, Caly efekt zalezy przede
wszystkim od korekcji przed i po prze-
sterowaniu, Elfekt fuzz wytworzony
cyfrowo, pomimo wzrastajacej po-
pularnoéei, jest odbierany przez
wigkszos¢ gitarzystow jako zbyt
oslry,

Compressor

Dzigki kompresji mozna wyrow-
na¢ dynamike instrumentu bez wpro-
wadzania dodatkowvch znieksztatcen.
Kompresor pracuje dynamicznie podno-
szac poziom cichyeh diwiekow i obniza-
jac  poziom diwickdw  glodniejszych
(rvs. 2). Dzieki temu wyréwnuje natural-
ne roznice w poziomie gry, lagodzac

brzmienie i sprawiajgc wrazenie ptynnosci
w przechodzeniu od akordow do soldwek.

Limiter

Jest to ogranicznik dynamiki pracujacy
bardziej statycznie od kompresora. Limi-
ter reaguje na okreslony poziom sygnalu,
nie dopuszezajac do jego przekroczenia,
W len sposob mozna chronié preed praze-
sterowaniem kolejne urzadzenia dotaczo-
ne na wyjsciu efekin,

Vibrato

Efekt ten otrzymuje sie poprzez zmia-
ne wysokosci dzwieku. Otrzymuje sie
w ten sposob falowanie dzwieku od sub-
telnego uwypuklenia do skrajnych odchy-
len. W wielu gitarach efekt vibrato uzys-

~kuje sie za pomoca dzwigni umieszczo-

nej na mostku, zwanej popularnie | waj-
tha“. Elektroniczne efektv vibrato wvste-
puja obecnie najczesciej w multi-efektach
cvirowych.

Tremolo

Jest to efekt rytmicznego pulsowania
oltrzymywany przez modulacje natezenia
syanalu, Elekt tremolo whbudowany byl
w wiele weozesnych wzmacniaczy gitaro-

wych, gdyz stosunko-  wo fatwo mozna
go bvlo zainstalo- wal  w obwo-
dach lampo- wych. Urzqg-
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le elek-
tow -
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wylwa-
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Wah-wah

(You-vou, ,kaczka“,
Cry Baby)

Efekt ten, popularny przed la-

ty, a obecnie wracajacy do lask, jesl
po prostie przestrajanyim przy pomocy pe-
dalu  filtrem drodkowo  przepustowym
o duzej dobroci dzialania, Kiedy pedal
jest opuszezony, powslaje wysoki sopra-
nowy dizwiek; stopniowe podnoszenie
zwieksza udzial niskich tondw. Wah-wah

mozna uzywac na kilka sposobow: deli-
katne podnoszenie i opuszczanie daje
efekt . kwakania®, podczas gdy szybkie
ruchy pedalem daja charakterystyczne

wsiekanie” uzywane przez wielu gitarzys-
16w funkowych. Pedat kaczki mozna usta-
wic¢ rowniez w pozycji ,pomiedzy” w ce-
lu uzyskania odpowiedniej barwy.
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Rys. 1.

Chorus

Jest to efekt otrzymywany przez zmie-
szanie bezpoéredniego sygnalu =z gitary
z sygnalem modulowanym czestotliwoécia
od 0.1 do 10 Hz i opdznionym w sto-
sunku do sygnatu bezposredniego od 10
do 50 ms (rys. 3). Svmuluje to jednoczes-
ng gre tej samej partii przez dwa instru-
menty. Podczas prawdziwej gry dwulo-
rowej zawsze powstaja nieznaczne rozni-
ce w ozasie lub w wysokosci dzwieku,
Chorus odtwarza ten efekt elektronicznie.
Na przyklad dzigki chorusowi szesciostru-
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Rys, 3.

nowa gitara moze zabrzmiec niczym dwu-
nastostrunowa, Zbyt intensywne wyko-
rzystanie tego efektu przypomina brzmie-
nie rozstrojonych gitar,

Flanger

Jest lo efekl oparty na opoZnieniu, wy-
wodzacy sie 2 eksperymentow z magne-
tofonem. Przyciskajac palce do szpuli
spowalniano  bieg tadmy a powstale
brzmienie emiksowano z normalnym svg-
nalem z drugiego magnetofonu. Elektro-
niczny [langer dziala na identycznej za-
sadzie jak chaorus, z tym ze sygnal opoi-
niony skierowany jest z powrotem do we-
jscia ukladu w przeciwfazie, co powodu-
je bardziej metaliczne brzmienie (rys.4)
Czas opOZnienia wynosi 3..15 ms.
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Phaser

Efekt  ten
uzyskuje sig
poprzez zmie-
szanie sygna-
tu bezposred-
niego z tym
samym sygna-
lem przesu-
nigtym w fa-
zie. Fazowa-
nie mozna osiggnac elektronicznie poprzez
op6znienie sygnatu o 1-5 ms, podobnie jak
w efektach chorus i flanger. Powstaje w ten
sposob  charakterystyczne  zabarwienie
dzwieku, przypominajace w zaleznosci od
przesuniecia w fazie lagodny poglos lub
prace silnika odrzutowca.

Reverb (,,poglos”)

Podczas grania w duzych, slabo wytlu-
mionvch pomieszezeniach powstaje po-
glos naturalny pozwalajacy na lo, aby
dzwiek odpowiednio .rozkwitl" poglos
wygladza charakter akordéw i po-
zwala stopniowo zamierad poszcze-
golnym dzwickom wiodacym. Na
poczatku lat 60-tych bardzo popu-
larnym efektem byl poglos sprezy-
nowy. w ktérym sygnal gitarowy
byl przesylany  wzdluz dhigich
sprezyn  z przetwornikami na obu
koncach,  a nastepnie  mieszany
z sygnalem bezposrednim. Obecnie
efekl poglosu realizuje sie za po-
moca cyfrowych procesorow symu-
lujacych wiele rodzajow  pomiesz-
czen np. kosciol, dvskoteka, klub,
sala Koncerlowa ilp.

Echo (Delay,
,opoznienie")

Odbicia dézwieku od po-
wierzchni oddalonveh od jeo-
go zrodla powoduja powsta-
nie dzwiekow opaznionych.
dajacych efekt echa (rys.5).
Pierwszym urzgdzeniem reali-
zujacym ten efekl bylo echo
tasmowe Copycat Watkins.
Sygnal gitarowy nagrywany
na tafme przesuwajaca si¢
w obiegu zamknietym, odezy- Rys. 4
tywany byl =z opoZnieniem s
przez kilka glowic, Na drodze elektronicez-
nej efekt ten realizuje sie doprowadzajac
sygnal opdzniony z powrolem do wejscia
ukladu opoZniajgcego oraz mieszajac syg-
nal bezposredni z sygnalami opéznionymi.
Dzieki lemu otrzymuje
sie efekt wislokrotne-
go odbicia dzwieku,

Rys. 5.

Elektronika Praktyczna 3/96

Harmonizer

Jest 1o urzadzenie
wzbogacajgce brzmienie
gitary o dzwieki prze-
strojone o dowolny in-
terwal w gorg lub
w dol. Wazne jest, by
dzwiek  w interwale
pojawial sig praktycz-
nie jednoczesnie

Efekty gitarowe

7 dzwiekiem podstawowym. Dodajac alik-
woty brzmigce harmonijnie 2 oryginalnym
sygnalem, mozna uzyskac efekt zblizony
do chorusa, Dzieki modyfikacjom harmo-
nizera otrzyvmujemyv efekt nazywany Ok-
taver. Jest to efeki analogowy dajacy po-
jedynczy dzwiek odlegly o oktawe w po-
re lub w dél od dzwigku podstawowego.
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Noise Gate (Noise Limiter)

Stosowanie urzadzen elektronicznych
przetwarzajacych dzwigk powoduje nis-
kiedy klopoty zwiazane ze wzroslem szu-
mow w glognikach, Te iinne niepozada-
ne wzaklocenia likwidowane sa przez
bramke szumdéw, ktora w momentach, gdy
instrument nie gra, odcina doplyw syg-
natow (a8 wiec i szuméw) do wzmacnia-
cza. Gdy zaczyna sie grac, urzadzenie au-
tomalycznie przepuszeza sygnal z instru-
merti.

Aby uzyskac jak najwieksza game

brzmien bez szumdw i zaklocen, nalezy
przestrzegac podstawowych zasad lacze-
nia efektow. Sygnal z gilary powinien byc

doprowadzony do urzadzen ksztaltujacych
dynamike i podstawowe brzmienis (Com-
pressor, Fuzz). Nastepnie moze byt mo-
dyfikowany w urzadzeniach z niewielkim
opoznieniem i modulacja sygnalu (Vibra-
to, Tremolo, Harmonizer, Oktaver. Pha-
ser, Flanger, Chorus). Na koncu lancu-
cha efeklow powinny znajdowac sig urza-
dzenia symulujgce akuslyke pomieszczen
i przestrzennoéé dzwieku (Echo, Delay,
Reverb), Korektory barwy (takze efekty
Wah-wah) i uklady przeciwzaklbceniowe
(Noise Gate) mozna wlaczac w dowolnym
miejscu lancucha, przy czym te oslalnie
najlepiej wlaczyé za najbardziej szumia-
cym efektem, a przed efektami symuluja-
cymi przestrzennosé dzwieku.

Jacek Loroch
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