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Projekty urzqdzen

z zakresu lechniki video
rzadko pojawiajq sie na
lamach EP. Przyczyna jest
prozaiczna: wyrafinowane
metody obrobki obrazow
wymagajq trudno dostepnych
i drogich elementéow, ktorych
zdobycie byloby trudne dla
wiekszodecl z naszych
Czytelnikéw. Dlatego sqdzimy,
ze przedstawiane urzqgdzenie
zainteresuje wielu amatoréw
video i videofilmowania,
poniewaz jest stosunkowo
tanie, a jego mozliwosci
zaspokojq potrzeby wiekszosci
amatorow.
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sygnatu

Dodanie koloru do czarno-bialego
zapisu obrazu bylo znaczaca zmiana
zarowno z technicznego, jak i artystycz-
nego punktu widzenia, Siegajac do
poréwnan z dziedziny sztuki mozna

powiedzie¢, Zze oprocz nastrojowych
rysunkéw filmu czarno-bialego mog-
Iv wreszcie pojawi¢ sie obrazy jak
z plécien impresjonistow czy ko-
lorystow. Kazdy, nawel amatorsko
zajmujacy sie filmowaniem wie
jednak, jak kapry$ény bywa kolor,
Przegladajac  nakrecony wozeéniej
material z przykroscia odkrywamy,
ze twarze filmowanych oséb s
nienaturalnie zéite, a biale sukienki
czy Sciany maja nieprzyjemny zie-
lony albo niebieski odcien. Tym-
czasem nie powinniémy by¢ tym
wcale zaskoczeni, jesli filmowalis-
my przy slabym swietle zarowek,
a obok bialych przedmiotéw zna-
jdowaly sie duze plaszczyzny
w jednolitych intensywnych bar-
wach. To co normalnie odbieramy
jako hiel, jest efektem korekty jakiej
dokonuja nasze oczy i mozg. Swiatlo
zarbwek jest w rzeczywistoSci lekko
z6lte w poréwnaniu 2z uznawanym
za wzorzec bieli §wiatlem stonecz-
nym. Swiatlo odbite od kolorowych
przedmiotéw pada na sasiednie czes-
ciowo zmieniajac ich barwe. Praca

w studiu  gdzie stosuje sie wiele
silnych reflektorow pozwala  wy-

eliminowa¢ wiekszos¢ nie pozadanych
efektéw, ale amator flmowiec zawsze
musi sie liczy¢ z trudnociami zwiaza-

\.Z OKEADKI )

nymi z kolorem. Dla zaradzenia takim
kiopotom wymyslono specjalne uklady
korygujace parametry nagranego obrazu.
Niedawno na lamach EP publikowany
byl opis procesora audic-video opraco-
wanego przez ELV, Nasz projekt jest

troche skromniejszy, ale dzieki
zastosowaniu latwo dostepnych
elementow  wielokrotnie tanszv.

Opracowany uklad pozwala kory-
gowac nasycenie koloru, kontrast
i jaskrawosé, tak jak w typowym
odbiorniku telewizyjnym. Dodat-
kowo mozna regulowaé kazda
z trzech sktadowych obrazu R, G,
B indywidualnie, ¢o umozliwia
nowe ustawienie balansu bieli lub
celowa zmiane skladowych dla
polrzeb kompozycji obrazu np. dla
uzyskania kolorowej poswiaty. Moz-
liwe jest oczywiscie plynne prze-
chodzenie z obrazu kolorowego
w czarno-bialy, zaciemnianie, roz-
jasnianie itp. Ukfad stanowi¢ ma
cze$d  wladnie opracowywanego
prostego stolika montazu elektro-
nicznego. Moze takze by¢ uzywany
oddzielnie np. dla polepszenia pa-
rametrow  kopiowanego obrazu
z tasm video.

Opis dzialania ukladu
Urzadzenie zaprojektowane zo-
stalo na dwéch oddzielnych jed-
nostronnych ptytkach drukowa-
nych, ktérych uklady wspalpracu-
ja ze soba. Jego schemat blokowy
przedstawiono na rys.1.
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Rys. 1. Schemat blokowy korektora.

Wejsciowy sygnal wizji podawa-
ny jest najpierw do ukladu w ktérym
rozdzielony zostaje na skladowa ko-
loru i jasno$ci. Sygnal Y czyli sygnat

skierowany zostaje do bloku regu-
lacji oraz do ukladéw synchronizacji.
Uldady te wytwarzaja wszystkie po-
trzebne do prawidlowego dzialania

Korektor sygnatu video

czyli sygnal CS zawierajacy impulsy
synchronizacji poziomej i pionowej
oraz zlozony impuls synchronizacji
czyli tzw. Sandcastle. Podnosna ko-
loru podawana jest do dekodera
PAL, ktéry wyodrebnia z niej syg-
naly réznicowe R-Y iB-Y. Sa to
sygnaly zwiazane z technika kodo-
wania koloru w sygnale wizji i po-
wstaja z odejmowania sygnalu Y od
sktadowej czerwonej (R) i niebieskiej
(B) wczasie zapisu wizji. W hloku
regulacii zsygnaléw rézmicowych oraz
zsygnalu luminancji Y odtwarzane
zostaja trzy skiadowe koloru R, G,
B, ktore przy pomocy zewnetrznych
potencjometréw mozna indywidual-
nie regulowaé. W koderze PAL z syg-
naléw R, G, B oraz z impulséw CS
utworzony zostaje calkowity sygnal
wizyjny o skorygowanych juz pa-

wizji z usunieta podnosna koloru urzadzenia sygnaly synchronizujace rametrach.
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Rys. 3. Schemat elekiryczny bloku regulaci.

Plytka A zawiera uklady sepa-
ratora, synchronizacji i dekodera
PAL (schemat narys. 2). Wejscio-
wy sygnal wizji doprowadzony
jest do wtérnika emiterowego T1.
W filtrze dolnoprzepustowym L2,
C28, R30 wydzielany jest sygnal
luminancji Y. Filtr zlozony z ele-
mentéw C8, L3, C29, R10 wydzie-
la sygnal chrominancji podawany

nastepnie do wejécia dekodera
PAL. Jesl to typowa aplikacja
uktadu TDA4510. Na wyjsciach

dekodera otrzymuje sie zanegowa-
ne sygnaly réznicowe koloru, kté-
rych amplitude mozna regulowaé
potencjometrami PR1 i PR2.
Uktad U3 czyli TDA2595 petni
kluczowa role w wytwarzaniu im-
pulséw synchronizujacych. Sygnal
Y poprzez kondensator C18 podany
zostaje na wewnetrzny separator
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impulséw i synchronizuje zawarte
w ukladzie scalonym generatory im-
pulséw synchronizacji linii i ramki.
Jezeli wyijscie U3-9 pozostawi¢ nie-

podiaczone pojawia sie na nim
impulsy synchronizacji poziome;j.
W przypadku polaczenia wyjécia

z napieciem zasilajacym poprzez re-
zystor R21, tak jak na schemacie
plytki A, wewnetrzny przelacznik
w ukladzie scalonym wyprowadzi na
to wyjdcie impulsy synchronizacji
linii oraz ramki czyli sygnal CS.
Sygnal ten poprzez wtornik T3,
odwracacz fazy T4 oraz ogranicznik
amplitudy diode D1, wyprowadzony
zostaje na zlacze JP1-8.

Dla wytworzenia zloZzonego im-
pulsu Sandcastle potrzeba kilku
dodatkowych zewnetrznych
elementéw. Najpierw z sygnatu CS
uklady U4A i U5SA separuja im-

pulsy ramki sterujace multiwibra-
torem U2B. Wytworzony przez
ten ukiad impuls poprzez rezystor
R26 dodawany jest do sygnalu na
wyprowadzeniu U3-6 tworzgc
kompletny impuls Sandcastle.
Uklad U2A niezbedny jest dla
prawidlowego dzialania tej czesci
ukfadu U3, ktéra odpowiedzialna
jest za wytwarzanie impulsow
linii. Impuls Sandcastle podawa-
ny jest na zlacze JP1-5 oraz do
ukladu dekodera. Bez prawidio-
wego impulsu Sandcastle na wy-
jsciach uktadu U1 nie pojawia sie
sygnaly r6znicowe koloru.
Obrébka i korekcja sygnatu vi-
deo dokonywana jest przez ukfad
71 TDA3505 umieszczony na piyvt-
ce B (schemat elektryczny modutu
znajduje sie na rys. 3). W lym
ukladzie scalonym wytwarzane sa
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