Przetgcznik klawiatur do komputera PC

Komputery zadomowily
sie juz na dobre. Trudno
wyobrazi¢ sobie bez nich

zycie u schylku XX wieku.
Jednak ciqgle jeszcze
komputeréw jest mniej niz
ludzi pragnqcych z nich
korzystaé. Typowym
przyktadem sytuacji,

w ktérej dwie osoby
pragng wykorzystywac
jeden komputer sq gry.

Kazdy z nas byl chyba
swiadkiem scen, kiedy to

dwaj gracze wyrywajq
sobie klawiature

z okrzykami: ,Dawdaj, ja
go zalatwie!“, czy tez ,W

Dig Duga ci gra¢, ja ci
pokaze jak sie przechodzi
ten etap QUAKE’'a!“. To
byly tylko zarty, sytuacje
kiedy dwie osoby muszq

korzystaé z tej samej
maszyny zdarzajq sie takze

w bardziej powaznych

okolicznoS$ciach.

Do komputera

Dwie automatycznie lub
recznie przelaczane konsole
moga by¢ niezwykle uzytecz-
ne podczas szkolenia kogo$
w obstudze oprogramowania.
Nie trzeba wtedy gimnasty-
kowa¢ sie z podawaniem so-
bie nawzajem klawiatury.
Wystarczy, ze nauczyciel na-
ci$nie jeden tylko klawisz
na swojej klawiaturze, ata
natychmiast stanie sie kla-
wiatura gléwna, przejmujac
kontrole nad komputerem.
Uktad moze okazaé sie takze
uzyteczny podczas wspdlnej
pracy dwodch os6b nad teks-
tem i w wielu innych oko-
licznosciach.

Nalezy jeszcze wspo-
mnie¢ o jednej, niestychanie
interesujacej mozliwosci za-
stosowania proponowanego
uktadu: o robieniu iscie sza-
tansko ztosliwych doweci-
poéw. Wystarczy tylko wypat-
rzy¢ sobie ofiare sposréd ko-
legéw z pracy, ofiare kom-
pletnie nie znajaca sie na
komputerowym hardware,

WT1
WTYK DIN5S

53

B

dotaczy¢ do jego komputera
dodatkowa klawiature z dtu-
gim kablem i spokojnie za-
czaé z ukrycia pastwic sie
nad nieszcze$nikiem, ktore-
mu na ekranie pojawiac sie
beda napisy zupelnie nie
zwiazane z tym, co wystukat
na swojej, automatycznie od-
taczonej teraz klawiaturze.
Obyczajnos¢ nie pozwala au-
torowi przytoczyé przykla-

déw tekstow, jakie mozna
vee torturowanemu wypisy-
waé¢ na ekranie.

Jezeli jeszcze dodamy,
ze uklad jest skonstruo-
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wany z wykorzystaniem za-
ledwie jednego, taniego
i tatwego do zdobycia uktla-
du scalonego CMOS i garstki
dodatkowych elementéw, to
nalezy sadzi¢, ze warto so-
bie zbudowa¢ takie urzadze-
nie, nawet gdyby nie bylo
czesto wykorzystywane.

Opis dzialania
ukladu
Nasze urzadzenie ma
spelnia¢ nastepujace funk-
cje:
1. Wlaczaé na stale klawia-
ture A.

Do klawiatury B

Do klawiatury A
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W stanie spoczynko-
wym uktadu aktyw-
na jest klawiatura B.
Rozwazmy teraz co
sie stanie w chwili
naci$niecia jakiego-
kolwiek klawisza na
klawiaturze A. Do-
tychczas na przewo-
dzie sygnalowym 2
nie pojawialy sie ja-
kiekolwiek impulsy.
Po naci$nieciu kla-
wisza procesor be-
dzie usitowal prze-
sta¢ do jednostki
centralnej kod odpo-
wiadajacy nacisnie-
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AVT-1149
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temu klawiszowi
i na przewodzie
2 pojawi sie seria

impulséw. Zostana
one doprowadzone
do wejscia wyzwala-

Rys. 2.

2. Wlacza¢ na stale klawia-
ture B.

3. Automatycznie przyla-
cza¢ klawiature A w mo-
mencie nacidniecia na
niej jakiekolwiek klawi-
sza. W tym trybie pracy
klawiatura A uznawana
jest za nadrzedna, a B za
podporzadkowana.
Schemat elektryczny pro-

ponowanego urzadzenia

przedstawiony zostat na rys.

1. Klawiatura komputera

IBM PC potaczona jest z jed-

nostka centralna za pomoca

czterech przewodéw -
dwoch zasilajacych i dwéch
przeznaczonych do trans-
misji danych. Jak wida¢ na
schemacie, wszystkie prze-
wody zasilajace zostaly row-
nolegle polaczone ze soba,
natomiast przewody sygna-
towe idace do komputera
moga by¢ dolaczane za po-
$rednictwem przekaznika
PK1 do klawiatury A lub B.
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jacego przerzutnika
monostabilnego

IC1A, powodujac jego wila-
czenie. Stan wysoki z wy-
jécia tego przerzutnika po-
laryzuje baze tranzystora T1
i przekaznik PK1 zostanie
wlaczony. Styki tego prze-
kaznika dotacza do kompu-
tera przewody sygnalowe
klawiatury A, odlaczajac
jednocze$nie klawiature B.
Przerzutnik IC1A pracuje

w trybie generacji impulsu
z podtrzymaniem, co ozna-
cza, ze kazdy kolejny impuls
pojawiajacy sie na jego wej-
$ciu bedzie powodowal roz-
poczecie generowania im-
pulsu wyjsciowego od po-
czatku. Tak wiec, jak diugo
naciskane beda klawisze na
klawiaturze A, pozostanie
ona aktywna - dolaczona do
komputera. Po naci$nieciu
ostatniego klawisza uktad
czeka chwile na ewentualne
pojawienie sie kolejnego im-
pulsu wyzwalajacego, po
czym powraca do stanu spo-

czynkowego, dolaczajac
z powrotem do komputera
klawiature B.

Czas trwania impulsu
wyjéciowego, a tym samym
czas oczekiwania ukladu na
naci$niecie klawisza, jest
okre§lony wartoscia rezystan-
cji R2 + PR1 oraz pojemno$-
cia kondensatora C1 i moze
by¢ dostosowany do indywi-
dualnych potrzeb za pomoca
potencjometru montazowego
PR1. W uktadzie modelowym
zakres regulacji wynosit od
5,5 do 11 sek.

Warto omoéwié teraz role
spelniang przez przelacznik
SW1. Kiedy przetacznik ten
znajduje sie w pozycji Srod-
kowej, uktad dziata tak, jak
opisano wyzej. Przy ustawie-
niu przelacznika w pozycji
,A“ kolektor tranzystora T1
zostaje zwarty do masy
i przekaznik PK1 jest wia-
czony na state. Powoduje to
trwale dotaczenie klawiatu-
ry A do komputera, bez
wzgledu na to czy jest ona
aktualnie uzywana, czy nie.
W pozycji ,,B“ przetacznik
SW1 zwiera baze tranzystora
T1 do masy. Przekaznik PK1
nie moze sie w tej sytuacji
wlaczy¢, choéby kto§ nawet
wystukal cala ,,Ode do mlo-
dosci“ na klawiaturze A.

Montaz
i uruchomienie

Na rys. 2 przedstawiona
zostala mozaika Sciezek plyt-
ki obwodu drukowanego
i rozmieszczenie na niej ele-
mentéw. Montaz wykonuje-
my w typowy sposdb, rozpo-
czynajac od wlutowania naj-
mniejszych elementéw. Plyt-
ka zostala zwymiarowana
pod obudowe typu KM-
W przedniej $ciance tej obu-
dowy musimy wyciaé dwa
otwory o $rednicy odpowia-

dajacej $rednicy zastosowa-
nych gniazdek DIN5. Gniaz-
da GN1 i GN2 tlaczymy
z plytka za pomoca odcin-
kéw przewodéw, uprzednio
przewlekajac te przewody
przez wyciete w plycie czo-
towej otwory. Do kitu dota-
czony jest wtyk DIN5. Za je-
go posrednictwem mozemy
potaczyé nasz uktad z kom-
puterem. Znacznie lepszym
rozwiazaniem bedzie jednak
zastosowanie gotowego prze-
wodu od popsutej klawiatu-
ry, tak jak w ukltadzie mode-
lowym.

Zmontowany uktad nie
wymaga uruchamiania, ale
jedynie prostej regulacji po-
legajacej na dostosowaniu
dlugosci impulsu generowa-
nego przez IC1 (a tym sa-
mym ,bezwladnosci“ ukla-
du) do naszych potrzeb.
ZR

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

PR1: 470kQ

R3, R1: 22kQ

R2: 510kQ

Kondensatory

Cl: 22pF/16

C2: 470pF/6.3

C3: 100nF

Potprzewodniki

IC1: 4098

T1: BC548 lub odpowiednik
Rézne

GN1, GN2: gniazda DINS
do druku

PK1: przekaznik G6H2
OMRON &V

SW1: przetgcznik
tréjpozycyjny 1-obwodowy
WT1: wtyczka DINS

Kompletny uktad i plytki
drukowane sq dostepne
w ofercie AVT pod oznacze-
niem AVT-1149.
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