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Realizacja projektow

na 8051 przy pomocy

SIAR

oprogramowania firmy Sgmvi

W poprzednim odcinku
przyblizylismy Czytelnikom
sposéb postugiwania sie
kompilatorem C firmy IAR
podczas tworzenia nowego
projektu oraz jego elementéw.
Po utworzeniu kodu
wynikowego czas na jego
analize czyli - ,debugging”.

Rys. 2.

Elektronika Praktyczna 7/97

Uruchomienie debugera C-SPY na-
stepuje poprzez klikniecie ikony w sys-
temie Embedded Workbench, lub po-
przez wybranie opcji ,Debugger” z me-
nu ,Project”.

Program zrédlowy ze wszystkimi
komponentami zostanie automatycznie
skompilowany i skonsolidowany przez
kompilator, po czym =zostanie urucho-
miony debuger. Aby rozpoczaé¢ sesje
nalezy teraz jedynie otworzy¢ zbiér
debugera utworzony na etapie kompi-
lacji, w naszym przypadku bedzie to
»demo.d03*.

Rys. 3.

Tak wiec wybieramy opcje ,,Open®
z menu ,File“, a nastepnie klikamy na
zbiér ,,demo.d03“. Debugger otworzy
zbiér, nastepnie pokaze puste okno
»,Source“, poniewaz w naszym przykla-
dzie nie zdefiniowano kodu zwiazanego
bezposrednio z modutem CSTARTUP.
Nalezy wiec wybra¢ jeden z dwéch (w
naszym przypadku) zrédel, sa to pro-
gramy : ,demo“ i,demo_two“. Wybie-
ramy , demo”, w oknie ,Source” pojawi
sie listing Zrédlowy ,,demo.s03“ (rys. 2).

Analiza na poziomie ,C*
Analize rozpoczniemy od trybu ,krok
po kroku“, w tym celu wystarczy klik-
na¢ na odpowiednia ikone lub wybraé
opcje ,Step“ z menu ,Execute“. Pro-
gram rozpoczyna prace zawsze od fun-
kcji ,main“, tak wiec w naszym przy-

Rys. 4.

Rys. 5.

padku ekran debugera bedzie wygladat
jak na rys. 5.

Aktualna pozycja debugera jest za-
znaczona jako wyrézniony kolorem tekst
w oknie program Zrédiowego., w na-
szym przypadku jest to linia:

for (1 =0, d =1; 1 < TWO_POWER; 1++)

Wykonywanie kolejnych krokéw pro-
gramu polega na dalszym klikaniu na
ikone ,,Step*.

Rys. 6.

Podglad wybranych
zmiennych

C-SPY jak kazdy program tego typu
pozwala na biezaca obserwacje zmien-
nych zawartych w kodzie zZrédlowym
programu oraz w zaleznoéci od potrzeby
ich modyfikacje.

Aby otworzy¢ okno stuzace tej fun-
kcji wystarczy wybraé¢ opcje ,Watch®
z menu ,Window* lub klikna¢ na od-
powiadajaca jej ikone u géry ekranu. Na
ekranie pojawi sie okno ,Watch“, na-
lezy teraz wprowadzi¢ wybrana zmien-
na podajac jej nazwe.
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Rys. 7.

W naszym przypadku wybraliémy
zmienna typu ,integer” ,d“. Kazda
zmienna w oknie ,Watch®“ jest opisana
takze nazwa funkcji w ktérej jest uzyta,
podany jest jej typ oraz aktualna war-
tosc.

Wykonajmy teraz dla przyktadu
sze$¢ kolejnych krokéw petli, aby za-
obserwowaé zmiany w oknie ,Watch*.

W tym celu, zamiast uzywaé¢ ikony
,Step“, postuzymy sie opcja ,Mutli
Step...“ z menu ,Execute”, wprowadza-

jac liczbe krokéw, u nas bedzie to 6.

Ustawianie pulapek

Uzytkownik w prosty spos6b moze
ustawi¢ dowolna iloé¢ ,Breakpoint'éw*
- czyli putapek w kodzie zrédlowym
Club na poziomie asemblera 8051,
przez podanie numeru linii, lub nazwy
funkcji. Mozna to zrobi¢ takze w pros-
tszy spos6b, ustawiajac kursor na wy-
branej linii i wydajac komende ,Toggle
Breakpoint®.

Rys. 8.

W tym celu nalezy otworzy¢ okno
»Report“, ktore postuzy do przedstawie-
nia informacji na temat wszystkich
ustawionych pdzniej pulapek. W na-
szym przykladzie ustawimy pulapke
w linii:

d *= 2;

Breakpoint zostanie ustawiony, co
widoczne jest wyréznieniem linii kolo-
rem czerwonym w oknie , Source”, okno
,Report“ jest na razie puste, bowiem
nie wykonaliémy kolejnego kroku pro-
gramu.

Wykonanie programu do
pulapki

Aby wykonaé¢ program do kolejnego
brakpointu nalezy wybra¢ opcje ,Go*
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z menu , Execute”, lub klikna¢ odpowia-
dajaca tej komendzie ikone. Program
zostanie wykonany do napotkania pu-
tapki, ktéra zostala wczesniej ustawio-
na, co zostanie potwierdzone odpowied-
nim komunikatem w oknie ,Report”.

Program C-SPY pozwala uzytkowni-
kowi na definiowanie bardziej rozbudo-
wanych pulapek warunkowych. Dla
przykiladu ustawimy pulapke w progra-
mie, ktéra zdefiniuje przekroczenie war-
toéci 2000 dla zmiennej ,d“.

Rys. 9.

W tym celu nalezy wybraé opcje
,Edit Breakpoints...“ z menu ,Control®,
po tym =zostanie wyséwietlone okno
edycji pulapek (rys. 7).

Wprowadzamy w linii ,Condition“
nasz warunek ,d>2000“ i wybieramy
w linii ,,Condition Type“ opcje ,,Condi-
tion True“. Nastepnie potwierdzamy

operacje klikajac na klawisz ,Modify*“,
wreszcie zamykamy okno ,Breakpoints®
wybierajac ,,Close“.
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Rys. 10.

Teraz mozemy wykonaé program
az do momentu spelnienia warunku
putapki, uzywajac podobnie jak po-
przednio opcji ,Go“ z menu ,Ex-
ecute”“. Program
automatycznie za-
trzyma sie w mo-
mencie kiedy
zmienna "d" przyj-
mie warto$é 2048 -
warunek zostat
spelniony. W oknie
,Watch® zobaczy¢
mozna zmienna
d oraz jej aktualna
warto$é (rys. 8).

Wykonanie
rogramu
ursora“

Inna pozyteczna
opcja podczas sesji

z debugerem C-SPY

jest wykonanie in-

»do

strukcji az do tej, ktéra aktualnie jest
wskazywana przez kursor.

Najpierw mnalezy jednak otworzy¢
okno ,,Terminal I/0O“ z menu ,,Window*,
aby w efekcie uzyska¢ standardowe wy-
jécie funkcji ,printf“ w tym oknie. Pa-
mietajmy jednak ze aby uaktywni¢ je
nalezy zlinkowa¢ moduly programu
z opcja ,-rt“, ktéra uaktywnia standar-
dowe wyjscie funkcji I/O dla potrzeb
debugera C-SPY.

demoimain[256]

Rys.

Wykonajmy dla przykltadu program
do instrukcji

demo_two (3) ;

W tym celu ustawiamy kursor na tej
linii, a nastepnie wykonujemy komende
»,Goto Cursor“. Program zostanie wyko-
nany do tej linii czego efektem bedzie
wypisanie komunikatu w oknie , Termi-
nal I/0“, wygenerowanym przez in-
strukcje ,printf“ w naszym przykladzie
(rys.9).

Wykonanie programu do
funkcji

Mozliwe jest takze wykonanie pro-
gramu az do wywolania interesujacej
nas funkcji: komenda ,Step into a fun-
ction“ z menu ,Execute”.

W naszym przykladzie po wywola-
niu tej komendy okno ,,Source“ pokaze
teraz wskazana funkcje ,,demo_two(3);“
z pliku DEMO_TWO.C.

Przy analizie programu podczas
wywolan sekwencji funkcji, czesto
niezbedne staje sie ich §ledzenie.
W programie C-SPY do tego celu stu-
zy okno ,Calls“ w menu ,Window"
(rys.11).

Stawomir Surowinski, AVT

Oprogramowanie udostepnila re-
dakcji firma RK-System.
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