BASIC Stamp

w roli elektronicznej kostki do gry

Po kilku artykulach
prezentujqcych mozliwosci
komputerka BASIC Stamp

i zaimplementowanego w nim
jezyka, przedstawiamy
przyktad prostej, lecz bardzo
efektownej aplikacji.

Jest to mikroprocesorowa
kostka do gry (podwdjna!)

z wyswietlaczem wyniku

w postaci 14 diod LED,
charakteryzujqca sie
minimalnqg liczbq elementéw
zewnetrznych.

Listing 1
‘ Program KOSTKA.BAS
‘ Podwojna elektroniczna kostka do gry

Symbol kostkal = b0
Symbol kostka2 = bl
Symbol losowanie = w3
Symbol oczka = b2
Symbol Wybierz = 7

high Wybierz

let dirs = 255
let kostkal = 1
let kostka2 = 4

Powtorz:

let oczka = kostkal
gosub Wskaznik

let oczka = kostka2
gosub Wskaznik
input Wybierz

if pin7 = 1 then Losuj
let w3 = w3+1
Reenter:

output Wybierz

goto Powtorz

Wskaznik:

lookup oczka, (64,18,82,27,91,63),0czka
let pins = pins&%10000000

toggle Wybierz

let pins = pinsl|oczka

pause 4

return

Losuj:

random losowanie

let kostkal = b6&%00000111
let kostka2 = b7&%00000111
if kostkal > 5 then Losuj
if kostka2 > 5 then Losuj
goto Reenter

Na rys. 1 znajduje sie schemat
elektryczny proponowanego roz-
wiazania mikroprocesorowej, po-
dwéjnej kostki do gry. Kazda
z tych dwoéch kostek jest repre-
zentowana przez uklad siedmiu
diod LED, ktérych zapalenie syg-
nalizuje liczbe , wyrzuconych®
oczek. Latwo zauwazyé, ze diody
Swiecace sa sterowane bezposred-
nio z portu BASIC Stampa. Taka
konfiguracja ukiadu jest prawid-
fowa, poniewaz wydajno$¢ prado-
wa kazdej linii portu siega 20mA.

Linia P7 steruje przelaczni-
kiem zbudowanym na tranzysto-
rach T1 i T2, ktéry kluczuje grupy
diod tworzacych kostki. Mamy
wiec do czynienia z sekwencyj-
nym wy$wietlaniem wyniku loso-
wania. Dodatkowa funkcja linii P7
jest obstuga przycisku losowania.

Zasada pracy kostki opiera sie
na generowaniu przypadkowych
ciagéw liczb, w oparciu o wbudo-
wana w PBASIC funkcje generato-
ra ciagu pseudolosowego.

Na list. 1 przedstawiono pro-
gram podwdjnej kostki do gry,
napisany w jezyku PBASIC. Zada-
niem procedury gléwnej jest sek-
wencyjne wyswietlanie wyniku lo-
sowania oraz wykrywanie nacis-
niecia przycisku losowania SW1.

Po wykryciu naci$niecia przy-
cisku SW1, program przechodzi
do realizacji podprogramu Losuj.
Przy jego pomocy zostaje wytwo-
rzona 16-bitowa liczba pseudolo-
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sowa, umieszczona w slowie w3
(zastepcza nazwa losowanie).
Liczba ta bedzie podstawa dla
tworzenia wyniku losowania. Jak
wiadomo, slowo w3 odpowiada
w strukturze danych PBASICA
bajtom b6 ib7. Wartosci tam
zapisane, po wymaskowaniu
trzech najmlodszych bitéw i wy-
zerowaniu pozostalych bitéw, sa
umieszczane odpowiednio
w zmiennych kostkal i kostka2.
Oczywiscie, interesuje nas tylko
sze§¢ roéznych liczb, a nie osiem,
bowiem tyle bedzie dostepnych
po tej operacji. Pozostaje wiec
jeszcze ograniczyé ten zakres liczb
poprzez odrzucenie liczb wiek-
szych od 5. W przypadku zapisu
do kostkal albo kostka2 co naj-
mniej jednej liczby wiekszej od
5, losowanie jest powtérzone.

Wyswietlaniem zajmuje sie
podprogram Wskaznik. Podpro-
gram ten dokonuje przekodowania
z zapisu binarnego na uktad §wie-
cacych diod LED. Bardzo pomoc-
nym rozkazem jest LOOKUP.
Zwraca on jedna z wartoSci za-
warta w nawiasie o takiej liczbie
porzadkowej, jaka jest zapisana
W pierwszym argumencie. Zwra-
cana warto§¢ jest umieszczana
w trzecim argumencie instrukcji.
W ten spos6éb bardzo tatwo w je-
zyku PBASIC tablicowaé r6zne
funkcije.

Nastepne operacje tego pod-
programu sa $ciSle zwigzane z
wySwietlaniem informacji. Naj-
pierw wszystkie diody LED sa
wygaszone (operacja zerowania pi-
néw P6..PO, stan pinu P7 pozo-
staje nie zmieniony), potem jest
zmieniony stan pinu P7 na prze-
ciwny, nastepnie jest ustawiony
wlasciwy uktad wlaczonych diod
LED. Taka kolejnos¢ dziatan po-
zwala uniknaé¢ ,,duchéw”, czyli
stabo §wiecacych stanéw drugiej
kostki na diodach kostki pierw-
szej.

Mirostaw Lach, AVT
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