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Konczymy opis

elektronicznej bramki
szumow.

W tej czesci artykulu
przedstawiamy sposéb
montazu i uruchomienia
ukladu, udzielamy takze
poczqtkujgcym konstruktorom
wskazéwek, w jaki sposob
mozna dodatkowo ograniczyé
poziom szumow

w odtwarzanym sygnale.
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i uruchomienie

Montaz

Uklad bramki szumu mozna
zmontowaé na plytce pokazanej
na wkladce wewnatrz numeru.
Rozmieszczenie elementéw przed-
stawia rys. 8.

Na poczatku nalezy wlutowac
jedyna zwore ZW, umieszczona
w poblizu potencjometru P1 i kon-
densatora C12. Pozostale elementy
mozna wlutowaé w dowolnej ko-
lejnosci.

W ukltadzie bramki szumu nie-
potrzebne sa elementy R13, R14,
PR3, PR4, C18 i R23. Nie nalezy
tez montowaé¢ zwér X-X oraz Y-
Y. W tej fazie montazu nie nalezy
lutowaé rezystor6w R1 i R2 oraz
C7 i C8. Zostana one zamontowa-
ne po wstepnym uruchomieniu.

Zazwyczaj montowaé bedziemy
tylko po jednym

Prad zasilajacy nie powinien prze-
kracza¢ 20mA, przy napieciu za-
silania 12V. Napiecia na nézkach
6 i 10 ukladu U1 oraz na wszyst-
kich wejsciach wzmacniaczy
z kostki U2 powinno wynosi¢ oko-
o 2,5V.

Przy braku rezystoréw R1, R2
i kondensator6w C7, C8, nalezy
najpierw skorygowaé napiecia nie-
zrownowazenia kostki Ul. W tym
celu trzeba ustawié¢ potencjometr
P1 na maksimum i poda¢ na oba
wejécia A i B sygnal o czestotli-
wosci 100Hz..5kHz i amplitudzie
0,2..4Vpp. Warto sprawdzi¢ czy
na wyjéciu uktadu U3A (nézka 1)
wystepuje sygnal zblizony do
prostokatnego. Nastepnie nalezy
dotaczy¢ oscyloskop do wyjscia
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Rys. 9. Przykiadowy uktad do
sprawdzania dziotania uktadu.
podawaé¢ i wyltaczaé¢ sygnat wej-
Sciowy. Najprawdopodobniej, przy
podawaniu i odlaczaniu sygnalu
wejSciowego, na wyjéciu C beda
wystepowaé skoki napiecia o am-
plitudzie kilku..kilkudziesieciu
miliwoltéw. Za pomoca potencjo-
metru PR1 nalezy zlikwidowa¢ te
skoki napiecia. Podobnie za po-
moca potencjometru PR2 nalezy
zlikwidowaé skoki napiecia na
wyjéciu D.

Teraz mozna juz wlutowaé na
swoje miejsce rezystory R1 i R2.
Natomiast kondensatory C7 i C8
nalezy wlutowaé prowizorycznie
od strony druku.

Praktyczne dzialanie bramki
szumu trzeba sprawdzi¢ ,na
stuch®, wykorzystujac jakie$§ zrod-
to sygnalu audio o poziomie syg-
nalu wyjsciowego okoto 0dB
(0,775Vsk) i wzmacniacz mocy
z kolumnami wg rys. 10.

Odtwarzany material powinien
by¢ w zauwazalnym stopniu za-
szumiony. Wykorzystano w tym
celu walkmana i kasete z nagra-
niem stownym dla niewidomych.
W takich, zblizonych do rzeczy-
wistosci, warunkach nalezy do-
bra¢ za pomoca potencjometru P1
préog dziatania bramki. Warto tez
poeksperymentowaé z pojemnos-
ciami C7, C8 i dobra¢ je wedlug
wtasnych upodoban. PojemnoSsci
kondensatora C7 raczej nie nalezy
zwiekszaé¢ ponad 1uF, bo moze to
spowodowaé utrate czesci sygnatu
uzytecznego; mozna go ewentual-
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nie zmniejszy¢é. Natomiast pojem-
nos¢ C8 moze by¢ zmieniana
w szerokich granicach, praktycz-
nie od zera do 100uF. Konden-
satory C7, C8 moga by¢ konden-
satorami elektrolitycznymi. Z tego
powodu na plytce oznaczono kon-
cOwke dodatnia.

Jesli docelowo bramka szumu
bedzie wbudowana do instalacji
naglosnieniowej (np. jako oddziel-
na przystawka miedzy mikserem,
a wzmacniaczem mocy), wtedy
wystarczy jednorazowo ustawié
prég dziatania bramki, nieco po-
wyzej poziomu szuméw wlas-
nych, za pomoca umieszczonego
na plytce helitrima P1. Je$li na-
tomiast modul bylby wykorzysty-
wany na przyklad w rozbudowa-
nym procesorze dzwieku przy
przegrywaniu tasm, montazu
sciezki dzwiekowej filmoéw, nale-
zaloby raczej zamiast helitrima
zastosowaé zwykly potencjometr
dolaczony przewodami do punk-
tow E, F. Zastosowanie potencjo-
metru 220kQ lub 470kQ o charak-
terystyce B korzystnie zwiekszy
zakres i wygode regulacji pozio-
mu Pprogowego.

Uwagi koncowe

Wielu poczatkujacych elektro-
nik6w czesto popelnia blad po-
legajacy na pracy z matymi pozio-
mami sygnalu uzytecznego. Gene-

poziom ok. 0dB
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ralnie zmniejsza sie wtedy stosu-
nek sygnal/szum 1inie sposéb
uzyska¢ zadowalajace parametry.
Réwniez opisywana bramka szu-
mu dla osiagniecia oczekiwanych
parametré6w musi pracowaé z syg-
nalem wejsciowym okolo 0dB,
czyli 0,775Vsk, co odpowiada oko-
o 2,2Vpp. Uklad ma pewna re-
zerwe 1 moze bez znieksztalcen
pracowaé z sygnalami do 6Vpp.
Natomiast praca =z sygnatami
o poziomie znacznie ponizej 0dB
jest ewidentnym bledem. Dlatego
tez, w razie potrzeby, nalezy za-
stosowaé¢ wzmacniacz wstepny za-
pewniajacy nalezyty poziom syg-
natu.

Jak wspomniano wcze$niej, na
plytce mozna bez klopotéw zmon-
towaé¢ uktad klasycznego ekspan-
dora. Ekspandor jest takze swego
rodzaju reduktorem szumu.

Natomiast w zaproponowanym
ukladzie bramki szumu mozna
przeprowadzi¢ dalsze eksperymen-
ty polegajace np. na zwarciu diod
D1, D2 i zmniejszeniu wzmocnie-
nia. Do takich eksperymentéw
warto dokladnie poznaé wewnet-
rzna budowe i dziatanie kostki
NE572. Informacje na temat tego
uktadu mozna znalezé we wspom-
nianych artykutach w EP 5/94
i EP6/94.

Piotr Gorecki, AVT
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Rys. 10. Przyktadowy sposdb wigczenia bramki szumoéw w tor akustyczny.
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