PROGRAMY

ST6-Realizer w praktyce

Z PLYT CD-EP

czyli zostan “malarzem” programow - kontroler napiecia
akumulatora samochodowego, czes¢ 2

W drugiej czesci artykutu
pokazemy dwa ostatnie etapy
realizacji przygotowywanego
projektu: jego symulacje oraz
programowanie procesora.

W ten sposéb koiiczymy opis -
prawda, ze szybko? - pelnego
cyklu ,pisania“ programu dla
prostego urzqdzenia. Opracowanie
tego programu dowolnq ze
standardowych metod wymagaloby
znacznie wiecej trudu.

Rys. 7.

W pierwszej czesci artykulu przedstawilis-
my trzy pierwsze etapy realizacji projektu,
ktore koncza sie kompilacja przygotowane-
go programu. Zgodnie z prawami Murp-
hy'ego efekty uzyskane po skompilowaniu
programu sa rzadko zgodne z zamiarami
programisty i dobrym zwyczajem jest ana-
liza jego dzialania. ST6-Realizer jest stan-
dardowo wyposazony w doskonaly analiza-
tor, ktérego sposéb wykorzystania przed-
stawiamy w artykule. Rozpoczynamy wiec!

Etap 4 - weryfikujemy sposdb
dzialania programu

Program symulatora mozna uruchomié
bezposrednio z paska narzedziowego ST6-
Realizera (rys. 7). Po otworzeniu sie okna
ST6-Simulator nalezy wybra¢ w menu File/
New i wskazaé¢ plik zawierajacy przygoto-
wany uprzednio schemat symulowanego pro-
jektu (rys. 8). Jest on automatycznie prze-
ksztatcany do pliku z rozszerzeniem *.sef -
rys. 9, w ktérym sa przechowywane infor-
macje o wszelkich nastawach symulacji. Pro-
gram umozliwia nadanie dowolnej nazwy
plikowi *.sef, ale najrozsadniejszym wyj-
$ciem jest nazwanie go w taki sam sposéb,
jak pliku zawierajacego schemat.

Ogromna zaleta programu symulacyjnego
ST6-Realizera jest jego intuicyjna obstuga.
Wyobrazmy sobie standardowa, laboratoryj-
na procedure testowania projektowanego
przez nas urzadzenia - niezbedny jest jakis
zasilacz generujacy regulowane napiecie oraz
przyrzad umozliwiajacy obserwacje stanéw
logicznych na wyjsciach mikrokontrolera.
Wszystkie te elementy znajdzie-
my w ST6-Simulatorze!

W doéé ,tajemniczy“ sposéb
rozwiazali tworcy ST6-Realizera
spos6b dodawania do schematu
generator6w sygnaléw oraz urza-
dzen monitorujacych. Ich insta-
lacje nalezy rozpoczaé¢ od wska-
zania myszka polaczenia, do kté6-
rego chcemy wybrany modut

wiono na rys. 12. Nie jest on wykorzys-
tywany w symulacji prezentowanego pro-
jektu.
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Rys. 11.

0 Generator przebiegu sinusoidalnego o re-
gulowanej amplitudzie, offsecie i czestot-
liwosci. Zakres zmian amplitudy odpo-
wiada 8-bitowej szynie danych. Graficzny
symbol tego elementu przedstawiono na
rys. 13. Obok widoczne jest okno kon-
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Rys. 12.

figuracyjne, przy pomocy ktérego mozna
w dowolny sposdb ustali¢ parametry prze-
biegu. Element ten wykorzystamy w pro-
cesie symulacji, gdzie zastapi napiecie
akumulatora.

0O Generator przebie-
gu prostokatnego
0 programowanej

dotaczy¢ (rys. 10). Wskazane Rys. 13.
potacze-
nie zostaje automa-

tycznie otoczone

@ ramka, a na pasku

narzedziowym uak-
tywniane sa ikony
(rys. 11), pozwalaja-
- ce umiesci¢ na plan-
szy schematu wybra-
ny modut.
Dostepne sa:
< O 8-bitowy progra-
mator numeryczny,
- przy pomocy ktére-
go mozna recznie
zada¢ dowolna war-
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graficzny przedsta-

czestotliwoéci, wypelnieniu, amplitudzie
i offsecie. Symbol graficzny tego elementu
przedstawiono na rys. 14. Obok znajduje
sie okno konfiguracji, przy pomocy kto-
rego mozna dobra¢ parametry przebiegu
wyjéciowego. Maksymalna warto$¢ gene-
rowana na wyjsciu tego elementu wynosi
255, co odpowiada 8-bitowej szynie da-
nych.

0 Tabele opisujace zmiany wartosci danych
na 8-bitowej szynie. Symbol graficzny
tego elementu przedstawiono na rys. 15.
Jest to bardzo silne narzedzie symulacyj-
ne, poniewaz umozliwia dokladna analize
czasowa ukladu. W prawej cze$ci okna
konfiguracyjnego (rys. 15) program two-
rzy uproszczony wykres czasowy przebie-
gu zadanego przez uzytkownika.
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17. Oscyloskop moze
pracowaé w sposéb za-
dany przez uzytkowni-
ka - jednoprzebiegowo,
w sposdb ciagly oraz
wyzwalany przez wska-
zane zbocze wybranego
sygnalu pojawiajacego
sie na szynie danych.
Mozliwe jest takze usta-
lenie czulosci oscylo-
skopu, co pozwala na
precyzyjne $ledzenie
niewielkich oscylacji
wokot statej wartosci na
szynie danych. Obydwa
opisane elementy moni-
torujace zastosowano
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do analizy projek- ===
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towanego ukltadu (sche- Rys. 18.

mat przedstawiono na

rys. 18). Na rys. 19 pokazane zostaly efekty
pracy monitora napiecia aku-
mulatora samochodowego
widoczne na ekranach ,,0scylo-
skopéw* dolaczonych do we-
jécia i wyj$¢ mikrokontrolera.

ADC_IN

GREEN_LED

LED _RED

Dy Wszystkie do-
T D tychczas wymie-
" eyl nione elementy
i stuza do generagji 7 | | A
wymuszen (pobu-
= ] cwas | | dzen) dla testowa- i
nego systemu. LED YELLOW
Rys. 16. Twoércy symulato- ] =
ra przewidzieli tak- =
ze dwa moduly umozliwiajace obserwacje Il -
stanéw wyjé¢ oraz stanu wejsc.

Rys' 19. e

Role standardowe-
go wskaznika stanu
szyny danych moze
spelnia¢ sonda lo-
giczna, ktérej sym-
bol graficzny oraz
okno konfiguracyjne
przedstawiono na
rys. 16. Mozliwe jest
wyswietlanie wska-
zan w jednym z czte-
rech systeméw liczbowych, a son-
da automatycznie dopasowuje

Etap 5 - abstrakcja
cialem sie staje

Jezeli analiza pracy ukladu

_ wypadla pomyslnie, to moze-
my przej$¢ do przedostatniego
etapu realizacji projektu
- tzn. zaprogramowania
mikrokontrolera. Najtan-
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liczbe linii wejsciowych (1..8) | i L
w zaleznos$ci od szeroko$ci moni- - -— ]
torowanej szyny danych. o r

ey et ~

Drugim modutem wykorzystywa-
nym do monitorowania stanu linii
danych jest oscyloskop, ktérego
symbol graficzny oraz okno kon-
figuracyjne przedstawiono na rys. Rys, 17,
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szym sposobem jest wykorzystanie kitu AVT-
363 (ew. z adapterem AVT-363A) oraz op-
rogramowania znajdujacego sie na ptycie CD-
EP2 (pomytkowo podalismy w EP10/98, ze
jest to plyta CD-EP4). W katalogu
\sgs_thom.st6\sk622xal znajduje sie insta-
lacyjna wersja oprogramowania do obstugi
programatora. Wystarczy uruchomié¢ program
setup.exe, ktéry podpowie kolejne kroki.

Po zainstalowaniu programu nalezy pod-
laczy¢ programator do wybranego zlacza
LPT (1 lub 2) iskopiowa¢ do katalogu
z zainstalowanym programem plik
kit622x.de_, zmieniajac jego nazwe na
kit622x.dev. Oryginalny plik konfiguracyj-
ny zostanie w ten sposéb usuniety, ale nie
bedzie on juz potrzebny.

Nastepnie uruchamiamy program
st622x.bat, ktéry automatycznie inicjuje ste-
rowniki niezbedne do dzialania wlasciwego
programu. Oprogramowanie pracuje zar6wno
w DOS, jak i z Windows 3.1x/95/98. W nie-
ktérych przypadkach (dotyczy Windows 95/
98) nalezy w pliku config.sys dopisa¢ linie
switches = /c, co likwiduje mozliwo$¢ bted-
nej pracy programu.

Po uruchomieniu programu st622x.bat
wybieramy w menu typ procesora, dla kto-
rego przygotowano projekt (rys. 20). Przy
pomocy opcji Iop w gérnym menu ustalamy,
do ktérego z portéw LPT dotaczono progra-
mator. Nastepnie nalezy zaladowaé¢ do bu-
fora program w postaci pliku HEX (powstaje
on w wyniku pracy ST6-Realizera) i zaini-
cjowaé¢ programowanie procesora (opcja
Prog). Programowanie konczy komunikat
o poprawnym lub btednym wyniku progra-
mowania. W pierwszym przypadku -
mozemy przej$¢ do ostatniego etapu projek-
tu, tj. montazu i uruchomienia monitora.
Piotr Zbysinski, AVT

Program ST6-Realizer oraz komplet narze-
dzi i danych katalogowych do mikrokont-
roleréw ST62 znajdujq sie na plycie CD-EP2.

Uwaga! Prosimy o nadsylanie pomys-
1éw, ktore chcieliby$cie zrealizowaé przy
pomocy ST6-Realizera. Wybrane najciekaw-
sze propozycje przedstawimy na lamach EP.

Komplet plikéw wchodzqcych w sktad

projektu TESTER znajduje sie w Internecie
pod adresem: www.avt.com.pl/avt/ep/ftp.
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