graficzny kompilator dia

Nasze artykuly o ST6-Realizerze
wywolaly spore zainteresowanie
wsrod Czytelnikow EP. Okazuje
sie jednak, ze nie trzeba siegac
az do Holandii 1 “zmuszaé sie”
do mikrokontrolerow ST62!
Program realizero-podobny dla '51
napisat Polak i - co bardzo
wazne - rozdaje go za darmo!
W artykule prezentujemy uwagi
doswiadczonego projektanta na
temat Wirelt!
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Proces programowania jest coraz czesciej
wspomagany i utatwiany przez narzedzia
pracujace w $rodowisku graficznym i auto-
matyzujace wiele podstawowych funkcji
i czynnosci. Tak jest zar6wno na poziomie
»duzych®“ komputeréw (Visual C, Visual Ba-
sic, Delphi) jak ina szczeblu niewielkich
mikrokontroler6w jednouktadowych (np. ST
Realizer). Nowy program , Wirelt!“ - przezna-
czony na razie dla serii '51 - zaklada mak-
symalna eliminacje kodu ,,pisanego” na rzecz
operowania gotowymi blokami logicznymi,
faczonymi graficznie w wieksze struktury
zgodnie z potrzebami naszej aplikacji. Me-
toda taka (znana np. ze sterownikéw LOGO
! lub pakietu Genie) umozliwia stworzenie
programu bez glebszej znajomosci
struktury mikrokontrolera i jego lis-
ty rozkazow.

Obstuga jest prosta i wymaga je-
dynie przeczytania kilku akapitéw
w pomocy. Po uruchomieniu mamy
przed soba pole projektowe bloku
z paskiem wej$¢ na gorze i paskiem
wyjé¢ na dole. Autor dla wejsc/
wyjé¢ wprowadza wspélng nazwe
,port“ (ktérej nie nalezy mylic¢
z konstrukcyjnymi portami mikro-
kontrolera). Moze ona dotyczy¢ za-
réowno kolejnosci wykonywania in-
strukcji (port typu thread - watek),
jak tez przekazywania zmiennych
(porty typu 8-bit, 16-bit, boolean -
logiczne). Poszczegblne typy por-
tow sa wyr6znione kolorami. Pod-
stawowa minimalna konfiguracja
jest jedno wejscie ijedno wyjscie
typu watek (jak na rys. 1) - blok
nie otrzymuje inie wyprowadza
zadnych wartosci. Jest to kompletna

2l o)

Rys. 1.
x|

Direcuor Pl e

™ |Input =

 Oupt [lsFori

T 1

™ Thread ,,__.-"Elh

= @0k :

~ 1681

™ Bosksan ¥ Cancel
Rys. 2.

Elektronika Praktyczna 11/99

struktura calego, chociaz bardzo nie-
wielkiego, programu.
Wygenerowany dla tego programiku kod
jest nastepujacy:

; Designed and compiled using WireIt!
‘51
AJMP ProgramEntry
ORG 100H
; Compilation ID: 97336174
; Constl of type 8-Bit.Const
ProgramEntry:
MOV 126, #0
; Const2 of type 8-Bit.Const
Const2_ 97336174_stdin:
MOV 127, #16
; Addl of type 8-Bit.Add
Addl_97336174_stdin:

MOV a, 127
ADD A, 126
MOV 125, A

; Sinkl of type 8-Bit.Sink
Sinkl 97336174_stdin:

AJMP ProgramExit
ProgramExit:
SJMP ProgramExit

PROGRAMY

‘51

Jak widac jest to zgodne z graficznym prze-
biegiem watku: deklaracja stalej 1 (adres
126), deklaracja stalej 2 (adres 127), wyko-
nanie dodawania (wynik pod adresem 125)
i zatrzymanie programu w petli (blok Sink
1).

Sam proces projektowania polega na
umieszczeniu niezbednych komponentéw
na ekranie i potaczeniu odpowiednich por-
tow wyjsciowych z wejSciowymi metoda
,przeciagnij i upusc“.

Manipulacje komponentami umozliwia
menu kontekstowe réwniez widoczne na rys.
1. Po wybraniu Add Port otwiera sie okienko
dialogowe charakterystyki portu (rys. 2). Na-
tomiast wybranie Add Block pozwala na
skonfigurowanie nowego bloku (dialog z rys.
3).

Do wyboru mamy caly szereg predefinio-
wanych blokéw. Oprécz podstawowych
funkcji arytmetycznych i struktur logicz-
nych (jak np. if) do dyspozycji sa procedury
obstugi wyswietlaczy alfanumerycznych
LCD, a takze zbi6ér procedur modutu edu-
kacyjnego DSM-51. Jest to rzecz jasna zbyt
malto, nawet jak na potrzeby nieskompli-
kowanego programu, poza tym w polu pro-
jektowym nie zmiesci sie zbyt wiele blo-
kéw. Dlatego tez z elementéw podstawo-
wych (portéw i blokéw) skiadamy wieksze
potrzebne nam struktury, ktére kompiluje-
my do postaci wlasnego bloku (pliki z roz-
szerzeniem *.wio) i dolaczamy do biblio-
teki. Potem za$ mozemy juz korzystac¢ z no-
wej struktury tak samo, jak z blokéw go-
towych. Nalezy doda¢, ze przewidziane sa
takze bloki pozwalajace na wpisanie wtlas-
nych fragmentéw kodu asemblerowego. Mo-
ze to znacznie usprawni¢ prace (chociaz
jest nieco sprzeczne z podstawowymi za-
fozeniami programu).

Na wygenerowaniu pliku *.asm wspoma-
ganie programowania niestety sie konczy.
Dalsze etapy (kompilacja do postaci Intel
Hex, ewentualne symulacje, tadowanie do
pamieci) musza by¢ wykonane za pomoca
tradycyjnych narzedzi. By¢é moze w przy-
szlych wersjach pojawia sie dodatkowe roz-
szerzenia.

Dla os6b dopiero zapoznajacych sie
z programowaniem mikrokontroleréw Wi-
relt! bedzie spora pomoca. Pozwoli na zro-
zumienie logiki ,, postepowania“ procesora,
poréwnanie wykonywanych operacji z ge-
nerowanym kodem, uruchomienie pierw-
szych wtasnych aplikacji. Nie jest nato-
miast oferta dla elektronikéw juz zaznajo-
mionych z rodzinag MCS-51.

Wtasne oprogramowanie w asemblerze lub
C daje bowiem nieporéwnanie wieksza elas-
tycznos$¢ i mozliwosci. Kod generowany au-
tomatycznie ma - pomimo calego uznania dla
twoércy programu - wiele ograniczen, ktére
beda dokuczliwe dla bardziej do$wiadczo-
nych. Np. zmienne logiczne (boolean) sa re-
prezentowane bajtowo - nie wykorzystuja sil-
nej strony '51, jaka sa operacje na pojedyn-
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