SPRZET

Biekitny grom
Silicon Graphics 320/540 Visual Workstation

Na lamach EP rzadko pojawiajq
sie testy sprzetu komputerowego.
Wynika to przede wszystkim

z faktu, ze typowy ,domowy“
komputer moze z powodzeniem
petnié¢ funkcje komputera
inzynierskiego. Opisy takich
komputeréw mozna znalezc

w pismach specjalistycznych

i nie ma potrzeby, abysmy
powielali informacje tam zawarte.

Bazowy model SGI 320.

[ architektura IVC z chipsetem graficznym Cobalt;

[J pojedynczy procesor Intel Pentium I1 400 MHz/
512 kB L2 cache;

[J 128 MB ECC SDRAM;

[J HDD: 6,4 GB Ultra-ATA

0 3 sloty PCI (3,3 V);

[J CD-ROM EIDE 32x;

[J FDD: 1,44 MB;

[0 wbudowana karta sieciowa Fast Ethernet 10/100;

[J jeden port réwnolegty;

[J jeden port szeregowy;

[J dwa porty USB;

[J wejscie/wyjscie Composite/S-video;

[J wbudowana stereofoniczna karta dZzwigkowa;

[J klawiatura USB;

[J 3-przyciskowa mysz USB;

[1 Windows NT Workstation 4.0;

[J 3 lata gwarancji;

[J cena: ok. 3500 USD.
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Dlaczego zdecydowaliémy sie zaprezen-
towaé¢ Czytelnikom EP komputery wyprodu-
kowane przez SiliconGraphics? Przede
wszystkim komputery z rodziny 320/540 to
pierwsze maszyny tej firmy pracujace pod
kontrola systemu operacyjnego Windows
NT. SiliconGraphics, to firma znana z pro-
dukcji bardzo wydajnych systeméw kompu-
terowych przeznaczonych dla profesjonal-
nych uzytkownikéw. Nie do pominiecia jest
fakt, ze ugruntowana renoma firmy Silicon-
Graphics znacznie wzrosta od chwili prze-
jecia firmy Cray - producenta chyba najsze-
rzej znanych superkomputeréw. Posiadanie
takiego komputera, a wlasciwie praca na
nim, z pewnoscia dodaje prestizu. Dotych-
czas uzytkownicy komputeréw SGI skazani
byli na prace w systemie UNIX, co wielu
inzynier6w skutecznie odstraszalo. Znany
z komputer6w domowych i biurowych in-
terfejs graficzny systemu Windows NT
z pewnoscia przyczyni sie do tatwiejszego
oswojenia maszyny. Dzieki Windows NT
jest mozliwy dostep do szerokiej gamy op-
rogramowania inzynierskiego stworzonego
z my$la o tym systemie.

Futurystyczna stylistyka komputeréw SGI
320/540 musi budzi¢ uznanie. Podobne roz-
wiazania mozna bylo spotka¢ we wczesniej-

szych komputerach firmy Silicon (np. O2,
Octane), ale systemy te byly budowane
w oparciu o RISC-owe procesory firmy
MIPS. Szaro-niebieska obudowa, z przesu-
wana klapka ostaniajaca wlacznik zasilania
i napedy, z pewnoscia przypadnie do gustu
kazdemu uzytkownikowi. W zakresie stylis-
tyki komputeréw z procesorami Intela prak-
tycznie jedynym konkurentem dla serii 320/
540 sa systemy komputerowe firmy Inter-
graph (np. TDZ2000). Mozna nawet zary-
zykowaé stwierdzenie, ze powstanie serii
320/540 jest wynikiem sukcesu rynkowego
komputeréw firmy Intergraph.

W komputerach z rodziny 320 mozna za-
stosowac jeden lub dwa procesory: Pentium
II 400 MHz, Pentium III 450 MHz lub 500
MHz. Komputery sa wyposazone w 512 kB
pamieci cache L2 i pamie¢ operacyjna o po-
jemnosci od 128 MB do 1 GB. W kompu-
terach z rodziny 540 mozna zainstalowac
do czterech procesoréw Pentium III Xeon,
a pamie¢ operacyjna mozna rozbudowac¢ do
2 GB.

Nie da sie ukry¢, ze komputery serii 320/
540 nie naleza do tanich w poréwnaniu
z innymi markowymi komputerami o podob-
nej konfiguracji. Mimo prestizu marki Si-
licon (za to oczywiscie warto zaplaci¢), na
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pierwszy rzut oka nie da sie uzasadnic¢ tak
wysokiej ceny. Dopiero blizsze poznanie
komputera pozwala zrozumie¢ za co pro-
ducent wystawia rachunek. Jednocze$nie
mozna doceni¢ gléwna idee przyswiecajaca
konstruktorom firmy SGI - zwiekszenie wy-
dajnosci.

Komputery z serii 320/540 nie sa kolej-
nymi klonami komputera PC produkowany-
mi przez znana firme. Poszczegblne jego
bloki zostaly zaprojektowane z mysla o wy-
dajnosci do jakiej nawet nie zbliza sie stan-
dardowe komputery. Tak dobre osiagi kom-
putery SGI 320/540 zawdzieczaja przede
wszystkim specjalnie opracowanemu chip-
setowi. Wystarczy zauwazy¢, ze transfer po-
miedzy poszczeg6lnymi blokami moze osia-
ga¢ 3,2 GB/s (najpopularniejszy konkurent
chipset Intel 440BX - 800 MB/s). System
graficzny Cobalt zastosowany w kompute-
rach SGI, dzieki specjalizowanemu chipse-
towi, wykorzystuje szybka pamie¢ operacyj-
na komputera. Mozliwe jest przeznaczenie
dla systemu graficznego do 80% calkowitej
pojemnoéci pamieci operacyjnej. Dzieki ar-
chitekturze IVC (Integrated Visual Compu-
ting) jest mozliwe uzyskanie transferu szescé
razy szybszego niz w AGP 2x. Dzieki temu
we wszelkich operacjach graficznych (2D,
3D, rendering, animacje itp.) komputery
320/540 ustalaja nowe granice wydajnosci.
Zaréwno system graficzny jak i pozostale
uklady peryferyjne (audio, USB, Centronics,
RS-232) sa wbudowane w plyte gléwna. Roz-
budowa systemu jest mozliwa dzieki 64-
bitowym zlaczom PCI (trzy w komputerach
serii 320 i sze$¢ w komputerach 540). Za-
stosowane zlacza PCI sa nowego standardu
3,3 V. Karty tego standardu nie sa jeszcze
zbyt popularne na rynku, ale z pewnoscia
sytuacja ta ulegnie zmianie w najblizszym
czasie. Mozliwo$¢ dolaczenia tylko jednego
napedu wewnetrznego i jednego zewnetr-

znego z pewnoscia nalezy zaliczy¢ do wad
komputera. Bardzo ciekawie prezentuje sie
jego setup, opracowany w sposé6b spotykany
w rasowych komputerach UNIX-wych. Jest
on przejrzysty i bardzo wygodny w uzyciu.

Znajdujaca sie w zestawie klawiatura
i trzyprzyciskowa mysz sa wykonane
w standardzie USB. Moze to wywola¢ pew-
ne zdziwienie - Windows NT i USB? Otéz
dla komputer6w SGI zostala stworzona spe-
cjalna wersja systemu Windows NT obstu-
gujaca standard USB, ale dotyczy to tylko
klawiatury i myszy. Komputer jest wyposa-
zony w dwa gniazda USB, lecz wykorzys-
tanie drugiego gniazda bedzie mozliwe do-
piero w systemie Windows 2000. Do kom-
putera nie ma mozliwosci dotaczenia stan-
dardowej klawiatury PC. Gniazdo do dofa-
czenia myszy znajduje sie w klawiaturze,
z jej prawej strony. Takie rozwiazanie po-
zwala unikna¢ plataniny kabli, ale w trakcie
pracy kabel myszy czesto dostawal sie pod
nia.

Do komputera jest dolaczone oprogramo-
wanie uzytkowe znajdujace sie na kilku
plytach CD-ROM. Znajduje sie tam m.in.:
Netscape Communicator 4.5, McAfee Virus-
Scan, McAfee WebScanX, Intel LANDesk
Client Manager, Adobe Type Manager Lite,
DeBabelizer Pro 4.5 LE, MacDrive98, Color-
Lock. Bardzo efektownie sa przygotowane
programy demonstrujace mozliwosci syste-
mu.

Dopelnieniem kazdego zestawu kompute-
rowego jest monitor. Producent przygotowal
trzy monitory, oczywiScie w kolorze nie-
biesko-szarym. Do wyboru sa dwa monitory
z kineskopem Trinitron o przekatnej 17 i 21
cali oraz monitor LCD o przekatnej 19 cali
w standardzie 16:9. Testowany w redakcji
komputer pracowal z 21-calowym monito-
rem o maksymalnej rozdzielczoS$ci
1920x1200/66 Hz. Obraz byl bardzo ostry,
bez znieksztalcen konturéw i koloréw. Bar-
dzo ciekawie prezentuje sie monitor LCD.
Pracuje on w rozdzielczosci 1600x1024
i mozna do niego dokupié¢ kalibrator ko-
loréw. Oczywiscie do komputeréw 320/
540 mozna dolaczy¢ dowolny monitor
VGA.

Prezentowane komputery maja
w nazwie Visual Workstation, co su-
geruje, ze sa przeznaczone do zasto-
sowan graficznych. Oczywiscie tak
nie jest, gdyz kazda stacja graficzna
musi charakteryzowacé sie wysoka
wydajnoScia, tak wiec odbiorca
tych komputeréw bedzie kazdy
uzytkownik potrzebujacy wydaj-
nego komputera. W redakcji do-
konali$my testéw komputera SGI
320 wyposazonego w pojedynczy
procesor Pentium III 450 MHz
z 256 MB pamieci RAM. Na kom-
puterze uruchamialiémy aplika-
cje wspomagajace prace elektro-
nika. Byly to przede wszystkim
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programy do projektowania ptytek druko-
wanych, a wlasciwie ich autoroutery. Au-
tomatyczne zaprojektowanie dosy¢ skompli-
kowanej plytki drukowanej w programie
TraxMaker trwalo o okolo 35% krécej niz
przy wykorzystaniu komputera Pentium II
300 MHz ze 128 MB RAM - oszczedno$c
czasu jest wiec do§¢ duza. Oczywiscie, kon-
struktor realizujacy nieskomplikowane pro-
jekty lub recznie projektujacy plytki dru-
kowane prawie nie zauwazy réznicy wydaj-
noéci pomiedzy poréwnywanymi kompute-
rami. Nalezy podkreéli¢, ze 21-calowy mo-
nitor zapewnia wysoki komfort pracy - og-
ladanie duzej powierzchni projektowanej
plytki zwieksza mozliwos¢ ,,ogarniecia“ ca-
tosci projektu. Komputer SGI 320 wykorzys-
tywany byt réwniez do kompilacji aplikacji
w §rodowisku Borland C++ Builder. Tu réw-
niez wyniki wskazaly olbrzymia przewage
komputera SGI. Najwieksze jednak oszczed-
nosci czasu wystapily w trakcie kompilacji
i symulacji projektéw w systemie projekto-
wym Altera MAX-Plus.

Komputer w redakcji byt wykorzystywa-
ny do réznorodnych zadan wymagajacych
duzej mocy obliczeniowej. Wyniki testow
nie byly dla nas zaskoczeniem, komputer
SGI w kazdym zastosowaniu zapewnia kom-
fortowa i wydajna prace.

Pawet Zbysinski

Komputer do testéow w redakcji udostep-
nila firma Elbatex z Warszawy, tel. (0-22)
868-22-39.

Wiecej informacji na temat komputeréw
SGI mozna znalez¢ w Internecie pod ad-
resami: www.sgi.com, www.visual.sgi.com.
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