SPRZET

Sound Blaster Live!?

Hollywoodzka jakos¢ dzwieku w komputerze klasy PC

Firma Creative Labs. od wielu
lat wyznacza obowigzujqce
standardy wsréd kart
dzwiekowych. Najnowszy produkt
tej firmy to Sound Blaster Live! -
karta dzwiekowa o naprawde
"niesamowitych” mozliwosciach.
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Zastosowany w karcie Sound Blaster Live!
procesor EMU10K1 to najnowszej generacji
uktad dzwiekowy. Jest stosowany w kartach
dzwiekowych spotykanych w studiach nagra-
niowych. Moc obliczeniowa procesora
EMU10K1, przekraczajaca 1000 MIPS umoz-
liwia przetwarzanie dzwieku w czasie rzeczy-
wistym, czego dobrym przykladem jest vocal
morpher - efekt zmieniajacy barwe ludzkiego
glosu (efekt podobny do osigganego w kicie
AVT-1184). Zgodnie z obowiazujacymi tren-
dami, Sound Blaster Live! wykorzystuje ma-
gistrale PCI, dzieki czemu cze$¢ operacji mo-
ze by¢ wykonana bez angazowania procesora.
Dzwiek jest generowany z wykorzystaniem
techniki wavetable, ktéra korzysta z brzmie-
nia prawdziwych instrumentéw. Wzory
brzmien instrumentéw sa przechowywane
w pamieci systemowej komputera (na karcie
nie ma pamieci RAM). Karta udostepnia 256-
glosowa polifonie, ktéra w sposéb softwa-
re'owy mozna rozbudowaé¢ do 512 gloséw.
Sound Blaster Live! umozliwia dolaczenie
czterech glosnikéw, a efekt poglosu moze by¢
modyfikowany w zaleznosci od wybranego
rodzaju pomieszczenia odsluchowego (mie-
dzy innymi jaskinia, hala czy kino). Dzwiek
przestrzenny jest uzyskiwany przy wykorzys-
taniu, opracowanej przez Creative, specyfika-
cji EAX (Environmental Audio Extensions),
ktéra jest rozszerzeniem DirectSound3D Mic-
rosoftu. Standardowym wyposazeniem karty
jest kabel MIDI, mikrofon oraz §ledz z dodat-
kowymi ztaczami (MIDI i dwa zlacza S/PDIF
do dolaczania urzadzen cyfrowych). 16-bito-
we probkowanie z czestotliwoscia 48 kHz
umozliwia generowanie dzwieku z jakoscia
plyty kompaktowe;j.

Niewatpliwym ulatwieniem stosowania
tego zestawu dzwiekowego jest dolaczane do

karty oprogramowanie. Oprocz driveréw
umozliwiajacych prace karty w systemie
Windows 95/98/NT, producent dostarcza
mnéstwo programéw do obrobki dzwieku.
Dodatkowo, producent dolaczyl wirtualne
odtwarzacze plyt kompaktowych, plikéw MI-
DI i WAV. Na uwage zastuguje mikser umoz-
liwiajacy miksowanie sygnaléw, wlaczanie
efektow cyfrowych i niezlaezne ustawianie
poziomu wzmocnienia sygnaléw od réznego
zrodla sygnatu. Do karty jest dolaczana spe-
cjalna wersja gry Unreal, na przykladzie kté6-
rej mozna do$wiadczy¢ niesamowitych wra-
zen tréjwymiarowosci. Catosci dopelnia op-
rogramowanie umozliwiajace zmiane konfi-
guracji pracy karty.

Zastrzezenie moze budzi¢ do$¢ wysoka
cena karty (ok. 200 USD), ale na szczescie
istnieje mozliwo$¢ kupienia karty w wersji
OEM, a wtedy jej cena jest znacznie nizsza.
Nawiazujac do kosztéw to nie mozna zapo-
mnie¢ o glosnikach, gdyz nawet najlepsza
karta dzwiekowa bez glo$nikéw odpowied-
niej jakosci nie spelni oczekiwan uzytkow-
nika. Producent zaleca stosowanie zestawu
glosnikéw o nazwie FourPointSurround, kt6-
re sa wynikiem wspélpracy Creative Labs.
i Cambridge SoundWorks. Istotnie, do jakos-
ci dzwieku tego zestawu nie mozna miec
zastrzezen, ale jest on dos¢ drogi - wydaje
sie, ze zadowalajaca jako$¢ dzwieku mozna
osiagna¢ znacznie mniejszym kosztem.

Podsumowujac mozna stwierdzi¢, ze w za-
stosowaniach domowych i péiprofesjonal-
nych trudno znalezé konkurenta dla Sound
Blaster Live!.

Pawet Zbysinski

Karte dzwiekowq Sound Blaster Live! do
testéw w redakcji dostarczyla firma Creative
Labs.
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