er PCI128

Pierwsze co zwraca uwage na karte Sound
Blaster PCI128 to zastosowanie w tej karcie
dzwiekowej magistrali PCI. Pokutuje poglad, ze
gléwna r6znica pomiedzy magistrala ISA a PCI
to ich wydajno$¢. Taki poglad implikuje natu-
ralne pytanie: ,czy karta bedzie teraz szybciej
odgrywaé¢ wave'y“? Oczywiscie nie, ale dzieki
mechanizmom obstugi szyny PCI cze$¢ operacji
moze by¢ wykonana bez angazowania procesora
tak wiec wydajnos¢ systemu w pewnych zasto-
sowaniach wzrosnie. Nie jest to oczywiscie je-
dyna zaleta standardu PCI i nalezy zauwazyc
zblizajacy sie zmierzch kart wykorzystujacych
magistrale ISA (pojawily sie juz plyty gléwne
bez mozliwosci instalowania kart ISA).
Magistrala PCI to nie jedyna nowinka w kar-
cie Sound Blaster PCI128. Najpopularniejsza do
niedawna metoda generowania dzwieku z wy-
korzystaniem syntezy FM obecnie jest wypie-
rana przez technike wavetable, wykorzystujaca
podczas generowania dzwieku brzmienie praw-
dziwych instrumentéw. Oczywiécie SB PCI128
wykorzystuje wavetable do generowania dzwie-
ku, chociaz na karcie nie ma pamieci RAM,
do ktérej mozna by ladowaé wzory brzmien
instrumentéw. Jest to kolejna zaleta wynikaja-
ca z zastosowania magistrali PCI, gdyz karta
moze przechowywaé wzory brzmien instrumen-
tow w pamieci systemowej komputera, a tej
przy aktualnych cenach pamieci zwykle jest
pod dostatkiem. 16-bitowe probkowanie z cze-
stotliwoscia 48 kHz umozliwia generowanie
dzwieku z jako$cia plyty kompaktowej. Gene-
rowanie dZwieku przestrzennego jest mozliwe
przy wykorzystaniu funkcji DirectSound 3D
wchodzacego w sklad DirectX Microsoftu. Brak
pamieci RAM sugeruje niezgodno$¢ SB PCI128
z wczeéniejszymi produktami firmy Creative.
Na szcze$cie tak nie jest, SB PCI128 moze
emulowaé¢ m.in. karte Sound Blaster Pro i to
zar6wno podczas pracy z czystym DOS-em jak
i w sesji okienkowej Windows. Karta udostep-
nia 128-glosowa polifonie oraz efekty cyfrowe
reverb i chorus. W zaleznoéci od liczby dota-
czonych glosnikéw (2 lub 4) do generowania
dzwieku sa wykorzystywane odpowiednie algo-
rytmy. Na karcie znajduje sie 15-koncowkowe
gniazdo, do ktérego mozna dolaczy¢ joystick
lub, przy wykorzystaniu opcjonalnego
adaptera, urzadzenie MIDI. Na karcie
znajduja sie trzy gniazda umozliwiaja-
ce dolaczenie urzadzenn wewnetrznych
komputera takich jak: modem, karta
tunera TV czy CD-ROM. Polaczenia ze-
wnetrzne sa realizowane za posredni-
ctwem czterech gniazd typu jack. Moz-
na dolaczy¢ urzadzenie odtwarzajace
(np. magnetofon), mikrofon, glosniki
przednie i gto$niki tylne. Kazde gniaz-
do jest innego koloru, tak wiec prawid-
lowe polaczenie nie powinno sprawic¢
klopotu. Na uwage zasluguje mozliwosé
wyboru za pomoca zwory, czy do
gniazda glto$nikéw przednich beda do-
taczone glosniki czy wzmacniacz -
w tym drugim przypadku wzmacniacz
audio karty zostanie wylaczony.
Dotaczone do karty oprogramowanie
(ptyta CD-ROM) to przede wszystkim
drivery umozliwiajace prace karty
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w systemie Windows 95/98/NT. Dodatkowo pro-
ducent dotaczyl! odtwarzacz plyt kompakto-
wych, plikbw MIDI i WAV (rys. 1). Caloscia
mozna sterowa¢ pilotem zdalnego sterowania
(rys. 2). Na uwage zasluguje mikser (rys. 3)
umozliwiajacy miksowanie sygnaléw, wlacza-
nie efektéw cyfrowych i ustawianie poziomu
wzmocnienia sygnaléw w poszczegélnych ka-
natach. Na plycie znajduje sie réwniez pro-
gram do edycji plikéw WAV (rys. 4). Calosci
dopetnia oprogramowanie umozliwiajace zmia-
ne konfiguracji pracy karty.

Nawet najlepsza karta dZwiekowa bez odpo-
wiedniej jakoséci glo§nik6w nie spelni oczekiwan
uzytkownika. Wchodzace w skiad zestawu glos-
niki o nazwie FourPointSurround sa wynikiem
wspoélpracy Creative Labs i Cambridge Soun-
dWorks, a efekt tej wspdlpracy jest naprawde
dobry. Cztery kolumny z 3-calowymi glosnikami
(satelity) i subwoofer umozliwiaja uzyskanie wy-
sokiej jakosci dzwieku przestrzennego. Magne-
sy glosnikéw w satelitach sa ekranowane, moz-
na je wiec umieszcza¢ w poblizu monitora. Uzy-
cie oddzielnych wzmacniaczy do baséw i syg-
naléw $srednio- i wysokotonowych pozwolito
uzyska¢ dzwiek czysty i sprawiajacy wrazenie
wypelniajacego pomieszczenie nawet przy nis-
kim poziomie glo§nosci. Wzmacniacze sa umie-
szczone w kolumnie basowej, natomiast regula-
cje glosnosci dokonuje sie potencjometrem, kto-
ry mozna przymocowa¢ do monitora. W sklad
zestawu wchodza (oprécz kompletu kabli pola-
czeniowych) dwa tréjnogi, na ktérych mozna
umiesci¢ tylne kolumny. Wzmacniacze sa za-
silane oddzielnym zasilaczem sieciowym. Nie-
stety wlacznik zasilania znajduje sie w kolum-
nie basowej, co skutecznie utrudnia operowanie
nim. Dobrym rozwiazaniem moze by¢ zastoso-
wanie listwy zasilajacej z wlacznikiem, ktérym
wlaczatoby sie komputer, monitor, drukarke,
zasilacz wzmacniaczy audio i ewentualnie inne
urzadzenia.

Podsumowujac nalezy stwierdzié, ze pola-
czenie karty dzwiekowej Sound Blaster PCI128
i zestawu naglasniajacego PCWorks FourPoin-
tSurround jest bardzo udane. Jako$¢ dzwieku
uzyskiwana podczas odtwarzania plyt kompak-
towych jest wiecej niz zadowalajaca, a efekty
generowane podczas grania sa bardzo realisty-
czne. Zastrzezenie moze budzi¢ dos¢ wysoka
cena zestawu, ale przeciez Creative Labs to
Mercedes wséréd kart dZzwiekowych. Na slowa
krytyki zasluguja instrukcje dolaczane do ze-
stawu. Do braku instrukcji w jezyku polskim
wigkszos¢ uzytkownikéw komputeréw juz sie
przyzwyczaila, ale brak choc¢by kilku zdan
o parametrach karty lub o mozliwosciach do-
laczonego oprogramowania jest zupelnie nie-
zrozumialy.

PawetZbysinski

Zestaw Sound Blaster PCI128 i PCWorks
FourPointSurround do testéw w redakcji do-
starczyla firma Creative Labs.
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