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PROJEKTY

Wspolng cechq uktadow opisywanych w dziale "Miniprojekty" jest tatwosc ich praktycznej realizacji.
Zmontowanie uktadu nie zabiera zwykle wiecej niz dwa, trzy kwadranse, a z jego uruchomieniem mozna
poradzic sobie w ciggu kilkunastu minut. "Miniprojekty" mogq byc uktadami stosunkowo skomplikowanymi
funkcjonalnie, lecz prostymi w montazu i uruchamianiu, gdyz ich ztozonos¢ i inteligencja jest zawarta

w uktadach scalonych. Wszystkie projekty opisywane w tej rubryce sq wykonywane |
laboratorium AVT. Wiekszo$¢ z nich wchodzi
“Miniprojekty” o numeracji zaczynajqgcej sie od 1000.
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Zamek elektroniczny

Proponowany uktad
posiada cechy, jakimi
powinien wyrézniac sie
L,rasowy” miniprojekt -
zostal bowiem wykonany
w oparciu o zaledwie
jeden ukiad scalony

i kilka elementéw
dyskretnych, posiada
wymiary znaczka
pocztowego Sredniej
wielko$ci i mozna go
zbudowaé¢ w ciqgu kilku
minut. To wszystko nie
oznacza bynajmniej, ze
uktad jest mato
uzyteczny lub jest
zwyklq zabawkq. Wprost
przeciwnie: jest to
najwyzszej klasy zamek
elektroniczny, ktérego
otwarcie ,,sposobem*“
jest absolutnie
niemozliwe.
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Konstruktorzy elektronicz-
nych zamkéw do drzwi napo-
tykali niejednokrotnie na trud-
na do pokonania bariere me-
chanicznej konstrukcji uktadu
bezposrednio poruszajacego za-
suwe badz zasuwy drzwi. Po-
wszechnie stosowane w za-
mkach elektronicznych rygle
elektromagnetyczne w zadnym
wypadku nie nadaja sie do za-
mykania pomieszczen narazo-
nych na wtargniecie intruzéw,
poniewaz mozna je otworzyc
mocniejszym kopnieciem.
W naszym uktadzie do przesu-
wania dowolnie ciezkiego i so-
lidnego rygla zastosowany zo-
stal serwomechanizm, znako-
mite ,przelozenie“ pomiedzy
elektronika a mechanika. Za-
mek otwierany jest za pomoca
dobrze znanych Czytelnikom
EP ukladéw DS1990. Maksy-
malna liczba kluczy, jaka mo-
zemy zarejestrowac, wynosi 10.

Schemat elektryczny za-
mka do drzwi zostal pokaza-
ny na rys. 1.

Bezposrednio po wlaczeniu
zasilania program sprawdza
stan jumpera JP1. Jezeli jumper
ten jest zwarty, to nastepuje au-
tomatyczne przejscie do pod-
programu rejestracji kluczy -
tabletek DALLAS DS1990.

O tego momentu program
pracuje w petli, oczekujac na
przylozenie do czytnika ukla-
du DS1990. Magistrala 1WIRE
jest cyklicznie odczytywana
i program sprawdza, czy ode-
brana zostata odpowiedZz od
uktadu DS1990. Jezeli odpo-
wiedz nadeszla, to program raz
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jeszcze sprawdza, czy
tabletka w dalszym ciagu
jest przylozona do czyt-
nika i nastepnie odczytu-
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do oferty kitow AVT jako wyodrebniona seria

je zawarty w niej o$miobajto-
wy unikalny numer seryjny.
Po odczytaniu danych sa one
natychmiast zapisywane w pa-
mieci danych EEPROM, po
czym program przechodzi do
oczekiwania na zarejestrowa-
nie kolejnego klucza.

Zarejestrowanie kazdego
kolejnego klucza potwierdza-
ne jest wlaczeniem =zielonej
diody w czytniku na 3 sekun-
dy. Po zarejestrowaniu wszys-
tkich dziesieciu tabletek uktad
przechodzi w stan oczekiwa-
nia, podczas ktérego nieustan-
nie sprawdzana jest magistrala
1WIRE. Jezeli do czytnika zo-
stanie przylozona tabletka
DS1990, program odczytuje jej
numer seryjny i przystepuje do
poréwnywania go ze wszystki-
mi numerami zapisanymi
uprzednio w pamieci.

Na rys. 2 pokazano roz-
mieszczenie elementéw na
powierzchni pilytki obwodu
drukowanego, wykonanego na
laminacie jednostronnym. Po
zmontowaniu uktadu i dota-
czeniu do niego serwomecha-
nizmu musimy jeszcze przy-
gotowac go do pracy. Przygo-
towanie to bedzie polegato na
zarejestrowaniu tabletek - klu-
czy i ustaleniu czasu otwar-
cia drzwi w nienaprzemien-
nym trybie pracy (patrz po-
nizej). Kolejnoé¢ postepowa-
nia bedzie nastepujaca:

1. Zwieramy jumper JP1
i wlaczamy =zasilanie. Dzie-
sie¢ blyskéw czerwonej dio-
dy LED w czytniku poinfor-
muje nas, ze program wszed?!
w tryb rejestracji kluczy.

2. Przyktadamy pewnym
ruchem pierwsza tabletke do
czytnika. Przytrzymujemy ja
przez ulamek sekundy i od-
suwamy od czytnika. Wilacze-
nie na 3 sekundy zielonej
diody w czytniku $wiadczy
o prawidlowym zarejestrowa-
niu pierwszej tabletki. Jezeli
dioda nie za$wieci sie, to tab-
letke nalezy ponownie przy-
lozy¢ do czytnika.

3. Identycznie rejestruje-
my pozostale tabletki. Mak-
symalna liczba kluczy, jakie
mozemy zarejestrowaé wyno-
si 10. Jezeli jednak bedziemy
korzysta¢ z mniejszej liczby

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1: 4,7kQ

R2, R3: 560Q

R4, R5: 3,3kQ
Kondensatory

C1: 100pF/10V

C2: 100nF

C3: 4,7uF/10V
Pétprzewodniki

IC1: zaprogramowany
procesor TINY22 (AT90S2343)
Rézne

CONT: ARK2 (3,5mm)
CON3: 3xgoldpin

JP1, JP2 : 2xgoldpin +
jumper

Czytnik TWIRE

DS1990, 2 szt.

Plytka drukowana wraz z kom-
pletem elementéw jest dostepna
w AVT - oznaczenie AVT-1286.

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Interne-
cie pod adresem: http://lwww.ep.-
com.pl/pch.html oraz na plycie
CD-EP09/2000 w katalogu PCB.

tabletek (w kicie dostarczane
beda 2 uktady DS1990), to
niektére z nich rejestrujemy
kilkukrotnie, tak aby program
zapisal 10 numeréw kluczy.

4. Zarejestrowanie ostatniej
tabletki zostanie potwierdzone
dziesieciokrotnym rozbtys-
kiem zielonej diody czytnika.

5. Po zarejestrowaniu klu-
czy musimy jeszcze ustalié
czas, przez ktéry drzwi beda
pozostawaly otwarte w niena-
przemiennym trybie pracy.
W tym celu wytaczmy zasila-
nie, usuwamy jumper JP1
i zwieramy jumper JP2.

6. Po ponownym wlacze-
niu zasilania zielona dioda
czytnika blys$nie pie¢ razy,
a nastepnie rozpocznie sie
odliczanie czasu. Uptywajaca
kazda kolejna sekunda syg-
nalizowana bedzie krotkim
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btyskiem zielonej diody.
W momencie, kiedy uznamy,
ze uplynal juz czas, przez
ktoéry w przysztosci drzwi po-
winny pozostawal otwarte,
usuwamy po prostu jumper
JP2. Zarejestrowanie zapro-
gramowanego czasu potwier-
dzone zostanie piecioma

btyskami zielonej diody i od
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tej chwili nasz zamek jest juz
gotowy do eksploatacji.
Uktad zamka moze praco-
waé¢ w dwoch trybach pracy,
ustalanych za pomoca jum-
pera JP1. Uwaga: wybér try-
bu pracy moze nastapi¢ do-
piero po wlaczeniu zasilania!
Tryb 1 - naprzemienny.
W tym trybie kazde przyloze-

nie zarejestrowanego klucza
do czytnika powoduje na
przemian otwieranie i zamy-
kanie zamka. Tryb ten wybie-
rany jest za pomoca zwarcia
jumpera JP1.

Tryb 2 - w tym trybie po
przyltozeniu do czytnika zare-
jestrowanej tabletki drzwi ot-
wieraja sie i pozostaja otwar-

te przez zaprogramowany
czas. Otwarcie drzwi sygnali-
zowane jest btyskami zielonej
diody czytnika. Po uplynieciu
Wyznaczonego czasu Serwo-
mechanizm zasuwa rygiel,
a fakt zamkniecia drzwi syg-
nalizowany jest Swieceniem
czerwonej diody w czytniku.
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