SPRZET

Programacor
uniwersalny

UPROG40/4

Po raz drugi przedstawiamy na tamach EP

nowoczesny programator zaprojektowany

i produkowany w naszym kraju. Uprog40/48

moze z powodzeniem rywalizowaé

z najlepszymi programatorami uniwersalnymi.

Jego przemyslana konstrukcja, przyjazny

interfejs uzytkownika i umiarkowana cena

powoduja, ze moze by¢ zaakceptowany przez

nawet najbardziej wymagajacych uzytkownikow.

Programatory Uprog 40/48 sa
pierwszymi dostepnymi na ryn-
ku przyrzadami z rodziny
Uprog. W sprzedazy sa dostep-
ne dwa modele: Uprog 40
i Uprog 48, ktére r6znia sie
wielkoscia podstawki DIL. Oby-
dwa sa wyposazone w takie
samo oprogramowanie, ktérego
niestandardowo wygladajacy in-
terfejs graficzny jest stosowany
w oprogramowaniu dla kolej-
nych wersji programatora.

Uprog 40/48 jest programato-
rem o niewielkich rozmiarach
(19x12x2,5cm), a jego masa nie
przekracza 1kg. Programator
wyposazony jest w solidna me-
talowa obudowe, ktéra nie tyl-
ko zapewnia mechaniczna od-

pornos¢ konstrukcji, ale stano-
wi jednoczes$nie doskonaly ek-
ran zabezpieczajacy elektronike
przed przepieciami elektrosta-
tycznymi. Na plycie czolowej
programatora oprécz podstawki
DIP40 lub DIP48 (w zaleznosci
od modelu) sa: przycisk AUTO
RUN oraz dwie $wiecace dio-
dy LED, ktére sygnalizuja wia-
czenie zasilania i aktualny stan
programatora. Zlacze stuzace
do komunikacji z komputerem
poprzez port réwnolegly (do
kompletu jest dotaczony kabel),
znajduje sie na tylnej $ciance
programatora. Z tylu znajdzie-
my takze gniazdo do dota-
czenia zasilacza, ktéry takze
wchodzi w sktad zestawu.
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W zaleznos$ci od wersji,
Uprog pozwala na obstuge sze-
rokiej gamy ukladéw w obudo-
wach DIL do 40 pinéw (Uprog
40) oraz DIL do 48 pinéw
(Uprog 48) bez koniecznosci
stosowania zadnych dodatko-
wych adapteré6w. Jak przystato
na programator uniwersalny,
Uprog 40/48 obstuguje wszyst-
kie rodzaje uktadéw standardo-
wych, tj. pamieci EPROM,
EEPROM, FLASH, wybrane
ukiady PLD (w tym GAL, PAL,
PALCE oraz szereg CPLD),
a takze mikrokontrolery. Mozli-
we jest programowanie standar-
dowych uktadéw o napieciu
zasilania 5V, jak réwniez ukla-
déw zasilanych napieciami:
3,3V 2,7V 1,8V.

Elastyczne pin-drivery, w ja-
kie wyposazono programator,
pozwalaja dotaczy¢ do kazdego
wyprowadzenia podstawki: na-
piecie zasilajace, masy, napiecie
programujace lub sygnal zegaro-
wy. Taka konstrukcja czesci
sprzetowej zapewnia obstuge do-
wolnego rozkladu wyprowadzen
uktadu, a co za tym idzie, moz-
liwa jest obsluga uktadéw, ktére
pojawia sie dopiero w przyszlos-
ci. Dodanie ukladu do listy ob-
stugiwanych wymaga tylko uak-
tualnienia oprogramowania ste-
rujacego programatorem.

Istotnag zaleta programatoréw
Uprog jest duza szybkos¢ pro-
gramowania. Zadowoli ona
szczegb6lnie tych uzytkowni-
kéw, ktoérzy chca programowac
uklady z pamieciami o duzej
pojemnosci. Specjalnie zapro-
jektowany interfejs réwnolegly
urzadzenia zapewnia bowiem
transfer danych z maksymalna
predkoscia portu komputera
i w znacznym stopniu zalezy
od typu PC oraz szybkosci pro-
cesora. W przypadku kompute-
ra wyposazonego W Procesor
633MHz, ktérego port réwno-
legly pracuje w trybie EPP,
predkosé¢ transmisji dochodzi
do 800kB/s. Interesujaca cecha
programatoré6w Uprog jest moz-
liwoé¢ programowania ukladow
w systemie za pomoca interfej-
so6w JTAG, SPI i BDM.

Oproécz funkcji zwiazanych
z programowaniem ukltadéw,
programator Uprog 40/48 spel-
nia takze role testera uktadow
cyfrowych. Funkcja uniwersal-
nego testu ukladéw cyfrowych
pozwala na podanie dowol-
nych napieé¢ i sygnaléw wej-
sciowych do konkretnie wybra-
nej noézki uktadu scalonego
(GND, VZZ, CLK). Opcja ta po-
twierdza pelna uniwersalnoéé
programatora odnos$nie konfigu-
rowania jego wyprowadzen.
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Obstuge programatora zapew-
nia oprogramowanie znajdujace
sie na dolaczonej do zestawu
plycie CD. Aplikacja wspoéipra-
cuje z Windows 95/98/2000/NT
i ma niewielkie wymagania
sprzetowe. Po uruchomieniu
programu wyswietlany jest bar-
dzo przejrzysty i tadnie zapro-
jektowany interfejs graficzny
stuzacy do komunikacji z uzyt-
kownikiem. Juz na wstepie na-
lezy zaznaczy¢, ze interfejs op-
rogramowania sterujacego
Uprog 40/48 zdecydowanie od-
r6znia sie od stosowanych
przez innych producentéw. Jak
widaé na rys. 1, zrezygnowano
przede wszystkim ze stosowa-
nia systemowych okien Win-
dows i zastapiono je oknami
o odmiennej szacie graficznej.
Brak tu réwniez, wystepujace-
go standardowo w Windows,
paska zadan. Dostep do wszys-
tkich funkcji programatora re-
alizowany jest za pomoca gru-
py ikon znajdujacych sie
w goérnej czeéci gtéwnego okna
programu oraz znajdujacych sie
w obszarze tego okna przycis-
kéw.

Twércy programu zapropono-
wali szereg rozwiazan pozwala-
jacych na znaczne ulatwienie
pracy. Komunikaty pojawiajace
sie podczas programowania na
pasku OPERATION STATUS
oraz tatwy dostep do grup ikon
odpowiadajacych za programo-
wanie poprzez zakladki spra-
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wiaja, ze obsluga programu nie
jest skomplikowana.

Programowanie uktadu, po-
dobnie jak w przypadku in-
nych programator6w, rozpoczy-
namy od wybrania uktadu, kto-
ry chcemy zaprogramowac.
Wybér ten realizowany jest za
pomoca przycisku ,plus® znaj-
dujacego sie po prawej stronie
glownego okna. Uzycie tego
przycisku powoduje otwarcie
okna SELECT DEVICE, ktére
zawiera liste wszystkich do-
stepnych uktadéw (rys. 2). Or-
ganizacja tego okna umozliwia
szybkie odszukanie interesuja-
cego nas uktadu, co utatwia
m.in. filtr wyszukiwania.

Oprogramowanie Uprog 40/
48 posiada ulatwienie dla
uzytkownikéw, ktérzy czesto
programuja kilka uktadéw roéz-
nych typéw. Polega ono na
mozliwosci wybrania do dzie-
sieciu typéw ukladéw, ktére sa
zapamietywane na liscie ,pod-
recznej“ i wySwietlane w ko-
lumnie DEVICES znajdujacej
sie po prawej stronie gléwnego
okna programu. Podobnie jak
przy pierwszym, kazdy kolejny
uktad dodajemy wykorzystujac
przycisk ,plus“. Kazdy uktad
ma wowczas przypisany wlas-
ny bufor, ktéry moze byé wy-
pelniony dowolnym zbiorem
danych. Szybkie przetaczanie
pomiedzy poszczegdlnymi
ukladami znajdujacymi sie
w kolumnie ukladéw ,podrecz-
nych® realizowane jest za po-
moca myszy i nie wymaga
ciaglego otwierania okna SE-
LECT DEVICE.

Ladowanie zbioru, ktérym
chcemy zaprogramowaé wybra-
ny uktfad, jest mozliwe za po-
moca przycisku LOAD, a za-
warto§¢ bufora wyswietlana
jest zaré6wno w formacie HEX,
jak i ASCII. Aplikacja akceptu-
je nastepujace formaty danych:

txt, bin, hex, MOTOROLA S1.
W przypadku zmian kodu do-
konywanych bezposrednio
w oknie bufora, dany projekt
mozemy zapisa¢ na dysku wy-
korzystujac przyciski SAVE lub
SAVE AS. Wprowadzanie
zmian w buforze oraz odszuki-
wanie interesujacych uzytkow-
nika komoérek wspomaga funk-
cja automatycznego podawania
adresu. Po najechaniu kurso-
rem na dowolna komoérke jej
adres podawany jest automa-
tycznie w postaci HEX i dzie-
sietnej. Caly obszar bufora lub
wybrany dowolny jego frag-
ment mozna ponadto zapelniaé
seriami danych zdefiniowany-
mi przez uzytkownika. Funkcja
ta jest ukryta pod prawym
przyciskiem myszy, ajej uak-
tywnienie nastepuje po kliknie-
ciu tym przyciskiem w obsza-
rze bufora. Okno pozwalajace
na zadanie parametréw, z jaki-
mi ma by¢ wykonane dziatanie
na buforze, prezentuje rys. 3.

Ikony sterujace praca progra-
matora sa zorganizowane w po-
staci zakladek. Do wyboru ma-
my zakladki z modyfikowalny-
mi algorytmami procesu pro-
gramowania, odczytu i kasowa-
nia pamieci uktadu oraz za-
ktadke SINGLE, ktérej ikony
pozwalaja na pojedyncze wyko-
nanie poszczegélnych operacji.
Zakladki: PROGRAM, READ
i ERASE zawierajq serie opera-
cji wchodzacych w skiad pro-
cesu zaprogramowania, kopio-
wania do bufora lub skasowa-
nia zawarto$ci pamieci. Dodat-
kowo mozliwe jest pominiecie
wybranej lub ciagu wybranych
przez uzytkownika operacji
wchodzacych w sktad poszcze-
gblnych proces6w. Na przyktad
pominiecie operacji BLANK
CHECK podczas procesu pro-
gramowania wymaga jedynie
klikniecia myszka na ikonie
o nazwie BLANK. Program na-
tychmiast zmienia interesujaca
nas ikone na napis SKIP. Po-
zostale operacje wykonywane
sa automatycznie po nacisnie-
ciu znajdujacego sie pod za-
ktadkami przycisku RUN (poje-
dyncze wykonanie wybranego
procesu) lub AUTO RUN (po-
wtarzanie wybranego procesu -
w wypadku programowania se-
rii takich samych uktadéw - az
do momentu przerwania go
przez uzytkownika). Wykorzys-
tanie funkcji AUTO RUN po-
zwala na znaczne udogodnie-
nie pracy podczas programowa-
nia wiekszej liczby ukladéw
tego samego typu (ta sama za-
warto$cia). Programator auto-
matycznie przeprowadza okres-
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lony proces, a uzytkownik po
umieszczeniu kolejnego uktadu
w podstawce obstuguje jedynie
przycisk AUTO RUN znajduja-
cy sie na plycie czolowej pro-
gramatora. Podczas wykonywa-
nia wybranego procesu jego
postep pokazywany jest w po-
staci procentowej osobno dla
kazdej operacji i sygnalizowany
odpowiednimi komunikatami
pojawiajacymi sie na pasku
OPERATION STATUS.
Wykorzystujac przycisk SE-
TUP, uzytkownik moze zmie-
ni¢ pewne parametry progra-
mowania uktadu dotyczace ad-
resu poczatkowego, od ktdérego
rozpocznie sie zapis w ukla-
dzie, adresu koncowego oraz
ustawienia bitow zabezpieczen.
Okno SETUP pokazano na rys.
4. Nalezy zwré6ci¢é uwage na
fakt, ze modyfikowane para-
metry sa udostepniane dyna-
micznie w zaleznosci od typu
wybranego uktadu. W celu
maksymalnego zwiekszenia
szybko$§ci programowania,
twoércy aplikacji zastosowali
unikalna funkcje SMART uak-
tywniana w oknie SETUP. Fun-
kcja ta moze by¢ wykorzystana
dla wszystkich uktadéw, ktére
w stanie skasowanym maja
okreslona, znang zawarto$¢ pa-
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mieci. Dziatanie tej funkcji po-
lega na zmienianiu podczas
programowania zawartosci tyl-
ko tych komérek pamieci ukla-
du, ktére w buforze maja war-
tos¢ rézna od okreslonej. Roz-
wigzanie to sprawia, Ze proces
programowania przebiega w za-
uwazalnie krotszym czasie, co
jest szczegblnie odczuwalne
w przypadku ukltadéw o znacz-
nym rozmiarze pamieci.
Oprogramowanie programato-
ré6w Uprog 40/48 umozliwia
takze niezalezny dostep do pa-
mieci programu i danych

w procesorach posiadajacych
dodatkowa pamieé¢ danych.
Przelaczanie pomiedzy oboma
obszarami pamieci zapewniaja
przetaczniki CODE i DATA
znajdujace sie w obszarze
gléwnego okna programu (po-
kazanego na rys. 1).

Bardzo istotna funkcja wbu-
dowana w programatory Uprog
40/48 jest mozliwos$¢ spraw-
dzenie jakosci styku miedzy
programowanym ukladem
a podstawka. Programator auto-
matycznie weryfikuje jakosc
styku na poszczegbélnych noéz-

kach uktadu scalonego w mo-
mencie wykonywania kazdej
operacji. W przypadku braku
styku na ktoérejs z koncowek,
wys$wietlany jest odpowiedni
komunikat w postaci okna
CHECK PIN CONNECTION, po-
kazanego na rys. 5. Jak widag,
oprogramowanie graficznie
wskazuje, ktére z koncoéwek
nie maja prawidlowego styku.
Uprog 40/48 wykrywa ponadto
odwrotne wlozenie ukladu do
podstawki programatora. Uzyt-
kownik widzi to w postaci wy-
$wietlenia wszystkich wypro-
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wadzen ukladu w kolorze czer-
wonym.

Mozliwoéci opisywanego
programatora nie koncza sie
jednak na samym programowa-
niu. Niezaleznie od modelu,
Uprog jest wyposazony w fun-
kcje testera dowolnych ukia-
déw cyfrowych. Unikalna fun-
kcja uniwersalnego testu ukla-
déw cyfrowych pozwala na po-
danie do uktadu cyfrowego do-
wolnej kombinacji napieé¢
i sygnaléw wejéciowych do
konkretnie wybranych nézek
(GND, VZZ, CLK - rys. 6). Po
podaniu odpowiedniej sekwen-
cji 1 kliknieciu w podstawke,
wybrane napiecia i sygnaly sa
przenoszone na uklad i jedno-
czeénie czytany jest i wySwiet-
lany stan pozostalych koncé-
wek. W ten sposéb mozemy
praktycznie przetestowac kazdy
uktad cyfrowy, jak na przyktad
komparator, licznik, uktad pro-
gramowalny CPLD, a nawet
procesor.

Podsumowanie

Mozliwosci prezentowanych
w artykule programatoréw
rodziny Uprog dowodza, ze po-
mimo intensywnego rozwoju
tego typu przyrzadéw nie
wszystkie ich mozliwosci zo-
staly dotychczas wyczerpane.
W ich elastycznej konstrukcji
tkwi ogromny potencjal, szcze-
gblnie istotny dla uzytkowni-
kéw traktujacych kupowany
programator jako wieloletnia
inwestycje. Decyzje moze ulat-
wié¢ fakt zapewniania przez
producenta ciaglego rozwoju
oprogramowania sterujacego,
a takze ciagly rozwo6j bibliotek
obstugiwanych ukltadéw.
Wszelkie uzupelnienia progra-
mu sterujacego sa udostepnia-
ne bezplatnie.
AG

Prezentowany w artykule
programator udostepnita do
testow firma RK-System, tel.
(22) 724-30-39, www.rk-
system.com.pl.
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