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PROJEKTY

Joystick cyfrowy do PC

Do PC mozna
podlqczy¢ joystick
analogowy. Jest to dobre
rozwiqzanie we
wszelkich symulatorach
lotu. Jednakze wiele gier
obstuguje sie lepiej
joystickiem cyfrowym.
Przedstawiamy jedno

z wielu mozliwych
rozwiqzan uktadowych
takiego joysticka.

W PC taki joystick jest emu-
lowany przez analogowy - po
prostu akceptowane sa tylko
skrajne polozenia manipulato-
ra. Wymaga to od gracza wy-
konywania gwattownych, kran-
cowych przetaczen. Gra staje

fem sobie taki ukiad i okaza-
to sie, ze z moja karta nie
wspolpracuje poprawnie. Po-
stanowitem zbudowa¢ podob-
ny uktad na multiplekserach
analogowych. Jego schemat
pokazatem na rys. 1.
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Rys. 1.

sie meczaca, wrecz nieprzyjem-
na, nie méwiac o zwiekszonym
czasie reakcji (wychylenie joys-
ticka analogowego do skrajne-
go polozenia wymaga wiecej
czasu niz przechylenie mani-
pulatora joysticka cyfrowego).

Spotkatem sie z tym prob-
lemem podczas gry na emu-
latorze M.A.M.E. Przypo-
mnialem sobie, ze w EAW3/
97 zamieszczono artykul pt.
,Adapter Game Port - dwa
joysticki cvfrowe. Zbudowa-

Joystick Port
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Rys. 2.
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O sposobie dziatania joys-
tické6w mozna przeczytaé
w EdW, wiec nie bede tego
powtarzal. Opracowany prze-
ze mnie uklad wytwarza syg-
nal cyfrowy w postaci réz-
nych warto$ci rezystancji. Za-
leznie od polozenia dzwigni
joysticka wtaczane sa dwa re-
zystory, jeden lub zaden.
Komputer interpretuje to ja-
ko wychylenie joysticka ana-
logowego w skrajne potoze-
nia lub pozostawienie w po-
zycji spoczynkowej. Jumpera-
mi JP1, JP2 wybieramy, czy
symulowana rezystancja ma
wynosi¢ 110Q i 220kQ, czy
56Q i 110kQ. Uktad umozli-
wia podlaczenie dwbéch joys-
tickéw cyfrowych.

Montaz wykonujemy za-
czynajac od elementéw naj-
mniejszych, a koiczymy na
najwiekszych, zgodnie ze
schematem montazowym
z rys. 2. Do ztacza CON pod-
taczamy kabel taSmowy z za-
cisnietym z jednej strony zla-
czem IDC10. Z drugiej strony

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory
R1, R2: R-Pack 8x47kQ

R3, R4, R7, R8, R11, R12,
R15, R16: 110kQ

R5, R6, R9, R10, R13, R14,
R17, R18: 56kQ

Kondensatory

C1: 10uF/16V
C2, C3, C4, Cé&:
Pétprzewodniki
US1..US4: 4052
Rézne

ztgcza DB9M 2szt.
zigcze DB15M 1szt.
ztgcze szpilkowe IDC16
jumpery 2x1 4szt.
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Piytka drukowana wraz z kom-
pletem elementdéw jest dostepna
w AVT - oznaczenie AVT-1325.

Wzory plytek drukowanych
w formacie PDF sq dostepne
w Internecie pod adresem:
http://www.ep.com.pl/?pdf/
wrzesien01.htm oraz na plycie
CD-EP09/2001 w katalogu PCB.

nalezy przylutowaé wtyk
DB15. Aby uniknaé pomytek,
na rys. 3 przedstawiono sche-
mat, wedtug ktérego nalezy
wykonaé polaczenia.

Uklad nie wymaga uru-
chamiania i dziata zaraz po
wlaczeniu zasilania. Koniecz-
ne jest tylko odpowiednie
ustawienie jumperéw. Nale-
zy pamietaé, ze niezaleznie
od wybranego wariantu,
wszystkie musza znajdowac
sie w jednakowym potozeniu.
Stawomir Skrzynski, AVT
stawomir.skrzynski@ep.com.pl
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