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Wspdlng cechq uktadow opisywanych w dziale "Miniprojekty" jest tatwosc ich praktycznej realizacji.
Zmontfowanie ukiadu nie zabiera zwykle wiecej niz dwa, trzy kwadranse, a mozna go uruchomi¢ w ciggu
kilkunastu minut. Uktady z .Miniprojektow” mogq byc¢ skomplikowane funkcjonainie, lecz tatwe w montazu
i uruchamianiu, gdyz ich ztozonosc¢ i inteligencja jest zawarta w uktadach scalonych. Wszystkie uktady
opisywane w tym dziale sq wykonywane i badane w laboratorium AVI. Wiekszo$¢ z nich znajduje sie
w ofercie kitobw AVT, w wyodrebnionej serii ,Miniprojekty” o numeracji zaczynajgcej sie od 1000.

Automatyczny przetgcznik mysz-joystick do Amigi

Gracze komputerowi,
ktérzy lubiq gry dla
dwéch o0soéb, napotykajq
na maly problem -
podiqczenie dwoéch
joystickéw do
komputera. Niby mozna
je podlqczyé, ale
musimy zrezygnowac

z myszy. Bez myszy
trudno obstugiwac
Workbench. Konieczne
staje sie ,wachlowanie®
wtyczkami. Jesli Amiga
jest zamontowana

w obudowie tower,
dostep do gniazd jest
utrudniony. Moze temu
zaradzi¢ automatyczny
przelqcznik mysz-
joystick.

Przelacznik nie jest zbyt
skomplikowany (schemat po-
kazano na rys. 1). Sygnaly
z gniazd Port1 i Port2 sa po-
dawane na multiplekser. Wyj-
Scie multipleksera jest dota-
czone do portu myszy Amigi.
Wybranie aktywnego portu
nastepuje po przyci$nieciu
lewego przycisku myszy lub
przycisku fire1 w joysticku.
Uklad US2 spetnia dwie fun-
kcje. Bramki B1 i B2 tworza
przerzutnik RS, a bramki B3
i B4 mnoza logicznie sygnaty
z przyciskéw myszy i joysti-
cka. Kondensator C5 zastoso-
wano po to, aby po wlacze-
niu zasilania uaktywnil sie
Port1 (domy$lnie port my-
szy). Zaleznie od stanu prze-
rzutnika $wieci jedna z diod
LED, informujac o aktywnym
wejéciu. Jednoczesnie sa wy-
brane odpowiednie wejscia
multipleksera. Rezystory
podciagajace wymuszaja na
wejsciach przerzutnika i mul-
tipleksera poziomy wysokie.
Rezystory te nie sa koniecz-
ne, jedli zastosujemy uklady
TTL. Spostrzegawczy Czytel-
nicy zauwaza, ze piny 5 i 9
nie sa dotaczone do multi-

pleksera. Jest to spowodowa-
ne tym, Ze sa to wejScia syg-
naléw z potencjometréow
joysticka analogowego. Oczy-
widcie, mozna zastosowad
multiplekser analogowy, ale

mija sie to z celem. W myszy
do pinu 9 jest podiaczony
prawy przycisk. Pojawia sie
tam niski poziom napiecia,
gdy go naci$niemy. Jesli przy-
cisk jest zwolniony, wypro-
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Rys. 3.
wadzenie to nie jest do ni-
czego podlaczone. Joystick
analogowy w stanie spoczyn-
ku bedzie widziany jako re-
zystancja 110kQ dotaczona
do +5V (patrz rys. 1). Jesli
manipulator znalazlby sie
w skrajnym potozeniu, rezys-
tancja mogtaby zmaleé¢ do
0 (to zalezy od budowy joys-
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ticka). Gdy nacisneliby$my
w tym czasie przycisk myszy,
nastapitoby zwarcie. Aby za-
bezpieczy¢ sie przed skutka-
mi tego zwarcia, dodano re-
zystor 100Q. Nie wptywa on
znaczaco na warto$¢ rezys-
tancji potencjometru joysti-
cka analogowego (1% wartos-
ci, podczas gdy potencjometr
ma 20% rozrzutu wartosci re-
zystancji) ani nie przeszka-
dza przy przesylaniu sygna-
16w cyfrowych. Podobna sy-
tuacja zwiazana jest z pinem
9 portu.

Moge sie spotkaé z zarzu-
tem, ze pin 6 portu Amigi
moze pracowaé jako wyjscie,
co mogloby uszkodzi¢ bram-
ke B4 lub port Amigi. Nic
podobnego sie nie stanie.
Uktad odpowiedzialny za ob-
stuge pinu 6 portu (port CIA
typu 8520) akceptuje taka sy-
tuacje (przy pracy jako wyj-
Scie mozna wymusi¢ poziom
niski - dziatanie portu pseu-
do-dwukierunkowego).

Montaz urzadzenia nale-
zy przeprowadzi¢ wedlug

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory
R1: R-Pack 8x47kQ
w obudowie SIP9

R2, R3: 47kQ
R4, R5: 470Q
R6..R9: 100Q
Kondensatory
C1: 10uF/16V
C2, C3, C4:
C5: 47nF

100nF

Pétprzewodniki

US1: 74HCT157

Us2: 74HCTO00

D1, D2: diody LED
Rézne

ztgcza DB9M do druku
gold-piny 2x5

zigcze DB9F z obudowg
(zaciskane lub lutowane)
przewdd 10-zytowy IDC 40cm
gniazdo zaciskane IDC10

Piytka drukowana wraz z kompletem elementéw jest dostepna

w AVT - oznaczenie AVT-1321.

Wzory plytek drukowanych w formacie PDF sq dostepne
w Internecie pod adresem: http://www.ep.com.pl/?pdf/
wrzesien01.htm oraz na plycie CD-EP09/2001 w katalogu PCB.

schematu pokazanego na rys.
2. Do zlacza ,Amiga Mouse
Port“ podtaczamy kabel tas-
mowy z zaci$nietym z jednej
strony zlaczem IDC10,
a z drugiej z zaci$nietym zta-
czem DB9. Jesli nie posiada-
my zlacza DB9 zaciskanego
na taémie, nalezy go przylu-
towac. Podczas wykonywania

takiego kabla warto skorzys-
ta¢ z rys. 3.

Podczas eksploatacji prze-
tacznika nalezy pamietac
o wylaczeniu autofire w joys-
ticku po skonczonej grze.
W przeciwnym przypadku
nie da sie uaktywnié¢ myszy.
Stawomir Skrzynski, AVT
stawomir.skrzynski@ep.com.pl
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