SPRZET

Maty i1 praktyczny

Pomimo tego, ze coraz czesciej sq

stosowane mikrokontrolery
z wewnetrznq pamieciq

programu, emulatory pamieci

EPROM cieszq sie nadal duzym powodzeniem

wsréd konstruktorow. W artykule przedstawiamy

semulatorowq®“ nowos¢ na naszym rynku -
emulator Wice-M1 produkowany przez firme

Leap-Electronic.

Emulator

Emulator Wice-M1 firmy
Leap Electronic jest prostym
w obstudze, przy tym bardzo
uzytecznym narzedziem wspo-
magajacym prace konstrukto-
réw stosujacych w swoich op-
racowaniach pamieci EPROM,
EEPROM i Flash. Cecha cha-
rakterystyczna wiekszo$ci po-
dobnych urzadzen jest skom-
plikowana budowa pozwalaja-
ca na emulowanie wielu ro-
dzajéw pamieci, bogate op-
rogramowanie oferujace wiele
udogodnien i niestety wysoka
cena. Dla wielu projektantow
wykorzystujacych popularne
EPROM-y alternatywa moze
staé sie w tym przypadku
stosunkowo niedrogi Wice-
M1.
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Sprzet

Duza zaleta Wice-M1

sa
przede wszystkim niewielkie
wymiary zewnetrzne. Estetycz-
nie wykonana obudowa, chro-

nigca wnetrze emulatora, ma
wymiary 9,5cm X 4cm X 2cm,
co sprawia, ze urzadzenie jest
poreczne i zajmuje niewiele
miejsca. Dodatkowo producent
zaproponowal bardzo wygodny
spos6b podlaczania emulatora
do testowanego ukladu. Emu-
lator umieszczamy bowiem
bezposrednio w miejscu emulo-
wanej pamieci, eliminujac ko-
nieczno$¢ stosowania dodatko-
wych przewodéw. Takie roz-
wiazanie nie tylko poprawia
funkcjonalno$é przyrzadu, ale
takze redukuje wszystkie nie-
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pozadane zakl6cenia i opdznie-
nia transmisji, pojawiajace sie
przy potaczeniach kablowych.

Wice-M1 emuluje nastepuja-
ce typy pamieci: 2716 (2kB),
2732 (4kB), 2764 (8kB), 27128
(16kB), 27256 (32kB), 27512
(64kB), 27010 (128kB) =zasila-
ne z 5V. Wspélipraca z kompu-
terem odbywa sie przez inter-
fejs réwnolegly. Nalezy przy
tym zaznaczyé, ze jeden port
rownolegly moze obslugiwac
cztery emulatory Wice-M1
réownoczeénie, a kazdy z nich
moze emulowaé inny typ pa-
mieci.

W sktad standardowego wy-
posazenia emulatora wchodza:
oprogramowanie (DOS, Win
3.1/95), kabel taczacy emula-
tor z komputerem, kabel do-
prowadzajacy sygnal zerujacy,
zasilacz i instrukcja obstugi.

Obstuga emulatora jest bar-
dzo prosta. Przed przystapie-
niem do pracy nalezy doko-
na¢ co prawda prostej konfi-
guracji czeSci sprzetowej, ale
nie sprawi to zadnego proble-
mu nawet poczatkujacym
uzytkownikom. Konfigura-

wplywa réwniez
na pewne paramet-
ry pracy emulatora
w testowanym ukladzie.
Parametry te dotycza spo-
sobu zasilania (Wice-M1 mo-
ze by zasilany bezposrednio
z ukladu lub z dostarczonego
w zestawie zasilacza) oraz po-
ziomu sygnalu zerujacego (wy-
soki, niski). Funkcje mikro-
przetacznik6w opisane sa
w instrukcji obstugi oraz bez-
posrednio na obudowie urza-
dzenia.

Oprogramowanie
Oprogramowanie dostarczane
z Wice-M1 wspb6ipracuje z DOS
3.0 i Windows 3.1x/95. Wyma-
gania sprzetowe nakladane na
komputer uzytkownika to pro-
cesor 386 lub wyzszy, 5MB
wolnego miejsca na dysku
i oczywiscie port drukarkowy.
Widok gtéwnego okna progra-
mu pokazano na rys. 1. Apli-
kacja posiada szereg funkcji
ulatwiajacych prace z emulato-
rem. Natrafiamy na nie juz
przy ladowaniu wybranego ko-
du do bufora. Opcje wystepu-
jace w oknie LOAD umozliwia-
ja nie tylko wybranie formatu,
w jakim zapisany jest kod (W-
ice-M1 obstuguje 26 r6znych
formatéw), ale takze pozwalaja
wybra¢ dowolny fragment ko-
du, ktéry chcemy umiescié
w buforze. Dodatkowo ustala-
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my tu adres poczatkowy bufo-
ra, od ktérego chcemy rozpo-
cza¢ zapis (rys. 2).

Po weczytaniu interesujacego
nas pliku mozna dokona¢ jego
edycji. Oprogramowanie zawie-
ra kilka funkcji wspomagaja-
cych edycje danych. Wszystkie
z nich dostepne sa bezposred-
nio z paska MENU za pomoca
polecenia BUFFER. Szczegdlnie
uzyteczne, z punktu widzenia
uzytkownika, sa popularne fun-
kcje: JUMP (umozliwiajaca
,skok“ pod wybrany adres bu-
fora) oraz SEARCH (umozliwia-
jaca odnalezienie w buforze
wybranego ciagu danych). Fun-
kcja SEARCH posiada kilka do-
datkowych opcji. Szuka¢ moze-
my bowiem nie tylko w calym
obszarze bufora, ale takze
w dowolnie okreSlonej jego

czeéci. Format poszukiwanych
danych (HEX, ASCII) jest row-
niez do wyboru. Inna funkcja
ulatwiajaca edycje zawartoSci
bufora jest funkcja BLOCK.
Umozliwia ona kopiowanie,
przesuwanie i zamiane miejsca-
mi dowolnych fragmentéw
wczytanego pliku. Widok okna
BLOCK pokazano na rys. 3.
Wypelnienie bufora wartos-
ciami wybranymi przez uzyt-
kownika umozliwia polecenie
FILL. Okre$lony obszar moze-
my wypelni¢, w zaleznosci od
potrzeb, danymi zaproponowa-
nymi przez twoércow aplikacji
(all bit 0, all bit 1) lub dany-
mi zdefiniowanymi przez sie-
bie. Opcja recznego okre$lenia
interesujacego mnas fragmentu
bufora, na ktérym chcemy
przeprowadzi¢ te operacje, po-
lega na podaniu jego adresu
poczatkowego i konicowego.
Sume kontrolna mozemy
uzyska¢ nie tylko dla calego
obszaru bufora, ale takze dla
wybranych fragmentéw. Do
obliczania jej wartodci stuzy
funkcja GET CHECK SUM.
Oprogramowanie pozwala tak-
ze na dolaczanie do aktualnej
zawarto$ci bufora danych zna-
jdujacych sie w innym pliku.
Wykonanie takiej operacji za-
pewnia funkcja INSERT FILE.
Adres poczatkowy, od ktérego
rozpocznie sie ,dolaczanie”
danych, wprowadzamy w tym
wypadku recznie. Zawarto$c

bufora mozemy w kazdej
chwili ,podejrze¢“ w trybie
graficznym. Woéwczas prezen-

towany jest caly obszar pa-
mieci bufora w postaci blo-
kéw, jak pokazano na rys. 4.
Wyglad poszczegélnych blo-
kéw zalezny jest od ich aktu-
alnej zawartoSci. Adres intere-
sujacego nas bloku podawany
jest automatycznie natychmiast
po wskazaniu go kursorem.
Charakteryzujac oprogramo-
wanie, nalezy zwrdci¢é uwage
na mozliwo$¢ pracy z kilkoma
oknami bufora jednoczesnie.
Kazde okno moze w tym wy-
padku reprezentowaé¢ inny
zbiér danych. W przypadku
pracy z wiecej niz jednym
emulatorem (maksymalnie czte-
ry dolaczone do jednego portu
LPT), kazdy =z nich mozemy
wysterowaé z innego okna. Jest
to szczegbélnie wygodne, jesli
poszczegblne z emulatory maja
docelowo zawiera¢ inny kod.
Zaladowanie zawartoéci bu-
fora do wybranego emulatora
jest bardzo proste. W tym ce-
lu wystarczy ,klikna¢“ ikone
z napisem SEND. Proces prze-
sylania danych do urzadzenia
sygnalizowany jest automa-
tycznie pojawieniem sie nie-
wielkiego okna dialogowego.
Wskazuje ono procentowy po-
step w transmisji danych, ale
oprécz tego zawiera kilka do-
datkowych informacji. Wska-
zuja one miedzy innymi typ
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przesytanych danych, wielkos¢
kodu, adres pamieci Wice-M1,
od ktérego rozpoczelo sie je-
go tadowanie, dostepny roz-
miar pamieci dla emulowane-
go ukladu. Pewne parametry
dotyczace transmisji mozemy
ustawi¢ przed przestaniem da-
nych do urzadzenia. Paramet-
ry te to: adres pamieci Wice-
M1, od ktérego rozpocznie sie
przyjmowanie danych, oraz
typ danych do wystania
(wszystkie bity, tylko parzys-
te, tylko nieparzyste).

Podsumowanie
Niewatpliwa zaleta Wice-M1
jest tatwosé jego obstugi.

Wplywa na to nie tylko przy-
stepnie zorganizowany interfejs
uzytkownika, ale takze prze-
myélana konstrukcja czesci
sprzetowej. Zaproponowany
spos6b podlaczania emulatora
do ukladu testowanego jest
bardzo wygodny i wplywa na
polepszenie parametréw pracy
urzadzenia. Emulator jest za-
bezpieczony przed niewlasci-
wym podlaczeniem, w zwiazku
z tym ewentualna pomyltka
podczas jego instalacji nie
spowoduje uszkodzenia. Wice-
M1 charakteryzuje duza szyb-
ko$é dziatania. Urzadzenie nie
generuje dodatkowych op6z-
nien, a jak zapewnia produ-
cent, czas dostepu emulowanej
pamieci nie przekracza 15ns.
Uzytkownicy, ktérzy testuja
bardziej zlozone uklady
i chcieliby emulowaé wiecej
niz jedna pamie¢ na pewno
beda =zadowoleni. Mozliwoécé
jednoczesnego podlaczania
czterech Wice-M1 do jednego
portu zdecydowanie utatwia
prace.

Podsumowujac, nalezy po-
wiedzie¢, ze producent zacho-
wujac dos¢ atrakcyjna cene
wyposazyl emulator we
wszystkie funkcje pozwalajace
na efektywne wykorzystanie
tego narzedzia.

RK

Prezentowany emulator udo-
stepnifa redakcji firma RK-Sys-
tem, tel. (0-22) 724-30-39,
www.rk-system.com.pl.
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