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System L'thIIIE
wyznaczd kierunek
rozwoju wsrod narzedzi
programistycznych! do
tworzenia aplikacji
kontrolno-pomiarowych

i sterujacych. Poczaqwszy
od 1983 roku firma
National Instruments
nieustannie rozwija ten
system, z ktéryml
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| Praktycznej mogli
zapoznac sie 'w numerze
9/2000. Obecnie system
LabVIEW jest dostepny

' w wersji 6i. |Czym roézni
sie ta wersja od
opisywanej wczesniej
wersji 5.0 i co oznacza
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litera ,,i* zawarta

W  numerze wersji -| na
te pytania postaramy/| sie
odpowiedzieé

w artykule.

LabVIEW to system graficz-
nego programowania aplikacji
kontrolno-pomiarowych oraz
system6w automatyki prze-
mystowej. Ze wzgledu na spe-
cyfike tego typu aplikacji, stwo-
rzono jezyk programowania wi-
zualnego G - aplikacja moze
powsta¢ bez napisania nawet
jednej linijki kodu. Tworzenie
aplikacji odbywa sie w dwéch
oknach: Panel i Diagram.

W oknie Panel (rys. 1) jest
tworzony interfejs uzytkowni-
ka, ktory jest budowany z ele-
mentéw dostepnych w palecie
Controls (rys. 2). Elementy te
sa podzielone na 15 grup,
dzieki czemu dostep do wybra-
nego elementu jest intuicyjny
i szybki. Na przykiad w grupie
Graph znajduja sie elementy
umozliwiajace wyS$wietlanie
wynikéw pomiaréw w postaci
ré6znych wykreséw. W pozo-
stalych grupach znajduje sie
kilkadziesiat elementéow, dzie-
ki ktérym interfejs uzytkownika
moze by¢ dopasowany do typu
budowanej aplikacji. W por6éw-
naniu do wcze$niejszej wersji
LabVIEW, najbardziej widocz-
na zmiana jest tréjwymiaro-
wo$¢ nowych kontrolek. Dzieki

temu tworzona aplikacja ma
interfejs uzytkownika zgodny
z obowiazujacymi obecnie
standardami. W wersji 6i poja-
wilo sie réwniez kilka nowych
kontrolek, zwiekszajacych at-
rakcyjnos¢ budowanych apli-
kacji, np. obracajace sie ety-
kiety, zaktadki czy podpowie-
dzi kontekstowe. W trakcie bu-
dowania interfejsu uzytkowni-
ka dodatkowym utatwieniem
jest mozliwo$¢ modyfikowania
elementéw dostepnych w pale-
cie Controls w zaleznoéci od
typu tworzonej aplikacji.

Po wstepnym rozmieszczeniu
element6w interfejsu uzytkow-
nika, mozna przej$¢ do etapu
,kodowania“ aplikacji. Odbywa
sie to w oknie Diagram (rys. 3)
i polega na graficznym okresle-
niu sposobu dzialania aplikacji.
Paleta Controls jest zastepowa-
na paleta Functions (rys. 4),
ktéra zawiera miedzy innymi
funkcje arytmetyczne, logiczne,
poréwnywania, komunikacyjne,
operacji wejscia/wyjscia i ana-
lizy sygnatowej. Potaczenia po-
miedzy poszczeg6lnymi ele-
mentami obrazuja spos6b wy-
konywania programu. W po-
réwnaniu z poprzednimi wers-
jami znacznie rozbudowano lis-
te standardowo dostepnych dla
programisty funkcji. Poszerzono
m.in. biblioteke funkcji analizu-
jacych obraz, pojawily sie nowe
funkcje analizy wynik6w pomia-
row. W oknie Diagram mozna
rowniez $ledzi¢ wykonywanie
programu oraz ustawia¢ pulap-

ki programowe, pomocne
w trakcie testowania programoéw.

Tworzenie aplikacji pomiaro-
wych i sterujacych w systemie
LabVIEW jest latwe i szybkie.
Koncepcja tworzenia aplikacji
jest taka sama jak w poprzed-
nich wersjach - aby ja sobie
przyblizy¢, dobrze jest wykonac
krok po kroku przykiad opisany
w EP9/2000. Olbrzymia liczba
funkcji zawartych w pakiecie
sprawia, Ze za pomoca Lab-
VIEW mozna tworzy¢ aplikacje
do bardzo réznych zastosowan.
Nowe funkcje, ktére poja-
wily sie w wersji 6i sprawiaja,
ze pakiet ten spelni oczekiwa-
nia uzytkownik6w najnowszych
przyrzadéw pomiarowych o bar-
dzo duzych mozliwosciach.
Mozliwoéé generowania biblio-
tek DLL oraz technologia Acti-
veX powoduja, ze z funkcji
i elementéw wizualnych zawar-
tych w LabVIEW mozna korzys-
ta¢ w innych srodowiskach pro-
gramistycznych. Poprawiono
réwniez algorytmy optymalizu-
jace - wedlug danych produ-
centa aplikacje kompilowane
w nowej wersji pracuja do 20%
szybciej w por6wnaniu z wer-
sja 5.0.
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Numer nowej wersji zawiera
litere ,,i“. Jest to zwiazane z na-
ciskiem, jaki producent potozyt
na umozliwienie wspoétpracy ap-
likacji tworzonych w LabVIEW ze
$rodowiskiem internetowym. Ap-
likacja LabVIEW Player umozliwia
uruchamianie programéw stworzo-
nych w LabVIEW 6i oraz prze-
gladanie ,kodu Zr6diowego“.
Mozliwa jest réwniez integracja
instrumentéw wirtualnych, budo-
wanych w LabVIEW, z prze-
gladarka internetowa. Dzieki te-
mu mozna publikowaé¢ wyniki po-
miar6w w Internecie lub zdalnie
sterowa¢ zlozonymi procesami.

Tworzone programy moga
komunikowa¢ sie z urzadzenia-
mi zewnetrznymi za pomoca
r6znorodnych interfejsow
(m.in. GPIB, RS). Dzieki temu
aplikacje nie sa zwiazane
z konkretnym sprzetem. Mozna

korzysta¢ z definicji gotowych
przyrzadéw pomiarowych (np.
generatora sterowanego kom-
puterem). Baza tych przyrza-
déw jest stale rozbudowywana
i udostepniana, dzieki czemu
definicje nowo powstajacych
przyrzadéw szybko trafiaja do
uzytkownikéw LabVIEW.
Pakiet LabVIEW moze praco-
waé na komputerach PC (pra-
cujacych pod kontrola systemu
Windows), MacIntosh oraz wie-
lu uniksowych stacjach robo-
czych. Ze wzgledu na obszer-
noé¢ tematu, zaprezento-
wano tylko najistotniejsze no-
woséci zawarte w LabVIEW 6.
Wiecej informacji mozna zna-
lez¢ w Internecie pod adresem:
www.ni.com/labview, gdzie
mozna zamdéwi¢ ewaluacyjna
wersje pakietu.
Pawet Zbysinski
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