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Narysuj swoj program!

W tym odcinku postaram sie wy-
jasni¢ zastosowanie tablic na przykta-
dzie projektu prostego uktadu, kté-
rego opis udostepniamy na plycie
CD-EP6/2001B w katalogu \Noty ka-
talogowe do projektow oraz na na-

szej stronie internetowej w dziale
Download>Dokumentacje.
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W skiad biblioteki pakietu ST6-Re-
alizer wchodza dwa rodzaje tablic:
IndexTable i LookupTable, oznaczone
symbolami pokazanymi na rys. 1 i 2.
IndexTable daje nam mozliwo$é kon-
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Rys. 3.

wersji wartoéci wejSciowej na dowol-
na (niekoniecznie liniowo zalezna)
warto§¢ wyjsciowa, ktéra definiujemy
w tablicy. W LookupTable warto$é
wejSciowa jest wykorzystywana do
znalezienia 1 umieszczenia wartosci
stalej z tablicy na jej wyjsciu. Opis
ten moze wydawaé sie troche zawi-
ly, ale sprébujemy go sprowadzi¢ do
prostszej postaci w praktycznym za-
stosowaniu.

Uruchamiamy Realizera i tworzymy
nowy projekt, nazywajac go np. EP-
KURS. Z biblioteki wybieramy ele-
menty IndexTable oraz IndexLookup
i umieszczamy je na planszy schema-
tu. Podczas umieszczania na planszy
schematu tych elementéw otworzy sie
okno edycji nazwy tablicy (rys. 3)
oraz okno deklaracji warto$ci statych
przechowywanych w tablicy (rys. 4).
Nastepnie zostaje utworzony plik
*.tab o takiej samej nazwie jak zade-
klarowano dla tablicy. Po utworzeniu
pliku otwiera sie okno edytora za-
wartoéci tablic, ktére przedstawiamy
na rys. 5 (IndexTable) irys. 6 (Loo-
kupTable). Obydwa okna edytora tab-
lic po utworzeniu pliku *.tab zawie-
raja tylko jedna pozycje def, w ktorej
zadeklarowano stan wyjé¢ tablic
w przypadku obecnosci na wejéciu
warto$ci nie przewidzianej przez pro-
gramiste. Aby zwiekszy¢ liczbe pozy-

Od pierwszego odcinka ,Kursu“
poswieconego Realizerowi
ofrzymujemy wiele pytan

zwiqzanych z réznymi
aspektami stosowania tego
oryginalnego narzedzia. Jednym
z najczesciej powtarzajacych
jest pytanie o sposéb
wykorzystywania tablic, ktére
wchodzq w sklad zestawu
standardowych elementow
bibliotecznych. PostanowiliSmy
wiec poswieci¢ ten odcinek
wyjasnieniu waqtpliwosci

zwiqzanych wlasnie z tablicami.

temowego Notepada)
kéw  *.tab.

Poniewaz mamy dwa rodzaje tab-
lic, bedziemy mieli dwa sposoby za-
pisu danych:

- Dla tablicy LookupTable dane nale-
zy podawa¢ w dwéch kolumnach
oddzielonych przecinkiem (rys. 7).
Pierwsza kolumna to wartosci wej-
sciowe, druga to odpowiadajace im
warto$ci wyjéciowe.

- W przypadku tworzenia tablicy
IndexTable zapis danych nalezy
wykona¢ w jednej kolumnie, ktéra

do edycji pli-

I'PE cji w tablicy, mozna dokonaé¢ impor- przedstawia warto$ci wyjsciowe
i tu zestawu wcze$niej przygotowanych jak to pokazano na rys. 8.
danych. Najprostszym sposobem ich Opisana metode edycji zawarto$-
—] przygotowania jest wykorzystanie do- ci tablic nalezy stosowac¢ tylko
Rys. 4 wolnego edytora tekstowego (np. sys- przy tworzeniu ich po raz pierw-
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Rys. 7.

szy. Po6zniej, gdy bedziemy mieli
juz kilka tablic utworzonych w réz-
nych projektach, mozemy tylko do-
konywaé¢ importu danych do nowej
tablicy.

Przyklad zastosowania

Po tej dawce teorii przystapmy do
praktycznego zastosowania tablic. Na
rys. 9 przedstawiono schemat progra-
mu przygotowanego na potrzeby tego
odcinka. Jest to urzadzenie zliczajace
impulsy z generatora taktujacego i wy-
$wietlajace na 7-segmentowym wy-
Swietlaczu liczbe odpowiadajaca
liczbie zliczonych taktéw zegara. Po-
miedzy licznik i dekoder wtaczono
dwa typy tablic, ktérych wyjscia
mozna wybra¢ za pomoca multiplek-
sera sterowanego zewnetrznym sygna-
tem logicznym.

Licznik countf zlicza impulsy
pochodzace =z generatora osc do
wartodci value zaleznej od wpisa-

nego rodzaju zmiennej w liczniku
countf. Wyjécie oscylatora potaczo-
ne jest z wejsciem zliczajacym
w gore licznika UP. Z pozostalych
wyprowadzen licznika nie bedziemy
korzystaé. Wejécia te jednak nie
moga pozostaé w ,powietrzu®, naj-
proéciej dotaczy¢ do nich elementy
constb o przypisanej warto$ci 0.
Wyjscie licznika val polaczone jest
z wejSciami tablic AVT i EP, nato-
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miast wyjécia tablic poprzez multi-
plekser mux1 na wejscie bloku
bunpack. Sygnaly zjego wyjéé sa
dotaczone do wyjs¢ dwustanowych
digout.

Program dziala nastepujaco: im-
pulsy z oscylatora zliczane sa przez
licznik countf. Podczas zliczania na
jego wyjsciu pojawia sie stowo, ktd-
re po podaniu na wejscie tablicy
wywoluje przypisana mu w tablicy
warto§¢. Pojawia sie ona na wyjsciu
tablic i nastepnie - poprzez multi-
plekser - jest podawana na wejscie
bloku bunpack, na wyjsciach ktére-
go pojawia sie odpowiednia kombi-
nacja sygnaléw logicznych steruja-
cych wyjscia A..G oraz I. Do tych
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wyjé¢ mozna dolaczy¢ wyswietlacz
lub diody LED =z wlaczonymi w sze-
reg rezystorami, o warto$ci ok. 470Q,
ograniczajacymi prad.

Krzysztof Gérski, AVT
krzysztof.gorski@ep.com.pl

Projekt ukladu opisanego w arty-
kule zamieszczamy na plycie CD-EP6/
2001B w katalogu \Noty katalogowe
do projektow oraz na stronie interne-
towej EP.

Na ptycie CD-EP2/2001B opubliko-
walismy ST6-Realizera w pelnej wer-
sji. Jest on takze dostepny (wraz

z katalogiem procesoréw ST62) na
plycie CD-EP2.
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