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Narysuj swoj program!

Zanim jednak zabierzemy sie do
utworzenia swojego elementu biblio-
tecznego musimy zdecydowaé o tym,
jak nowy element ma dziata¢ i jaki
ma mie¢ wyglad. Przyjmijmy, ze be-
dzie to sterownik wyswietlacza al-
fanumerycznego LCD. Dzialania tego
elementu na razie nie bedziemy de-
finiowaé, poniewaz sterowanie wy-
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Swietlaczem LCD bedzie tematem
jednej z nastepnych czeéci kursu Re-
alizera. Skupimy sie na samym
przebiegu procesu definiowania ele-
mentu.
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Aby rozpocza¢ prace nad nowym
symbolem najlepiej jest utworzy¢ no-
wy projekt. Po uruchomieniu progra-
mu ST-Realizer w menu File wybie-
ramy New project. Jako miejsce utwo-
rzenia nowego projektu wybierzmy
(na przykitad) folder C:\realst\LIB,
w ktérym umieszczono wszystkie bib-
lioteki. Taka lokalizacja projektu po-
zwoli na korzystanie z naszej biblio-
teki w kazdym projekcie bez zadnych
probleméw. Tu uwaga: plik pro-
ject.ini nie zostanie zaladowany do
folderu o podanej $ciezce system
utworzy oddzielny folder o podobnej
nazwie. Z tego wtasnie folderu kopiu-
jemy plik .ini do folderu LIB, a fol-
der utworzony automatycznie przez
system usuwamy do kosza. Nastepnie
ponownie uruchamiamy program,
tworzymy nowy plik schematu, ktéry
bedzie opisywal budowe tworzonego
elementu bibliotecznego.

W menu Edit wybieramy Symbol,
co powoduje uruchomienie programu
ST-SymbolEditor (rys. 1). Nastepnie
klikamy ikone New, co powoduje ot-
warcie okna New symbol (rys. 2),
w ktérego prawej czeSci wpisujemy
nazwe symbolu np. LCD i klikamy
OK. Otworzy sie czysta strona, na
ktoérej zaznaczony jest obszar do gra-
ficznej edycji symbolu w ksztalcie
prostokata (rys. 3).

Przed przystapieniem do rysowa-
nia nowego symbolu zapoznajmy sie
z tym co mamy do dyspozycji w me-
nu ina pasku narzedziowym. Oprécz
standardowych przyciskéw i opcji wy-
korzystywanych we wszystkich pro-
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W poprzednich czesSciach kursu
poznaliSmy program
ST6-Realizer, stworzyliSmy
pierwszy projekt
i przeprowadzilismy jego
symulacje. Obecnie poznamy
inne zalety ST6-Realizera.
Jedna z nich jest mozliwosé
edycji swoich elementéow
bibliotecznych, co pozwala
tworzy¢ wlasne biblioteki
najczesciej stosowanych

elementow.

gramach pakietu istnieja opcje wyko-
rzystywane tylko w Edytorze Schema-
téw. Do takich naleza przyciski do
rysowania elementéw bibliotecznych
(rys. 4). Pozostale przyciski spelniaja
takie same funkcje jak w innych pro-
gramach pakietu.

W menu Object mamy do dyspo-
zycji cztery opcje pozwalajace nada-
waé¢ i modyfikowaé atrybuty nowego
symbolu oraz rysowaé proste symbo-
le graficzne (kota, prostokaty i wypro-
wadzenia). Podczas dodawania nowe-
go wyprowadzenia do tworzonego
symbolu projektant moze okresli¢ je-
go nastepujace parametry (rys. 5): na-
zwe, numer wyprowadzenia, kolor,
rodzaj wyprowadzenia (wejsciowe lub
wyjéciowe) oraz jego typ (long, word,
signed int itp.). Kazdemu elementowi
bibliotecznemu mozna ponadto przy-
pisa¢ komentarz, ktéry moze zawie-
ra¢ np. opis jego funkcji, co ulatwia
dokumentowanie projektu.

Teraz powrécimy do oméwienia
przebiegu procesu tworzenia elemen-
tu bibliotecznego. Jak wspom-
nieliSmy, na pustym arkuszu poja-
wia sie niewielki prostokat, w kté-
rego obszarze mozemy tworzy¢é no-
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wy element (rys. 6). Modyfikacja
rozmiar6w tego prostokata jest moz-
liwa po najechaniu kursorem na je-
den =z jego goérnych rogéw i prze-
ciagniecie go do momentu uzyska-
nia wymaganego rozmiaru. Po kaz-
dej operacji zwiekszania powierzch-
ni program pyta, czy powiekszycé
elementy rysowanego symbolu. Jeze-
li operator wyrazi zgode na te ope-
racje, to oprécz powiekszenia po-
wierzchni, powiekszeniu ulegna réw-
niez wszystkie elementéw rysowane-
go symbolu. Tak wiec tworzenie no-
wego elementu bibliotecznego prze-
biega w nastepujacy sposéb:

- dobieramy odpowiednia wielkos¢
pola do edycji elementu,

- za pomoca narzedzia Rectangle ry-
sujemy prostokat (rys. 6), ktéry be-
dzie jego ,obudowa®,

- wmenu Object wybieramy Pin i do-
dajemy do elementu wyprowadzenia
(rys. 7) okreslajac jego wlasciwosci
w oknie Create a pin (rys. 5).

- podczas edycji nadajemy nastepujace
parametry wyprowadzeniom, ktére
skonfigurujemy jako wyjscia (rys. 8):
Label D0,D1,D2,D3,D4,D5,D6,D7,
RW,RS.E
Number 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Input/Output Output
Type Bit
Color dowolny

- w menu Object ponownie wybiera-
my Pin i edytujemy wejScie nada-
jac nastepujace parametry:

Label In

Number 12

Input/Output Input

Type Word

Color dowolny

Sprébujmy umiedci¢ wejécie In po
stronie przeciwnej, w stosunku do
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Scheme=C\REALST\LIB\LCD

Rys. 10.
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wyjé¢ edytowanego elementu. W tym
celu nalezy wyprowadzenie wejscio-
we obr6ci¢ uzywajac polecenia RO-
TATE. Tak zaprojektowany symbol
graficzny elementu wyglada jak po-
kazano na rys. 9.

Teraz pozostalo nam jeszcze na-
danie atrybutéw nowemu elementowi,
co wymaga wybrania w menu Object
opcji Attribute, przy ktérej odpowied-
nim polom nadawane sa nastepujace
opisy:

Tag TXT

Value LCD

Visibility tag nie zaznaczony
Value tak

Reszta ustawien domy$lna.

Nastepnie ponownie w menu Ob-
ject wybieramy Attribute i w pola
wpisujemy:

Tag scheme

Value S$ciezka dostepu do

schematu bedacego zawartosciq

symbolu np. C:\REALST\LIB\LCD

(rys. 10)

Visibility tag i Value nie
zaznaczamy
Reszta ustawien domyé$lna.

Po nadaniu atrybutéw symbol ma-
my juz gotowy i mozemy rozpoczaé
rysowanie jego ,wnetrza“. Powr6cimy
teraz do tworzenia pliku schemato-
wego.

Rysujac schemat, opisujacy dziala-
nie modulu reprezentowanego przez
symbol, musimy pamieta¢ o tym, ze-
by liczba wejsé¢ i wyjs¢ w schemacie
byla identyczna =z liczba odpowied-
nich wyprowadzen we wczeéniej za-
projektowanym symbolu. Wszystkie
wejécia i1 wyjScia musza mie¢ réwniez
takie same nazwy.
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Symbole biblioteczne taczace wej-
§cia (portin) i wyjscia (portout) zdefi-
niowane w schemacie z wyprowadze-
niami elementu bibliotecznego poka-
zano na rys. 11 i12.

Gdy mamy gotowe wszystkie ele-
menty symbolu, mozemy przystapic¢
do utworzenia wtasnej biblioteki,
w ktérej umie$cimy symbol. Robimy
to w spos6b nastepujacy:

- W menu Object wybieramy Local
library symbol, co powoduje otwar-
cie okna, w ktérym wskazujemy no-
wy symbol i umieszczamy go na
planszy schematowej (tworzac ,pod-
schemat®).

- Tworzymy nowy schemat (np.
wysled.sch), z wcze$niej utworzone-
go ,podschematu” kopiujemy sym-
bol i umieszczamy w wysled.sch.

- W podschemacie symbol usuwamy.

Mamy teraz dwa pliki schemato-
we: LCD.sch zawierajacy symbol
oraz wyslcd.sch z nowym elemen-
tem. Plik wyslcd.sch postuzy nam
do utworzenia nowej, wlasnej bib-
lioteki.

Niektérzy z Czytelnikéw moga za-
pytaé: dlaczego od razu z pliku
LCD.sch nie tworzymy biblioteki?
Dzieje sie tak dlatego, ze utworzona
biblioteka zawiera¢ bedzie - oprécz
naszego elementu - wszystkie inne,
co najmniej raz uzyte do edycji
schematu LCD.sch. Aby tego uniknaé
i zeby biblioteka zawierata tylko no-
we, utworzone przez nas elementy,
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Rys. 13.

nalezalo postapi¢ w opisany powyzej
sposéb.

Zapiszemy do pliku efekty naszej
pracy i nastepnie uruchamiamy pro-
gram konwertujacy Sch2Lib Conver-
ter. Otworzy sie okno gléwne pro-
gramu oraz okno wyboru pliku Se-
lect a scheme (rys. 13), w ktérym
wybieramy plik zZrédtowy ze schema-
tem do konwersji (w naszym przy-
padku bedzie to plik wysled.sch).
Nastepnie otwiera sie okno Convert
to library (rys. 14), w ktérym poda-
jemy nazwe nowej biblioteki (np.
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Rys. 14.

LCD.Iib). Od tego momentu program
rozpoczyna tworzenie biblioteki, co
jest sygnalizowane odpowiednimi ko-
munikatami.

Jezeli bedziemy chcieli do samo-
dzielnie utworzonej biblioteki dota-
czy¢ nowy symbol, nalezy kolejne
tworzone elementy wkleja¢ w schemat
bazowy, z ktérego jest tworzona bib-
lioteka. Po wklejeniu nowego elemen-
tu nalezy kazdorazowo przeprowadzié¢
konwersje.

Krzysztof Gorski, AVT
krzysztof.gorski@ep.com.pl

Element biblioteczny sterownika
wyswietlacza alfanumerycznego LCD
wykonany zgodnie z opisem zamiesz-
czonym w artykule zamieszczamy na
plycie CD-EP5/2001B.

Na plycie CD-EP2/2001B opubliko-
walismy ST6-Realizera w pelnej wer-
sji. Jest on takze dostepny (wraz
z katalogiem procesoréw ST62) na
plycie CD-EP2.

Elektronika Praktyczna 5/2001



