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Complete FPGA Verification Environment

Tworzenie nowego projektu ulatwia w Ac-
tive-HDL kreator, za pomoca ktérego mozna
wybra¢ narzedzia do syntezy i implementacji,
domyslny jezyk HDL irodzine ukladéw doce-
lowych (rys. 1). W zaleznosci od umiejetnos-

Rys. 1.

ci projektanta i przyjetej metodyki tworzenia
projektu, do jego opisania mozna wykorzys-
ta¢ jeden z dwoch najpopularniejszych jezy-
kéw HDL (VHDL i Verilog), schemat logiczny
lub efektywny w przypadku automatéw zapis
grafowy. Doswiadczeni projektanci ukiadéow
programowalnych moga skorzysta¢ ze wzorco-
wych dokumentéw udostepnianych przez Ac-
tive-HDL (rys. 2), mniej do$wiadczonym pra-
ce ulatwia kreatory plikéw (rys. 3). Na rys.
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Rys. 2.

czes¢ 2
W drugiej czesci artykulu
poswieconego pakietowi
Active-HDL przedstawimy
mozliwe sposoby opisu
projektu realizowanego
w ukladzie programowalnym.
Tematyka artykulu obejmie
wiec edytory: diagraméw,
tekstowy i graféw, ktorych
polozenie w strukturze
pakietu pokazano
na rys. 1 w EP3/2001.
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Rys. 3.

4 pokazano przykladowy graf ilustrujacy pra-
ce prostego automatu, ktéry mozna skonfigu-
rowa¢ do realizacji synchronicznej lub asyn-
chronicznej. Edytor pozwala na definiowanie
warunk6w przejé¢, okre§lanie zachowania au-
tomatu podczas zmiany stanéw (przejsé)
i w czasie trwania okre$lonego stanu, a takze
jezyka do ktérego kompilowany jest opis gra-
ficzny. Dokumentowanie opisu za pomoca te-
go edytora ulatwiaja jego bogate mozliwosci
graficzne (mozna m.in. kre§li¢ za pomoca
krzywych Beziera).

Nieco trudniejszym sposobem opisu re-
alizowanego projektu jest wykorzystanie je-
zyka VHDL lub Verilog, przy czym kreowa-
nie ,szkieletu“ pliku zrédlowego ulatwia
,czarodziej“, pytajac o przewidywane w defi-
niowanym bloku wejscia i wyjscia (rys. 5).
Nie obedzie sie tutaj bez znajomosci jedne-
go zjezykéw HDL, co poczatkujacym fanom
ukladéw PLD moze sprawi¢ trudno$é. Bez
trudu natomiast mozna przeksztalci¢ trudny
w analizowaniu zapis tekstowy do postaci
graficznej, co umozliwia wbudowany w pa-
kiet Active-HDL konwerter CODE2GRAPHICS.

Z pewno$cia opis schematowy bedzie sie
cieszyl wsréd wiekszosci uzytkownikow
wiekszym powodzeniem, niz dos¢ zawily

B -
RO 1 -Enlhq-l'ﬂ-‘. i J.-

% SrrwgE meETs

= t"“‘ s ‘II"
|r|-.|-

i i Il\l-d
Limmmmnm e s AT

PROGRAMY

L R L N

=l

i

BELUR

Rys. 6
wyzej (takze lokalnie) w hierarchii. Bloki niz-
szych poziom6éw maja w wiekszosci przypad-
kow na tyle prosta strukture, ze mozna je
opisa¢ za pomoca jezyka HDL. Pliki graficz-
ne (takze wielopoziomowe) mozna konwerto-
waé¢ do postaci jednego z jezykéw HDL lub
formatu uniwersalnej listy polaczen EDIF, co
oczywidcie nieco zmniejsza uniwersalno$é
opisu, optymalizujac go wybranej na poczat-
ku rodziny ukladéw docelowych.
Zarzadzanie projektem i jego skladowy-
mi ulatwia w Active-HDL doskonaly mana-
ger programowy (rys. 7), za pomoca ktére-
go mozna wykonywaé wszelkie operacje za-
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Rys. 7.

ré6wno na strukturze projektu jak i bezpo-
srednio na plikach. Jest to co prawda malo
spektakularna funkcja, ale niewiele jest na
rynku programéw CAD/CAE, ktérych tworcy
zwrécili uwage na zapewnieni latwosci
utrzymania porzadku w projekcie, ktérego
rozmiary moga by¢ nieraz bardzo duze.
Piotr Zbysinski, AVT
piotr.zbysinski@ep.com.pl

Ewaluacyjna wersja programu Active-
HDL oraz skrécony kurs poslugiwania sie
programem zamie$ciliSmy na plycie CD-EP4/
2001B w katalogu \Aldec.
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Rys. 4.

i bardzo sformalizowany opis tekstowy. Twér-
cy Active-HDL przewidzieli to i wbudowali
w oprogramowanie edytor schematéw (rys. 6),
za pomoca ktérego jest najlatwiej polaczyc
ze soba wczesniej przygotowane bloki. Za-
zwyczaj edytor schematéw jest wykorzysty-
wany do tworzenia plikéw polozonych naj-

L]

=T

T e, B M
i

—
=1 _n | = |
b | e | e |

Rys. 5.
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