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Leap Pstart
Programator
Leap Pstart (fot.
1) jest przeznaczo-
ny do programowa-
nia mikrokontroleréw rodziny
PIC. Zamknieto go w plastiko-
wej obudowie, ktéra charakte-
ryzuje sie niewielkimi rozmia-
rami. Programowane uklady sa
instalowane w standardowej,
czterdzieston6zkowej podstaw-
ce umieszczonej na plycie
czolowej wraz z dwoma dio-
dami LED informujacymi
o stanie pracy i zasilaniu.
W skiad zestawu, oprécz pro-
gramatora, wchodzi kabel do
polaczenia go =z portem COM
komputera, zasilacz oraz op-
rogramowanie. Wszystkie zla-
cza oraz wlacznik =zasilania
umieszczono na tylnej $ciance
programatora. Leap Pstart mo-
ze by¢ zasilany 2z wewnetr-
znych baterii 9V (2 szt.)
umieszczonych w spodniej
czeSci programatora. Dzieki ta-
kiemu rozwiazaniu programa-
tor moze by¢ przydatny uzyt-
kownikom pracujacym w tere-
nie, gdy nie ma mozliwosci
podlaczenia go do sieci 220V.
Przyjrzyjmy sie nieco oprog-
ramowaniu dostarczanemu
w zestawie programatora. Do-
taczony do zestawu CD-ROM
zawiera m.in. oprogramowanie
firmy Microchip z wieloma
bardzo uzytecznymi dodatka-
mi, m.in. informacjami katalo-
gowymi dotyczacymi mikro-
kontroleréw, pamieci itp. ele-
mentéw z oferty firmy. Obstu-
ga programowa Leap Pstart
odbywa sie w standardowym
srodowisku MPLAB firmy
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Microchip
(rys. 1i 2). Wymagania
sprzetowe, konieczne do zain-
stalowania tej aplikacji, nie sa
wysokie. Niezbedne minimum,
jakie powinien spelnia¢ kom-
puter to: procesor 386, zain-
stalowany Windows, 4MB pa-
mieci RAM, 8MB wolnego
miejsca na dysku oraz wolny
port COM. Instalacja oprogra-
mowania polega na odnalezie-
niu i uruchomieniu aplikacji
MPLAB, ktéra znajduje sie
w postaci skompresowanej na
CD-ROM-ie.

Programator Leaper-3
W odréznieniu od Leap
Pstart, programator Leaper-3
(fot. 3) sluzy do programowa-
nia ukladéw pamieci typu:
EPROM, EEPROM, FLASH
r6znych producentéw. Wypo-
sazony w dwie trzydziesto-
dwunézkowe podstawki, ozna-
czone jako Master i Slave, Le-
aper-3 stanowi rodzaj przenos-
nej ,kopiarki“ pamieci. Na
plycie czolowej urzadzenia,
obok podstawek, znajduje sie
pie¢ przyciskéow funkcyjnych
stuzacych do obstugi progra-
matora, a takze wyswietlacz
cieklokrystaliczny stuzacy do
komunikacji z uzytkownikiem.
Udogodnienia te sprawiaja, ze
urzadzeniem mozemy dosko-
nale postugiwaé¢ sie w terenie,
bez podlaczania go do kom-
putera i zewnetrznego zasila-
nia (pracuje z baterii). Oczy-
widcie praca bez uzycia kom-
putera jest opcjonalna i pro-

gramator
wyposazony jest w odpo-
wiednie zlacze stuzace do ko-
munikacji z PC. Podobnie jak
w LEAP PSTART znajduje sie
ono wraz z wlacznikiem zasi-
lania na tylnej &§ciance.
W komplecie otrzymujemy od-
powiedni kabel, zasilacz oraz
oprogramowanie.

Praca z programatorem Lea-
per-3, jako jednostka samo-
dzielna, sprowadza sie do wy-
korzystywania go jako ,kopiar-
ki“ kodu programu z ukladu
do uktadu. Do obstugi urza-
dzenia stuza w tym wypadku
znajdujace sie po prawej stro-
nie przyciski oraz wysSwietlacz
LCD. Przystepujac do kopiowa-
nia, nalezy wybra¢ typ ele-
mentu, z ktérym pracujemy.
Wyboru dokonujemy przycis-
kiem opisanym jako TYPE,
przy czym kolejne naciéniecie

Na naszym rynku pojawia sie coraz
wiecej programatoréw réznego rodzaju
ukladéw. Producenci tych urzqdzen

przescigaja sie w wymyslaniu coraz to

nowszych konstrukcji.

W artykule prezentujemy dwa
programatory, ktére powstaly
w laboratoriach firmy Leap Electronic:

Leap Pstart i Leaper-3.

powoduje zmiane na kolejny
typ ukladu. Informacja o aktu-
alnie wybranym typie wy-
Swietlana jest na LCD. Nalezy
doda¢, ze oba uklady, tj. ory-
ginalny oraz ten, na ktéry ko-
piujemy, powinny by¢ tego sa-
mego typu i umieszczone od-
powiednio w podstawkach

Master i Slave. Po wybraniu
interesujacego nas elementu
i umieszczeniu ukladoéow

w podstawkach mozemy przy-
stapi¢ do kopiowania. Docelo-
wy uktad musi by¢ ,czysty“.
Latwo to sprawdzi¢ za pomo-
ca przycisku BLANK. Préba za-
pisu na uklad z niewykasowa-
na zawartoscia konczy sie ko-
munikatem FAIL (widocznym
na wysSwietlaczu) oraz wygene-
rowaniem przez programator
sygnalu dzwiekowego. W przy-
padku stwierdzenia przez urza-
dzenie, ze uklad docelowy jest
skasowany (co jest sygnalizo-
wane na wySwietlaczu), wystar-
czy wcisna¢ przycisk COPY.
Po wykonaniu kopiowania au-
tomatycznie przeprowadzana
jest weryfikacja, a jej wyniki
odzwierciedlane (podobnie jak
postep kopiowania) na LCD.
Nalezy dodaé, ze proces wery-
fikacji mozna wykona¢ recznie,
wykorzystujac do tego celu
przycisk VER/SUM.
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Wykorzystanie Leaper-3 do
programowania ukladéw pa-
mieci bez uzywania kompute-
ra sprowadza role tego urza-
dzenia jedynie do kopiarki.
Wprowadzenie nowego progra-
mu, a dokladnie méwiac stwo-
rzenie oryginalu zaprogramo-
wanej pamieci, z ktérej powie-
lany bedzie kod, nie jest bez
PC mozliwe.

Wspélpraca Leaper-3 z kom-
puterem odbywa sie przez
port szeregowy. Obsluge pro-
gramowa producent przewi-
dzial zaré6wno dla Srodowiska
DOS, jak i Windows. Ponie-
waz wydaje sie nam, ze
wiekszos¢ przyszlych uzytkow-
niké6w skloni sie raczej ku
wersji pracujacej pod Win-
dows, zajmiemy sie szerzej ta
wlasnie wersja. Proces insta-
lacji aplikacji LP3 odbywa sie
w standardowy dla systemu
spos6b. Twércy zapewniaja
poprawna prace oprogramowa-
nia w WIN95/98/NT. Po za-
koniczeniu instalacji i wyzero-
waniu komputera mozemy
przystapi¢ do pracy. Widok
gléwnego okna programu
przedstawiamy na rys. 3.

Podczas programowania
uktadéw za pomoca LEAPER-
3 wspbélpracujacego z kompu-
terem wazne jest wlasciwe
wybranie podstawki (MASTER
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lub SLAVE), w zalez-

noéci od procesu jaki prze-

prowadzamy. I tak:

- zapisujac zawarto$¢ bufora
do ukladu, sprawdzajac stan
pamieci ukladu, kasujac za-
warto$¢ pamieci uktadu lub
wykonujac RAM test, obsa-
dzamy uklad w podstawce
SLAVE,

- chcac odczyta¢ zawartosé
uktadu do bufora pamieci
wykorzystujemy podstawke
MASTER.

Jesli chodzi o przeprowadze-
nie weryfikacji, to twoércy ap-
likacji przewidzieli programo-
wy wyb6r podstawki, w ktorej
obsadzony jest weryfikowany
uktad. Wyboru tego dokonuje-
my z poziomu MENU>DEVICE
poleceniem PROCESS. Dodat-
kowo wustalamy tutaj pewne
wlasciwosci procesu progra-
mowania dotyczace uaktywnie-
nia dodatkowych operacji, jak
AUTOBLANK i AUTOVERIFY
podczas wykonywania tego
procesu.

Dla kazdego co$
dobrego

Zaprezentowane urzadzenia
sa zapewne interesujacym
uzupelnieniem bogatej listy
dostepnych na rynku progra-
mator6w. Zaréwno Leap Pstart
obstugujacy szeroka game co-
raz bardziej popularnych
u nas mikrokontroleré6w PIC,

jak i Leaper-3, programator-ko-
piarka pamieci, sa alternaty-
wne dla tych programistéw,
ktorzy potrzebuja stosunkowo
niedrogiego i wyspecjalizowa-
nego urzadzenia. Zalety, takie
jak prostota obstugi oraz moz-
liwoé¢ pracy z baterii, powin-
ny zacheci¢ uzytkownikow
czesto pracujacych w terenie.
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Szczegblnie ciekawa oferte
stanowi Leaper-3, ktéry moze
pracowa¢ bez komputera. Nie-
bagatelna zaleta obu progra-
matoré6w jest dodatkowo moz-

liwo§¢ bezplatnej aktualizacji
wspoélpracujacego z nimi op-
rogramowania.

RK

Programatory do testéw w re-
dakcji udostepnila firma RK-
System, tel. (0-22) 755-69-83.
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