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PROJEKTY

Wspdlng cechq uktadow opisywanych w dziale "Miniprojekty" jest tatwosc ich praktycznej realizacji.
Zmontowanie uktadu nie zabiera zwykle wiecej niz dwa, trzy kwadranse, a z jego uruchomieniem mozna
poradzic sobie w ciggu kilkunastu minut. "Miniprojekty" mogq byc uktadami stosunkowo skomplikowanymi
funkcjonalnie, lecz prostymi w montazu iuruchamianiu, gdyz ich ztozonos¢ i inteligencja jest zawarta

w uktadach scalonych. Wszystkie projekty opisywane w tej rubryce sq wykonywane |
Wigkszos¢ z nich wchodzi
“Miniprojekty” o numeracji zaczynajgcej sie od 1000.

Timer kuchenny

w laboratorium AVT.

Proponujemy

wykonanie prostego
ukfadu, bedaqcego czyms$
posrednim pomiedzy
zabawkq a przedmiotem
uzytkowym. Bedzie to
kolejny ,timer do jajek”.
W pismach
przeznaczonych dla
elektronikéw opisano
bardzo wiele takich
przyrzqdow, ale ten
wyréznia sie kilkoma
cechami, niespotykanymi

Najwazniejsza cecha ti-
mera jest wygoda jego ob-
stugi i programowania.

Druga cecha, ktéra nie za- | 3
wsze tatwo jest pogodzi¢ |

z pierwsza, miala byé¢
maksymalna prostota
i niskie koszty wykona-
nia. Mam nadzieje, ze
udalo sie to osiagnac.
Wszystkie potrawy, ja-
kie zwykle przyrzadza sie
w domowej kuchni, mozna
pod wzgledem czasu gotowa-
nia lub pieczenia sklasyfi-
kowaé¢ w grupach. Takich
grup jest mniej wiecej dwa-

badane

do oferty kitow AVT jako wyodrebniona seria

towany checia zminimalizo-
wania liczby elementéw
w uktadzie. W procesor '2313
wbudowano pamieé¢ danych
EEPROM, co pozwala zrezyg-

w innych naécie: jajka, makaron, ryz, nowac ze stosowania pamieci
rozwiqzaniach. pieczen, ciasto, frytki, zapie- zewnetrznej, w ktérej mogli-
kanka, pizza, kurczak, warzy- bysmy przechowywaé¢ infor-
wa i dwie grupy dodatkowe. macje o zadanych czasach.
Kazdej z wymienionych Wewnetrzny oscylator
grup mozna przyporzadko- procesora stabilizowany jest
wac czas gotowania potrawy, rezonatorem kwarcowym Q1
mieszczacy sie w przedziale o czestotliwosci 8MHz. Kon-
od 1 minuty do 255 minut, densator C3 zapewnia pewny
czyli do ponad 4 godzin. Cza- start procesora po wlaczeniu
sy moga by¢ dowolne zmie- =zasilania. Do portu PB dota-
niane, a nastepnie automa- czony zostal typowy wy-
tycznie zapisywane w pamie- Swietlacz alfanumeryczny
ci EEPROM procesora. LCD 16*1 znakéw. Kontrast
wyswietlacza mozemy regu-
Opis dzialania ukladu lowa¢ za pomoca potencjo-
Schemat elektryczny ti- metru montazowego PR1. Pie-
mera przedstawiono na rys. zoceramiczny przetwornik
1. Sercem ukladu jest proce- akustyczny zostal dolaczony
sor typu AT90S2313 - ,pino- do pinéw 4 i 5 portu D pro-
wy*“ odpowiednik popularne- cesora. Podczas generacji syg-
go '2051. Wybdr tego wiasnie nalu wyjscia te sa sterowane
typu procesora zostal podyk- w przeciwfazie.
LCD DISPLAY
P o «
S92 EE 858RI B85
PR1 ~ || enfst |00 | N0 9:““""’“’"
1k ‘
ct
27pF IC1
" 5 12
X FBIANT) [13
Qi M4
[_Tamnz PB2 Mz
4 PB3(OC1) [13
>—"—Ti XTAL2 PB4 7
¢ 1 Reser FBAMSO) '3
af [ oy PB(SCK) [
W 4,7UF 2
PDO(RXD) 5
20 PD1(TXD) fg
vce PD2(INTO) [7
o
9 Start A v
PD5(T4
CON1 D1 10| anD PDe(lgP)) 1 Stop Set
AT9052313 S1 S2 s3 S4
T 1w slORORORC
T " T T T 7
Rys. 1.

Elektronika Praktyczna 3/2001

Montaz i uruchomienie

Na rys. 2 pokazano roz-
mieszczenie elementéw na
plytce obwodu drukowanego
wykonanego na laminacie
jednostronnym. Montaz plyt-
ki z elementami elektronicz-
nymi nie wymaga komenta-
rza, z wyjatkiem jednej spra-
wy: szereg goldpinéw, do
ktérych bedzie przymocowa-
ny wysSwietlacz LCD oraz
przyciski S1..S4 nalezy przy-
lutowa¢ do pél lutowniczych
OD STRONY SCIEZEK! Po
zmontowaniu plytki musimy
bardzo dokladnie sprawdzi¢
wszystkie potaczenia, ponie-
waz po przylutowaniu wy-
$wietlacza nie bedziemy mie-

WYKAZ ELEMENTOW

Kondensatory

Cl1, C2: 27pF

C3: 4,7uF/16V

C4: 100pF/16V

C5: 100nF

Rezystory

PR1: TkQ
Potprzewodniki

IC1: zaprogramowany
procesor AT90S2313
Rézne

DP1: goldpin 1x16 + zigcze
szufladkowe

Ql: 8MHz

Q2: przetwornik piezo
S1..54: microswitch

Piytka drukowana wraz z kom-
pletem elementéw jest dostepna
w AVT - oznaczenie AVT-1300.

Wzory plytek drukowanych
w formacie PDF sq dostepne
w Internecie pod adresem: http:/
/www.ep.com.pl/?pdf/ma-
rzec01.htm oraz na plycie CD-
EP03/2001 w katalogu PCB.
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li dostepu do punktéw lutow-
niczych i dokonanie jakich-
kolwiek poprawek bedzie
bardzo utrudnione.

Do dyspozycji mamy tak-
ze druga plytke wykonana
z laminatu epoksydowo-
-szklanego, ktéra jednak nie
jest plytka obwodu drukowa-
nego. Jest to po prostu plyta
czolowa timera umozliwiaja-
ca szybkie i w miare estetycz-
ne obudowanie uktadu. Oby-
dwie plytki taczymy za po-
moca czterech $rubek o $red-
nicy 3mm z nakretkami. Leb-
ki $rub lutujemy do duzych
pol lutowniczych umieszczo-
nych na spodniej stronie ply-
ty czolowej.

Po wlaczeniu zasilania na
ekranie wyswietlacza ukaze
sie komunikat powitalny,
a nastepnie nazwa pierwszej
grupy potraw i domyélny,
przeznaczony dla niej czas
przyrzadzania. Wyboru gru-

72

PROJEKTY

py potraw dokonujemy za po-
moca klawiszy oznaczonych
na ptytce strzatkami. Po na-
cidnieciu przycisku SET ma-
my mozliwo§¢ zmiany war-
tosci ustawionego czasu, kté-
ra mozemy przeprowadzi¢ za
pomoca przyciskéw oznaczo-
nych strzatkami. Wejscie
w tryb ustawiania czasu jest
dodatkowo sygnalizowane
wyS$wietleniem na ekranie li-
tery ,,S“, umieszczonej na
ostatnim polu wyswietlacza.
Ponowne naciéniecie przycis-
ku SET powoduje zapisanie
ustawionego czasu w pamie-
ci EEPROM i powr6t do me-
nu gléwnego.

Timer uruchamiamy za
pomoca przycisku START/
STOP i tym samym przycis-
kiem mozemy w dowolnym
momencie przerwac jego
dziatanie. Zliczanie uptywa-
jacego czasu jest obrazowa-
ne na wy$wietlaczu, na kté-
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rym dodatkowo wyswietla-
ny jest migajacy prostokat.
Zakonczenie odmierzania
czasu sygnalizowane jest

przerywanym sygnalem
akustycznym, trwajacym ok.
10 sekund.

Andrzej Gawryluk, AVT
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