PROGRAMY

IAR visualSTATE"

IAR visualSTATE jest rozbudowanym zesta-
wem narzedzi, wspomagajacym prace programis-
ty w jednolitym Srodowisku. Tworzenie progra-
mu w IAR visualSTATE polega na narysowaniu
grafu przejs¢ miedzy zdefiniowanymi stanami,
opisujacymi stan automatu. Nastepnym krokiem
jest symulacja dzialania programu w oparciu
o graf oraz jego dokladna analiza i testowanie.
Etapem konczacym jest generowanie kodu w je-
zyku C, odpowiadajacego automatowi opisane-
mu za pomoca grafu. Tak pokrétce wyglada
praca z pakietem IAR visualSTATE. W dalszej
czesci artykulu zostana przedstawione narzedzia
wchodzace w sklad pakietu.

visualSTATE Navigator

Zadaniem Navigatora (rys. 1) jest zarzadza-
nie projektami pakietu visualSTATE. Kazdy
etap w procesie tworzenia programu ma swoéj
poczatek w Navigatorze ito on odpowiada za
utrzymanie spojnosci projektu. Z poziomu te-
go modulu sa uruchamiane inne narzedzia
wchodzace w skiad pakietu (Designer, Coder,
Validator itd.). W Navigatorze sa réwniez
ustawiane specyficzne opcje dla Codera i Ve-
rificatora oraz jest zapewniony dostep do pel-
nej dokumentacji wchodzacej w sktad pakie-
tu. Wykorzystanie wszystkich funkcji Naviga-
tora wymaga zainstalowania Adobe Acrobat
Readera oraz Microsoft Internet Explorera.

visualSTATE Designer

Jak wspomniano we wstepie programowa-
nie w visualSTATE odbywa sie za pomoca
grafow. Jest to wygodna i czytelna metoda do
opisania réznych zjawisk, czesto spotykana
w dokumentacji programéw tworzonych w spo-
s6b tradycyjny. Dzieki Designerowi (rys. 2) ry-
sowanie graféw jest niezwykle latwe, a moz-
liwos¢ korzystania z hierarchicznej struktury
budowanego programu pozwala zachowaé
przejrzystos¢ w realizowanym projekcie. Hie-
rarchiczna budowa projektu umozliwia réw-
niez testowanie prototypu na wczesnym eta-
pie uszczegbélowiania projektu oraz analize
dziatania elementéw skladowych projektu.

visualSTATE Validator

Validator (rys. 3) jest bardzo rozbudowa-
nym debuggerem projektow visualSTATE.
Umozliwia on symulowanie dziatania progra-
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mu oraz jego analize statyczna i dynamiczna
(rys. 4). Reczne wywolywanie zdarzeii umoz-
liwia $ledzenie zachowania programu w za-
leznosci od wystepujacych okolicznosci.
Wszystkie zdarzenia z przebiegu symulacji
moga by¢ zapisane w pliku, co ulatwia péz-
niej analize dzialania programu. Mozliwe jest
réwniez sprawdzenie, jakie zdarzenia powo-
duja okreslone dziatanie (np. jakie zdarzenie
powoduje wilaczenie oSwietlenia). Dzialanie
programu moze by¢ przedstawione jako ani-
macja (rys. 5). Podczas budowy wiekszych
projektéw z pewnoscia nieoceniona pomoca
dla programisty bedzie mozliwo$¢ ustawiania
putapek programowych.

visualSTATE Coder

Na podstawie grafu stworzonego w Desig-
nerze, IAR visualSTATE Coder generuje kod
w jezyku ANSI-C. Generowany kod ten jest
niezalezny od platformy sprzetowej. Z jednej
strony umozliwia to realizacje projektu na
r6znych mikroprocesorach (mozliwe jest réw-
niez testowanie programu na komputerze PC
z wykorzystaniem np. Borland C++), z dru-
giej jednak wymaga od uzytkownika samo-
dzielnego stworzenia interfejsu pomiedzy pro-
gramem i sprzetem. Sprawa jest dosy¢ skom-
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plikowana i wymaga od uzytkownika dosy¢
dobrej znajomosci jezyka C. Generowany kod
zawiera standardowe dla projektéw visualS-
TATE funkcje interfejsu (API), co umozliwia
budowanie przeno$nych programéw o dobrze
zdefiniowanej strukturze. Tak wiec ostatecz-
nie program sklada sie z dwoéch czesci:
z czeSci specyficznej dla danej aplikacji (nie-
zaleznej od sprzetu) oraz z czesci definiuja-
cej wspoélprace ze sprzetem (ale za to nieza-
leznej od budowanej aplikacji).

visualSTATE Documenter

Dla wiekszoéci programistéw tworzenie
dokumentacji to katorga. Z pomoca przycho-
dzi Documenter, ktéry nie tylko automatycz-
nie generuje szkielet dokumentacji, ale
w czesci dotyczacej projektu visualSTATE'a
rowniez ja wypelnia. Robi to w atrakcyjnej
formie graficznej w formacie HTML lub RTF
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(rys. 6), tak wiec jest mozliwa dalsza praca
nad dokumentacja w praktycznie dowolnym
edytorze. Zawarto$§¢ generowanego dokumen-
tu mozna zmienia¢ (np. mozna dodaé wy-
niki analizy), ustawiajac odpowiednie opcje
w Documenterze.

Korzystanie z graficznych narzedzi wymaga
od programisty po$§wiecenia pewnego czasu
na oswojenie sie ze zwykle nietypowym,
specyficznym dla producenta oprogramowania
interfejsem. Wielu uzytkownikéw z pewnos-
cia bedzie mialo duze opory w poznawaniu
sposobu programowania, ale do-

nowego

Swiadczenie zdobyte podczas realiz
nego projektu niemal natychmiast p
przy realizacji kolejnych projektow
z wykorzystaniem narzedzi graficz
szybsza i latwiejsza. IAR visualSTA
je pod kontrola systemu operacyjn
dows 95/98/Me/NT/2000 praktycznie
dym komputerze spelniajacym wy
stawiane przez system operacyjny.

IAR visualSTATE wspomaga pr
na kazdym etapie procesu tworze
(oprécz warstwy wspoélpracujacej
tem). Generowany kod pracuje
o zdarzenia, wiec system budowan
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Rys. 6.




