Za pomoca ST6-Realizera mozemy
tworzy¢ proste, jak i bardziej zaawanso-
wane oprogramowanie sterownikéw ze
wspomnianymi mikrokontrolerami. Pro-
gram ten byl juz prezentowany na la-
mach Elektroniki Praktycznej. W zwiaz-
ku =z niestabnacym zainteresowaniem
Czytelnikéw, postanowilismy powrécié
do tematu i zaprezentowaé podstawy
projektowania w formie krétkiego kursu.

Kazdy elektronik posiadajacy pod-
stawowe wiadomosci z zakresu techni-
ki cyfrowej nie powinien mie¢ wiek-
szych trudnoéci z ,ujarzmieniem® pro-
gramu. Przygotowywanie programu dla
mikrokontrolera to kilka przyjemnych
chwil spedzonych przy komputerze.
Praktycznie najprostszy program moze-
my stworzy¢ w kilka minut.

Zaczynamy oczywiScie od zainsta-
lowania programu, ktérego jedna z wer-
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sji znajduje sie na plycie CD-EP2 (pty-

ta w ofercie AVT). Publikujemy ja tak-

ze na CD-EP2/2001B w katalogu \Kurs.

Minimalne wymagania sprzetowe pro-

gramu nie sa wygérowane:

Osystem operacyjny WIN3.11/9x/
2000/Me,

O procesor 486 lub lepszy,

0 pamie¢ operacyjna min. 8MB,

O ok. 14MB wolnego miejsca na dys-
ku twardym.

Instalacje programu rozpoczynamy
od uruchomienia programu instalacyj-
nego, ktéry znajduje sie w katalogu
\Kurs (ptyta CD-EP2/2001B). Podczas
instalacji zostanie utworzony folder
C:\Realizer, w ktérym umieszczane sa
wszystkie rozpakowywane pliki pro-
gramu wraz z przykladami. Aby zain-
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Opracowany przez holenderska
firme Actum system
graficznego tworzenia
programéw pod nazwq

Realizer zdobyl spore uznanie

uzytkownikéow na calym
Swiecie. Od chwili

opublikowania przez nas

ST6-Realizera na plycie

CD-EP2 pojawilo sie juz kilka

nowych wersji tego programu,

takze dla innych
mikrokontroleréow niz ST62.
Poniewaz program nie jest
dostepny w polskiej wersji,
przygotowalismy dla Was
krotki kurs obslugi pakietu,
ktérego ,rdzeniem“ bedzie
przykladowy projekt.
Zaczynamy od krétkiego
wstepu, ktérego zadaniem jest
przyblizenie zasad
poslugiwania sie programem.

stalowany program poprawnie praco-
wal, nalezy od razu po instalacji zre-
startowa¢ komputer.

Pakiet programéw wchodzacych
w sklad Realizera sktada sie =z czte-
rech czesci, niezbednych do tworze-
nia projektéw. Sa to:

O Realizer,

0 Simulator,

O Analyzer,

0 Sch2Lib Converter.

Realizer jest gléwnym programem
pakietu, za pomoca ktérego mozemy
przeprowadzi¢ edycje tworzonego
oprogramowania i otworzy¢é wszystkie
programy pomocnicze. Do przeprowa-
dzenia analizy dziatania tworzonego

Rys. 3.
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oprogramowania jest przeznaczony

program Analyser, ktéry generuje plik

programu wynikowego w postaci szes-

nastkowej oraz plik raportu z wyka-

zem ewentualnych bledéw. Simulator

umozliwia symulacje oprogramowania

sterownika po jego analizie. Sch2Lib-

Converter jest przeznaczony do kon-

wersji schematéw do postaci modu-

16w bibliotecznych, co umozliwia roz-

szerzenie zawartosci biblioteki.
Standardowo Realizer oferuje nam

bogaty zestaw elementéw bibliotecz-

nych. Sa w niej zawarte wszystkie pod-

stawowe elementy logiczne, takie jak

AND, OR, INV, EXOR, NOR iNAND

o réznej liczbie wejs¢. Oprécz elemen-

téw logicznych biblioteka zawiera sze-

reg moduléw funkcjonalnych m.in.:

* komparator,

* generator opoéZnienia,

* wyjscie cyfrowe,

* wejscie cyfrowe i analogowe,

¢ liczniki dwukierunkowe,

* multipleksery,

* detektory zmian stanéw logicznych,

* detektory pojawienia sie zbocza,

» przetwornik analogowo-cyfrowy,
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Od tego momentu mozna rozpo-
cza¢ realizacje projektu, ktérej prze-
bieg szczeg6lowo omoéwimy za mie-
siac.

Pasek narzedziowy
W pasku gérnego menu najbardziej
interesujace sa: Object, Analyse, Op-
tions.
W menu Object mamy trzy pole-
cenia (rys. 6):
- Library symbol - dokonujemy wy-
boru biblioteki, z ktérej bedziemy
korzysta¢ przy tworzeniu programu.

Rys. 7.

e uktady arytmetyczne:
sumator, subtraktor, mo-
dut dzielacy i mnozacy,

* przerzutnik D.

Jak tworzy sie
projekt? 1
Caly proces mozemy - :E
podzieli¢ na nastepujacych | |du=a
pie¢ etapéw (rys. 1): 1:
- pomyst, czyli sformulo- nswn
wanie zadania, o
- narysowanie schematu
oprogramowania,
" tostowanie. o R
programo
wania,

- zaprogramowanie mikrokontrolera.
Zanim jednak przystapimy do
tworzenia oprogramowania sterownika,
zapoznajmy sie z programem. Po jego
uruchomieniu otwiera sie gtéwne ok-
no programu (rys. 2). W menu File
wybieramy New Project i otwiera sie
okno dialogowe pozwalajace ustali¢
sciezke dostepu do plikéw projektu
(rys. 3). W Project path wpisujemy
np. c:\EPKURS i nastepnie klikamy
OK. Na dysku C:\ zostanie utworzo-
ny katalog o nazwie EPKURS, w kt6-
rym beda zapisywane wszystkie pliki
zwiazane z naszym projektem.
Kolejnym krokiem jest utworzenie
pliku schematu. W menu File klika-
my NEW, otwiera sie okno New
Scheme (rys. 4), w ktérym wpisuje-
my nazwe pliku (np. KURS) i nacis-
kamy OK. Po tej operacji zostanie
utworzony w folderze EPKURS plik
KURS i otworzy sie czysta strona do
edycji schematu programu (rys. 5).
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Rys. 13.

Na poczatku proponuje wybra¢ bib-
lioteke main.lib zawierajaca wszys-
tkie elementy wuzyte w projekcie
oprogramowania (rys. 7).

- Local symbol - automatycznie two-
rzy wlasna biblioteke z elementéw
co najmniej raz uzytych w danym
projekcie. Jest to funkcja ulatwiaja-
ca prace z programem. Po nacidnie-
ciu OK wybrany element zostaje
umieszczony na planszy schematu
programu (rys. 8).

- Attribute jest to polecenie progra-
mu do nadawania charakterystycz-

Rys. 14.
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nych wtasciwosci symbolom i pota-
czeniom miedzy symbolami. Funk-
cja ta jest wykorzystywana przy
tworzeniu bardziej zaawansowanych
programoéw.

W menu Analyse mamy nastepuja-
ce polecenia (rys. 9):

- Options - ustawiamy parametry do
przeprowadzenia analizy tworzonego
oprogramowania (rys. 10).

Za pomoca Hardware settings (rys.
11) mozemy dokladnie ustawi¢ paramet-
ry do analizy dla wybranego przez pro-
jektanta typu mikrokontrolera. Zaleca sie
jednak, aby nie zmienia¢ ustawienn do-
myélnych na poczatku pracy z Realize-
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rem. Polecenie Go uruchamia program
z Pakietu Realizera - ST-Analyser - two-
rzacy plik wynikowy w kodzie szesnas-
tkowym (rys. 12). Po naci$nieciu pole-
cenia Report zostanie w notatniku wy-
$wietlony plik raportu, w ktérym znajdu-
ja sie wszystkie informacje dotyczace
przebiegu kompilacji. Uruchomienie po-
lecenia Results wyswietli ewentualne
bledy, jakie powstaly podczas analizy
oprogramowania (rys. 13).

W menu Options (rys. 14) umiesz-
czono nastepujace polecenia:
- w Auto save ustawiamy czas auto-

matycznego zapisu wszelkich zmian

w schemacie (rys. 15). Program do-
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my$lnie ma ustawiony zapis co 10
minut.

- Auto wire option umozliwia usta-
wienie parametréw automatycznego
prowadzenia polaczen pomiedzy
elementami bibliotecznymi podczas
rysowania schematu (rys. 16).

- w Configure toolbar mozemy dokonaé
samodzielnej konfiguracji paska na-
rzedziowego, zaznaczajac nazwe in-
teresujacego nas narzedzia iuzywa-
jac przycisku ,->“ doda¢ jego ikone
do prawego okna lub tez uzywajac
przycisku ,<-“ usunaé¢ ikone
narzedzia z paska (rys. 17).

Bardzo uzytecznym poleceniem jest

Page layout options, za pomoca kt6-

=" Wiinrg sleTeEnice

Wyciecie elementu

prirkites lacrpeach isis kndoey oisyed
m PAITECICIVEN BT, koior

-
A pediwisicmach kumsnrem, kol

Zapisz

Otwdérz schemat

Nowy schemat

Kopiuj

Wklej

Analyser

Simulator

Powiekszenie reczne

Strzatka wyboru

Eacznik elementéw

Komunikaty kompilatora

Informacje analysera

Informacje analysera

Zmiana atrybutdw

R R EEE T OEE

Informacja o elemencie

I

]

Lustro elementu

Obrét elementu

Tworzenie etykiety

Element z biblioteki

Otwérz biblioteke

Kopiuj element

Powieksz

Pomniejsz

Centruj schemat

Widok catego projektu

Pomoc

N = SE e RE

©
o

""\-\.\__\_\_ x w1 lerr i

Pt T —— \
™ E (bt
Jorctoes

fakinia Seericrbam

i | e

ow D

‘Wee, gyl Gedpam]

ET P

Ha algnrars ]

| . I F Srosgning oo

o, | [om

Rys.

oy
Coliegio b automiahcaregs Tsmne” |

[ =]

 Cunerk 5T DLL

Colech lapal e

5 ezl hedhaps g
=4 % 571G EAEMCL
i ST
G TR 1K ADM, & Conw

o STECTONTE ADM, U6 pra
o STENE 1K ADM, 20 pra

o ) STET = A Dorwaian
H | STET 3 il Carvesirs

Ll

s

Rys. 20.

rego dokonujemy doboru parametréw
planszy, na ktérej bedziemy rysowaé
nasz schemat (rys. 18). Polecenie Pre-
ferences umozliwia miedzy innymi do-
konanie wyboru koloru linii taczacych
ze soba elementy biblioteczne (rys. 19).

Po wybraniu opcji Select hardwa-
re otwiera sie okno jak na rys. 20,
w ktérym dokonujemy wyboru mikro-
kontrolera, dla ktérego bedzie ,ryso-
wany“ program. W naszym projekcie

ey e docslomscm |

o i

el rskecntmo em

-l

ra

i STESTEN 1K ANM, B0 Corweiar, 31 pas

i ) STEE S B Rl duD Carvvited BBl Antimisad T, EEFAOM
-} STEJ#e LCD Dovta, EEPPODM wrd D) Corvudior

ol | STEM 2 Diwwepten wvud destiadinindd T i

B ST i3 A/D Corwmriar, dudorsicad Timas snd [EPRION

o
i_ T

uzyjemy mikrokontrolera ST62TO1,
wiec nalezy wybraé z listy st6201.dll
i klikna¢ OK.

Krzysztof Gorski, AVT
krzysztof.gorski@ep.com.pl

Na plycie CD-EP2/2001B publiku-
jemy ST6-Realizera w peinej wersji
funkcjonalnej. Jest on takze dostepny
(wraz z katalogiem procesoréw ST62)
na plycie CD-EP2.
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