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Dlaczego ChipStation?

Programator ChipStation CS-
84\48, wyposazony w podstawke
DIL 48 oraz modul PLCC84, po-
zwala na ,,obstuge” szerokiej gamy
uktadéw programowalnych w obu-
dowach DIL do 48 wyprowadzen
oraz w obudowach PLCC do 84
wyprowadzen. Inne dostepne adap-
tery, o ktére mozna uzupelni¢ ze-
staw, to SOP-44, TSOP-48, TSOP-
56, SSOP, SDIP itd. Programator
(co prawda opcjonalnie) umozliwia
takze programowanie uktadéw z in-
terfejsem JTAG/ISP.

Elastyczny sterownik, odpowiada-
jacy za sterowanie wyprowadzen
wymiennych podstawek, daje moz-
liwos¢ podtaczenia kazdego wypro-
wadzenia ukladu do napiecia zasi-
lajacego, masy, napiecia programu-
jacego lub sygnalu zegarowego.
Mozliwe jest wiec programowanie
ukladéw o dowolnym rozkladzie
wyprowadzen zasilania i danych.
Za pomoca tego programatora be-
dzie mozna programowac takie
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uklady, ktére jeszcze nie zostaly
opracowane!

ChipStation CS-84\48 prezentuje
sie okazale. Przy wymiarach
27,1x22,7x6,1mm i wadze 3,5kg pro-
gramator nie nalezy do kieszonko-

SPRZET

Nowy programator firmy LEAP
ELECTRONIC ChipStation
CS-84\48 wyréznia sie pod
wieloma wzgledami wsréod
urzqdzen stuzqcych do
programowania ukladow
elektronicznych. Uniwersalno$é
tego programatora powinna
bowiem zadowoli¢ nawet
najbardziej wymagajacych
projektantéw, dla ktorych jest
on podstawowym narzedziem
pracy. W artykule
przedstawiamy opis tego
programatora oraz
charakterystyke

zwiqzanego z nim

oprogramowania.
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Programator nowej generacji

wych, ale celem konstruktor6w bylo
raczej maksymalne zwiekszenie jego
mozliwosci, a nie miniaturyzacja. Za-
silacz wbudowany w dolna czes¢
obudowy dodatkowo zwieksza wy-
miary programatora, ale w sumie jest
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to rozwiazanie bardzo praktyczne.
Zasilacz jest malo wymagajacy - bo-
wiem zadowala go dowolne napiecie
z przedzialu 100..240V, co jest jego
niewatpliwg zaleta. Solidna, metalo-
wa obudowa zapewnia ochrone
przed ewentualnymi tadunkami elek-
trostatycznymi i ma jednoczesnie
wplyw na trwalto$¢ konstrukcji. Plyta
czolowa, oprécz gniazda, w ktérym
umieszczane sa wymienne podstaw-
ki, jest wyposazona w cztery diody
LED. Po podlaczeniu do portu réw-
noleglego komputera i podaniu zasi-
lania sygnalizuja one aktualny stan
programatora, a wiec zasilanie, pra-
ce, oczekiwanie i blad. Komunikacje
z uzytkownikiem wspomaga wbudo-
wany w programator sygnalizator
akustyczny. Zlacze portu stuzacego
do komunikacji z komputerem (po-
przez dotaczony do kompletu kabel)
znajduje sie na tylnej Sciance progra-
matora. Z tylu znajduje sie réwniez
zlacze portu szeregowego do progra-
mowania ukladéw w systemie oraz
wlacznik zasilania.

Oprogramowanie

Obstuge programatora zapewnia
wchodzacy w skiad zestawu pro-
gram o nazwie ,,ChipStation®, kté-
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ry wraz z zawartymi na plycie CD-
ROM sterownikami nalezy zainsta-
lowaé¢ w katalogu gté6wnym kompu-
tera. Jak zapewnia producent, apli-
kacja wspéipracuje z Windows 95/
98/NT, pozwalajac na kontrole
i sterowanie poprzez sie¢ lokalna.

Po uruchomieniu programu wi-
dzimy fadnie zaprojektowany inter-
fejs graficzny (rys. 1). Twércy pro-
gramu przygotowali szereg funkcji
pozwalajacych na znaczne utatwie-
nie obstugi programatora. Komuni-
katy pojawiajace sie podczas pro-
cesu programowania ,wpadaja
w oko“ zaraz po uruchomieniu ap-
likacji. Dostep do grup ikon zapro-
jektowano w postaci zakladek. Jak
widaé¢ na rysunku, w gtéwnym ok-
nie programu znajduje sie: standar-
dowy w Windows pasek MENU,
grupa ikon umieszczonych ponizej,
okna RUN-TIME MESSAGE WIN-
DOW i DUMP EDIT, okna komuni-
katow (lewa dolna strona ekranu)
oraz grupa dodatkowych ikon (ana-
logicznie strona prawa).

Programowanie

Programowanie rozpoczynamy od
wybrania typu ukladu, z ktérym
aktualnie pracujemy. Wyboru tego
dokonujemy za pomoca polecenia
SELECT IC dostepnego w ME-
NU>DEVICE lub bezposrednio, ko-
rzystajac z ikony umieszczonej
w dolnej prawej cze$ci gléwnego
okna programu. Polecenie to uak-
tywnia okno SELECT IC DIALOG
przedstawiajace liste dostepnych
ukladéw (rys. 2). Wystepuje tutaj
kilka ciekawych dodatkéw. Miano-
wicie w rozpoznaniu producenta
ukiadu pomaga pojawiajace sie
obok logo, ajego strone WWW
mozemy odwiedzié¢ klikajac
umieszczony ponizej przycisk (np.
w celu uzyskania dodatkowych in-
formacji o interesujacym nas ukla-
dzie).

Biblioteka obstugiwanych ,kosci“
jest bardzo bogata. Zawiera dluga
liste elementéw oferowanych przez
réoznych producentéw i zapewnia
wspoéiprace z uktadami: EPROM,
EEPROM, FLASH EPROM, PLD
wliczajac uklady typu PAL, GAL,
EPLD, CPLD, a takze mikrokontro-
lery, DSP i inne. Po wybraniu in-
teresujacego nas elementu (w na-
szym przypadku ATMEL AT89C52)
,ChipStation“ wyswietla okno in-

Plaee O 1T is ervoneous

Rys. 4.

formujace uzytkownika o podsta-
wowych jego parametrach, takich
jak typ, rozmiar pamieci, napiecia
zasilania, napiecie programowania
itp. (rys. 3).

Poprawno$¢é obsadzenia uktadu
w podstawce warto sprawdzi¢ kli-
kajac ikone SCAN dostepna w gor-
nej cze$ci okna programu. W przy-
padku stwierdzenia nieprawidlo-
woéci np. braku styku pomiedzy
nézkami a podstawka sygnalizowa-
ny jest blad oraz automatycznie
wyswietlany komunikat wskazujacy
graficznie wyprowadzenia, w kté-
rych brak kontaktu (rys. 4). Inno-
wacja w tym programie jest funk-
cja autodetekcji pozwalajaca auto-
matycznie rozpoznaé¢ posiadany
uklad. Po wykonaniu powyzszych
czynno$ci uklad jest gotowy do za-
programowania.

W zaleznos$ci od tego co chcemy
zrobi¢, producent przewidziat kil-
ka algorytméw procesu programo-
wania. Wyboru operacji jaka za-
mierzamy przeprowadzi¢ dokonuje-
my poprzez uaktywnienie interesu-
jacej nas zakladki z ikonami. Jak
widaé¢ na rys. 1 znajduja sie one
w gornej cze$ci okna gléwnego. Do
wyboru mamy zaktadki z modyfi-
kowalnymi algorytmami procesu
programowania, odczytu i kasowa-
nia pamieci ukladu oraz zakltadke
SINGLE, na ktérej znajduja sie iko-
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ny pozwalajace na pojedyncze wy-
konanie poszczegélnych operacji.
Zaktadki PROGRAM, READ, ERA-
SE umozliwiaja wykonanie serii
operacji wchodzacych w sktad pro-
cesu zaprogramowania, wczytania
do bufora lub skasowania zawar-
tosci pamieci. Dodatkowo mozliwe
jest pominiecie wybranej (lub
wybranych) przez uzytkownika
operacji wchodzacych w sktad po-
szczegblnych proces6w. Na przy-
ktad pominiecie operacji BLANK
CHECK podczas procesu programo-
wania wymaga jedynie klikniecia
myszka na ikonie o nazwie
BLANK. Program natychmiast zmie-
nia interesujaca nas ikone na na-
pis SKIP. Pozostale operacje wyko-
nywane sa automatycznie po na-
ci$nieciu znajdujacego sie pod za-
ktadkami przycisku RUN (pojedyn-
cze wykonanie wybranego procesu)
lub AUTORUN (powtarzanie wy-
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branego procesu - w przypadku
programowania serii takich samych
ukladéw - az do momentu prze-
rwania go przez uzytkownika).
Podczas wykonywania wybranego
procesu jego postep pokazywany
jest w postaci graficznej z podanym
czasem trwania poszczegdlnych
operacji.

Okno DUMP EDIT (rys. 1) za-
pewnia dostep do zawarto$ci bufo-
ra pamieci. Zaktadki z napisami
8BITS i 16BITS zawieraja informa-
cje dotyczace odpowiednio 8- i 16-
bitowego adresu komoérek bufora
oraz kodu programu w postaciach:
binarnej i ASCII. Zaktadka BUFFER
INFORMATION pokazuje nazwe
programu ostatnio tadowanego do
bufora wraz z jego Sciezka dostepu
oraz podstawowymi parametrami
typu format, rozmiar pliku itp.
Wybierajac ostatnia z zaktadek,
opisana jako BUFFER MAP, moze-
my zobaczy¢ mape bufora pamieci
zorganizowana w bloki. Adres in-
teresujacego nas bloku wysSwietla-
ny jest automatycznie w prawym
dolnym rogu okna, zaraz po naje-
chaniu na niego kursorem.

Okno DUMP EDIT umozliwia po-
nadto wykonanie szeregu operacji
na zawarto$ci bufora pamieci. Stu-
zy do tego celu pionowy rzad ikon
znajdujacych sie po lewej stronie
okna (rys. 1). Ogoblne informacje
dotyczace przeznaczenia kolejnych
ikon uzyskujemy poprzez najecha-
nie na nie kursorem.

Aplikacja umozliwia zapis zawar-
tosci bufora w wybranym formacie
oraz pozwala na zapisanie wybra-
nego fragmentu bufora. Fragment
ten wybieramy, podajac jego zakres
poczatkowy i koncowy ,recznie
w postaci HEX lub korzystajac
z przyciskéw FILE, MAX, IC (rys.
5). Mozliwe jest takze wypelnienie
bufora warto$ciami wybranymi
przez uzytkownika. Zadany obszar
zapelniamy, w zalezno$ci od po-
trzeb, danymi zaproponowanymi
przez twoércéow aplikacji (do wybo-
ru) lub danymi zdefiniowanymi
przez siebie. Opcja recznego okres-
lenia interesujacego nas fragmentu
bufora, na ktérym chcemy przepro-
wadzi¢ operacje, polega na poda-
niu jego adresu poczatkowego
i koncowego (rys. 6). Zaawansowa-
ne mozliwosci oferuje takze edytor
zawarto$ci bufora: dostepne jest

Rys. 9.

kopiowanie, przesuwanie i zamie-
nianie miejscami wybranych przez
uzytkownika fragmentéw pamieci.
Mamy tu mozliwo§é samodzielne-
go okreslenia fragmentu Zrédlowe-
go pamieci, ktéry chcemy skopio-
wac, przesunat czy zamienié. Po-
nadto, dostepne sa narzedzia do
wyszukiwania interesujacego nas
ciagu kodu programu w buforze.
W oknie uruchomionym ikona SE-
ARCH DATA podajemy interesuja-
cy nas ciag (w kodzie binarnym
lub ASCII) oraz kierunek przeszu-
kiwania (rys. 7).

Dodatkowe funkcje programu
W gléwnym oknie programu znaj-
duje sie takze okno o nazwie RUN-
TIME MESSAGE WINDOW, widocz-
ne w postaci przewijanego paska
na rys. 1. Pokazuje ono przebieg
pracy programatora, sygnalizu-
jac jednocze$nie aktualny stan
urzadzenia oraz wykonanie po-
szczegdlnych operacji. Zaréwno
w tym oknie, jak i w oknie komu-
nikatéw sygnalizowane sa natych-
miast wszystkie bledy oraz inne
informacje dodatkowe. Okno RUN-
TIME MESSAGE WINDOW mozemy
zmaksymalizowaé¢ klikajac na od-
powiednia ikone =znajdujaca sie
w dolnej czesci ekranu lub korzys-
tajac z prawego przycisku myszki.
Ciekawa funkcja jaka udostepnia
program ,,ChipStation“ jest funkcja
REPORT (ikona w dolnej czesci
gléwnego okna programu). Pomoze
ona szczegblnie tym uzytkowni-
kom, ktérzy programuja ,,masowo*
i potrzebuja informacji na temat
skutecznosci swoich ,,dziatan“. RE-
PORT bowiem to przedstawiona
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w pigulce historia wykonanych
przy uzyciu programatora operacji
i ich skutecznosci (procentowo).
Twoércy programu zadbali takze
o graficzne przedstawienie stosun-
ku ,sukces - porazka“ w postaci
wykresu, dajac jednoczeSnie moz-
liwo§é zapisu na dysk danych
z wybranego przez nas okresu pra-
cy. Z opcji tych korzystamy wybie-
rajac odpowiednie zakladki w ok-
nie REPORT (rys. 9).

Kolejna nowinka jaka wyréznia
opisywany program od innych
o podobnym przeznaczeniu jest
EXTEND PARAMETER SETUP (rys.
10). Opcja dostepna jest z pozio-
mu menu lub poprzez ikone o na-
zwie MATH i pozwala na zmiane
(w okreslonym zakresie) podstawo-
wych parametrow programowania
jak: napiecie zasilania uktadu, po-
ziomy napie¢ wyjsciowych i wej-
Sciowych, poziomy napie¢ i czes-
totliwo$ci programowania, kasowa-
nia itp. Uklady ,z odzysku®, ktére
chcemy ponownie wykorzystac,
mozemy sproébowaé ,zmusi¢“ do
pracy, w przypadku pojawienia sie
probleméw, poprzez odpowiednie
dobranie parametré6w programowa-
nia (zakladajac, ze ,reanimowany*
element jest sprawny).

Nalezy dodaé¢, ze funkcja ta jest
przeznaczona dla bardziej doswiad-
czonych uzytkownikéw. Nieumie-
jetne obchodzenie sie z EXTEND
PARAMETER SETUP moze SpOwo-
dowa¢ nieodwracalne uszkodzenie
uktadu.

Do ustawienia parametréw pracy
programu stuzy dostepna w ME-

mieci, adresu poczatkowe-
go, od ktérego rozpocznie sie za-
pis w “kosci“, adresu poczatkowe-
go bufora itp. W COMMON SETUP
ustawiamy takze format numeru
seryjnego zapisywanego w ukla-
dzie, parametry weryfikacji oraz
zabezpieczenia blokéw.

Warto zwrécié uwage na fakt, ze
poszczegdlne opcje ustawiane
przez uzytkownika uaktywniane sa
dynamicznie w zaleznosci od ty-
pu wybranego uktadu. Dotyczy to
nie tylko COMMON SETUP czy
CONFIGURATION SETUP, ale pra-
wie wszystkich okien programu.
Nieaktywne aktualnie opcje wy-
Swietlane sa w standardowy dla
Windows sposéb, czyli w kolorze
szarym.

W “ChipStation“ mamy réwniez
czeSciowy wplyw na szate graficz-
na samej aplikacji. Pewnych mo-
dyfikacji mozemy dokonaé¢ bowiem
w wygladzie okna przedstawiajace-
go postep wykonywania programo-
wania, odczytu czy kasowania. Je-
zeli komputer wyposazony jest
w karte dzwiekowsa, dostepna jest
takze opcja wyboru ,,wydawanych*
przez program dzwiekéw. Wazna
funkcja dostepna z tego samego po-
ziomu jest ADDITION NEW IC
NUMBER. W pojawiajacym sie tu
oknie (rys. 11) definiujemy nowe
uklady, ktére sa automatycznie do-
dawane do listy obstugiwanych
elementéw. Oczywiscie operacja ta-
ka wymaga zdobycia odpowiednich
plikéw z algorytmami. Na szczes-
cie udostepniane sa one w miare
rozwoju oprogramowania na stro-
nie producenta.
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Decyzja nalezy do Was

Mamy nadzieje, ze po przeczyta-
niu tego artykulu Czytelnik wyrobit
sobie ogbélny poglad na temat Chip-
Station CS-84/48. Naszym zdaniem
firma LEAP ELECTRONIC daje kon-
struktorom silne narzedzie. Szcze-
gblnie duzo zyskuja ci konstrukto-
rzy, ktérzy korzystaja z szerokiego
wachlarza dostepnych na rynku
uktadéw programowalnych. Urza-
dzenie jest wiec idealnym narze-
dziem w laboratoriach badawczych,
zakladach produkcyjnych, zajmuja-
cych sie tworzeniem i testowaniem
nowych projektéw. Znika koniecz-
nos$¢ korzystania z kilku réznych
programatoréw, a wiec uzyskuje sie
oszczedno$é czasu i cennego miejs-
ca na biurku. Niewatpliwa zaleta
oprogramowania jest jego prostota
i- jak obiecuja tworcy - ciagly roz-
woj. Mozliwo$¢ $ciagniecia ze stro-
ny producenta bezplatnej aktualiza-
cji oprogramowania, w polaczeniu
Z zaawansowanym sposobem stero-
wania wyprowadzeniami programa-
tora, pozwoli na utrzymanie prze-
wagi ChipStation nad podobnymi
urzadzeniami.

RK

Urzqdzenie przedstawione w ar-
tykule udostepnila redakcji firma
RK-System, tel. (0-22) 724-30-39,
www.rk-system.com.pl.
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