uftorouter

Inna funkcja Specctry, o ktérej
warto wspomnieé¢ przy okazji oma-
wiania trybu Place Mode, jest gru-
powanie elementéw w tzw. klastry.
Jest to zdefiniowana przez uzytkow-
nika (na podstawie okreslonych kry-
teriow np. powiazan elektrycznych)
grupa komponentéw, ktéra w pew-
nych sytuacjach moze by¢ traktowa-
na jako pojedynczy element. Wiaza-
nie elementéw w grupe moze bycé
pomocne np. gdy pewne elementy
musza pozostawaé w okre$lonym po-
tozeniu wzgledem siebie lub nacho-
dzi¢ na siebie, co moze zdarzy¢ sie
w przypadku gesto upakowanych ob-
wodéw drukowanych. Definiowanie
grupy odbywa sie poprzez wskaza-
nie indywidualnych elementéw oraz
okreslenie typu tworzonego klastra.
Do wyboru mamy nastepujace typy:
- Floor Plan - grupa komponentéw,

ktéra ma byé umieszczona we-

wnatrz lub na zewnatrz zdefinio-
wanego obszaru (room).

- Super - grupa komponentéw, kto-
rych wzajemne polozenie oraz ro-
tacja ma pozosta¢ stala w toku
dalszego projektowania (chyba ze
klaster zostanie rozwiazany). Ele-
menty skladowe traktowane sa
w tym wypadku jako jeden super-
komponent.

- Piggyback - grupa komponentéw,
ktére moga ,nachodzi¢“ na siebie
bez naruszania regul projektowych.

T
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- Super Piggyback - grupa kompo-
nentéw, ktérych wzajemne poloze-
nie oraz rotacja ma pozostaé stala
w toku prac projektowych. Dodat-
kowo w Super Piggyback elementy
moga ,nachodzi¢“ na siebie bez
naruszania regul projektowych.
W celu utworzenia grupy nalezy

skorzysta¢ z polecenia Menu>Defi-

ne>Cluster, a nastepnie wybra¢ me-
tode grupowania. Mozemy bowiem
grupowaé¢ elementy, wybierajac je
sposr6d listy dostepnych (Define by

List - rys. 5), zgrupowaé elementy

wcze$niej zaznaczone (Selected),

utworzy¢é grupe zawierajaca wszyst-
kie elementy zwiazane z wybranymi

Sciezkami sygnatowymi lub zasilaja-

cymi (By Net), albo zgrupowaé te

elementy, ktére sa sygnatlowo zwia-
zane z dowolnie wybranym (Seed).

Specctra pozwala na dostosowanie
ustawien dotyczacych obszaru robo-
czego i zestawu informacji, jakie sa

w nim prezentowane w zaleznos$ci

od aktualnych potrzeb projektanta.

Modyfikacji tych parametréw (zaré-

wno w trybie Place Mode, jak

i w Route Mode) oraz wtlasciwosci

aplikacji pod katem wizualizacji

projektu w obszarze roboczym moze-

my dokona¢ w oknie Layers (rys. 6).

Wykorzystujac okno, mozemy

w prosty sposéb zmieniaé takie

wlasciwosci jak: ,,widzialno$é¢“ po-

szczegblnych warstw (ich wlaczanie
lub wytlaczanie), okresla¢ warunek
edycji danych grup obiektéw wcho-
dzacych w sklad projektu, okreslaé
priorytet oraz kierunek wytyczania
sciezek na poszczeg6lnych wars-
twach, ustawia¢ dowolnie kolorysty-
ke poszczegélnych grup obiektéw
itd. Mozliwos¢é dowolnego okreslania
tych i innych wlasciwosci poprawia
komfort pracy z aplikacja i ulatwia
proces projektowania szczeg6lnie

PROGRAMY

Zapraszamy do lektury
kolejnego artykutu z cyklu,
w ktorym prezentujemy
mozliwosci autoroutera
Speccira.

W tej czesSci kontynuujemy
opis opcji zwiqgzanych

z dzialaniem programu

w trybie Place Mode.

w przypadku zlozonych, gesto upa-
kowanych plytek. Mozliwos$¢ wlacza-
nia lub wylaczania indywidualnych
warstw i grup obiektéw pozwala po-
nadto na lepsza kontrole opracowy-
wanego obwodu PCB (mozemy np.
wizualizowaé w obszarze roboczym
dowolna grupe lub grupy obiektéw,
takich jak sciezki, piny, przelotki
lub wlaczaé wszystkie elementy na
wybranej warstwie, warstwach). Wy-
wolanie okna Layers

realizowane jest za [E&

pomoca ikony o tej EE
samej nazwie, ktéra Tomo
znajduje sie na pas- Towmro
ku narzedzi lub za =ewe: "
pomoca polecenia 2%
Layers dostepnego e
Z poziomu Me- e ]
nu>View. Kazdy #sss |
wiersz okna repre-
zentuje inna wars- LI:::;“.
twe fizyczna lub s
warstwe systemowaq. Fape
Poszczegblne wars-
twy fizyczne odpo- -

S Whrng Poivgons
wiadaja poszczegbél- i
nym warstwom pro-
jektu, natomiast Ffowseras
warstwy systemowe —
sa czysto wirtualne —
i grupuja po prostu Fuwim
obiekty tego samego fue i
typu (Sciezki, prze- wiakinic
lotki, etykiety ele- Ce e
mentéw itp.), co po- i L
zwala na dowolne

Rys. 6.
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okres$lanie zestawu informacji, jakie
wy$wietlane sa w obszarze robo-
czym. Kazda warstwa sygnalowa ma
5 przyciskéw: Layer ID, Routing Di-
rection, Layer Priority, Object Selec-
tion oraz Layer View, sterujacych
poszczegblnymi ,wladciwosciami®
warstwy. Warstwy niesygnalowe ma-
ja trzy przyciski: Layer ID, Object
Selection, Layer View.

W przypadku zlozonych projektow
bardzo pomocna moze okazaé sie
funkcja umozliwiajaca wylaczanie
grupy obiektéw danego typu tak, aby
nie mozna bylo wybraé¢ ich do edy-
cji ,podswietla¢”. Obiekt ,wylaczo-
ny“ jest w tym trybie widoczny dla
projektanta, niemozliwe jest jedynie
poddanie go jakiejkolwiek edycji. Ma
to znaczenie w sytuacji, jesli elemen-
ty rozmieszczone sa gesto tak, ze

obiekty zwiazane z nimi (np. etykie-
ty) zachodza na siebie lub gdy ele-
menty nakladaja sie wizualnie (sa po
przeciwnych stronach ptytki).

Okno Layers pozwala ponadto na
ustawianie priorytetu poszczegdl-
nych warstw na etapie wytyczania
sciezek. Opcja ta dotyczy jedynie
tych warstw, na ktérych moga by¢
prowadzone $ciezki. Zmiana priory-
tetu realizowana jest tutaj za pomo-
ca przycisku Layer Priority. Aktual-
ny status danej warstwy odzwier-
ciedla symbol oléwka znajdujacy sie
na przycisku. Gruby oléwek symbo-
lizuje warstwe podstawowa nato-
miast cienki drugorzedna. W obsza-
rze Layers mozemy takze ustali¢ kie-
runek wytyczania $ciezek w odnie-
sieniu do kazdej z warstw. W tym
przypadku powinni$my postuzy¢ sie

przyciskiem Routing Direction, co

umozliwi nam wybdr jednego z sied-

miu wariantéw prowadzenia $ciezek
na danej warstwie sygnatowej:

- Off - prowadzenie S$ciezek zabro-
nione,

- Vertical - pionowo,

- Horizontal - poziomo,

- Orthogonal - pionowo i poziomo,

- Diagonal - po przekatnych,

- Positive diagonal - preferowany
kierunek z dolnej lewej czesci
plytki do goérnej prawej,

- Negative diagonal - preferowany
kierunek z gérnej lewej czesci
plytki do dolnej prawej.

RK

Dodatkowe informacje

Wiecej informacji mozna uzyskaé w firmie RK-
System, www.rk-system.com.pl.
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