uftorouter

Zanim zaprezentujemy mozliwosci
autoroutera pod katem rozmieszcza-
nia elementéw warto przypomnieé
wspomnieé, ze - jak juz wspomnie-
liSmy w poprzedniej czesci artykulu
- rozmieszczanie elementéw na plyt-
ce sklada sie z czterech podstawo-
wych etap6éw: ustalenia regut projek-
towych, rozmieszczenia elementéw
krytycznych, rozmieszczenia elemen-
téw ,duzych” oraz rozmieszczenia
elementéw ,malych”. Specctra bazu-
je w tym wypadku na liczbie wypro-
wadzen elementu. Jako ,duze“ sa
traktowane te elementy, ktére posia-
daja cztery lub wiecej wyprowadzen.
Poniewaz aplikacja po uruchomieniu
domys$lnie ustawiana jest w trybie
routera (Route Mode), przed przysta-
pieniem do rozmieszczania elemen-
téow konieczne jest przelaczenie pro-
gramu w tryb Place Mode. Zadanie
to realizowane jest za pomoca ikony
Place Mode znajdujacej sie na pas-
ku narzedzi. Podstawowe opcje
zwiazane z automatycznym i interak-
tywnym rozmieszczaniem ustawiamy
w oknie Placement Setup (rys. 1).
Mozemy je wywolaé za pomoca po-
lecenia Setup z poziomu Menu>Au-
toplace. Jednymi z parametréw, kto-
re rzutuja na prace Specctry na eta-
pie rozmieszczania elementéw sa:

- PCB Placement Grid - parametr
globalny: minimalny raster siatki
referencyjnej odnoszacy sie do
wszystkich elementéw, zaréwno

SMD jak i zwyklych. Wartos¢
0 oznacza, ze siatka nie zostala
zdefiniowana.
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Rys. 1. Widok okna Placement
Setup
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- PCB Placement Spacing - parametr
globalny: minimalne odstepy sto-
sowane wzgledem wszystkich
komponentéw na druku. Wartos¢ -
1 oznacza, ze parametr ten nie zo-
stal zdefiniowany. Odstepy moze-
my tu definiowaé osobno dla obu
stron ptytki.

Zwracamy uwage, ze definiowanie
siatki w odniesieniu do rozmieszcze-
nia elementéw nie zawsze jest ko-
nieczne. Jezeli nasz projekt wymaga
ustawienia siatki rastra mozemy wy-
korzysta¢ do tego celu opisywane
okno Placement Setup lub skorzys-
ta¢ z polecenia Menu>Define>Design
grids i ustawi¢ siatke w oknie De-
sign grids (rys. 2) zakladki Place-
ment. W drugim przypadku mamy
mozliwo$§é ustawienia globalnej siat-
ki osobno dla elementéw typu SMD
jak i przewlekanych, a takze usta-
wienia jej dla konkretnych typéw
komponentéw.

Powr6émy jeszcze na chwile do
okna Placement Setup. Poszczegblne
zaktadki tego okna umozliwiaja mo-
dyfikacje kilku innych wlasciwosci
srodowiska takich jak np.:

- wlaczenie lub wylaczenie prowad-
nic kursora ulatwiajacych precy-
zyjne rozmieszczanie komponen-
tow,

- wlaczanie lub wylaczanie kontroli
regul projektowych High Speed
zwigzanych z wytyczaniem §ciezek
juz na etapie rozmieszczania kom-
ponentéw (tylko w przypadku roz-
mieszczania automatycznego),

- zmiane punktu referencyjnego
wzgledem ktérego mozemy auto-
matycznie wyréwnywaé potozenie
okres§lonych grup komponentéw
(wiecej na ten temat w kolejnej
czesci artykutu),

- okreslanie kierunku ,przesuwa-
nia“ elementu(-6w) umieszczo-
nych na plytce w przypadku, gdy
aktualnie dodawany powoduje
z nim kolizje,

- ustalenie parametréw dotyczacych
dziatania funkcji Move Compo-
nent. W przypadku recznego, ukla-
dania elementéw mozemy np. za-
blokowaé¢ ptaszczyzne X tak, ze
przesuwanie elementéw w tej
plaszczyznie nie bedzie mozliwe,

PROGRAMY

Zapraszamy do lektury
kolejnego artykutu z cyklu,
w ktorym prezentujemy
autorouter Specctra.

W dzisiejszym odcinku
przyblizymy te opcje
Specctry, ktore zwiqgzane
sq z dzialaniem programu

w trybie Place Mode.

- ustawienie parametréw zwiazanych
z dzialaniem funkcji Move Compo-
nent w zakresie juz wytyczonych
sciezek. W przypadku przesuwania
komponentu do ktérego Sciezki zo-
staly juz wytyczone mozemy np.
nakaza¢ ich zrywanie, automatycz-
ne odbudowywanie z uwzglednie-
niem ich optymalizacji, czeSciowe
zrywanie w zaleznosci od tego po
ktérej ptaszczyznie przesuwamy
element,

- ustalenie miejsca w ktérym kursor
bedzie ,trzymal“ komponent
w momencie jego przesuwania, ob-
racania itp.,

- ustawienie wtasciwosci funkcji
Measure wys$wietlajacej wspdlrzed-
ne wskazanego punktu na ptytce,
odleglosci pomiedzy dwoma wska-
zanymi punktami lub zestawu in-
formacji na temat wskazanego ele-
mentu.

Tak jak wcze$niej wspomnielismy
Specctra umozliwia zadanie regutl
projektowych ktére moga by¢ stoso-
wane zaréwno na etapie rozmiesz-
czania elementéw jak i na etapie
wytyczania Sciezek. Poniewaz apli-
kacja stosuje reguly projektowe
w spos6b hierarchiczny, o czym by-
a mowa w poprzedniej czesci arty-
kutu, uzytkownik moze zadawacd je
globalnie w stosunku do catego pro-
jektu lub do specyficznych grup ele-
mentéw czy obszar6w tworzonego
obwodu drukowanego. Dostep do
ustawien regul dotyczacych poszcze-
gbélnych ,pozioméw hierarchii“ od-
bywa sie z poziomu Menu>Rules.
Generalnie, reguty ktére moga byé
ustawiane przez uzytkownika to:

- Minimum permitted spacing - mi-
nimalne odstepy pomiedzy kompo-
nentami, lub pomiedzy komponen-
tami, a zdefiniowanymi przez pro-
jektanta obszarami zabronionymi
(obszarami plytki w ktérych nie
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Rys. 2. Okno Placement Setup,
w ktérym jest definiowana m.in.
siatka rastra

powinny by¢ zlokalizowane kom-
ponenty). Regula ta stosowana jest
zar6wno podczas automatycznego
jak irecznego rozmieszczania ele-
mentéw. Mozemy definiowacd ja
globalnie pod katem wszystkich
elementéw projektu, jak réwniez
oddzielnie dla okreslonych grup
elementéw lub obszaréw ptytki.
W drugim przypadku kontrolowa-
ny jest minimalny odstep pomie-
dzy elementami danego typu,
a elementami tego samego lub in-
nego typu lub obszarami zabronio-
nymi okreS$lonymi przez uzytkow-
nika, przy czym odstep moze by¢
definiowany oddzielnie dla obu
stron plytki. Okno umozliwiajace
zadanie opisywanych parametréw
w odniesieniu do PCB (najnizszy
poziom w hierarchii) pokazano na
rys. 3. W przypadku wyzszych
pozioméw takich jak image set,
image, component, czy tez room
(pojecia opisywane w poprzednim
odcinku), parametr ten definiowa-
ny jest w oddzielnych oknach.
Nalezy w tym miejscu zwrécié
uwage, ze opisywana wczeSniej
metoda ustawienia minimalnych
odstepéw za pomoca okna Place-
ment Setup dotyczy globalnych
ustawien §rodowiska, a parametry
zadane w tym oknie sa nadpisy-
wane przez te ktére zostana zde-
finiowane w ramach opisywanej
reguty.

- Permitted orientations - orientacja
elementu(-6w). Reguta ta determi-
nuje dozwolona orientacje elemen-
tu(-6w): pozioma, pionowa lub
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Rys. 3. Okno definicji odstepow
pomiedzy obiektami PCB
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Rys. 4. Okno definicji regut
tgczenia PCB

specyfikowana przez zadany kat
obrotu. Podobnie jak w przypadku
odstepéw regula ta moze by¢ defi-
niowana globalnie dla wszystkich
elementéw oraz oddzielnie dla
okreslonych grup elementéw (np.:
przewlekanych, SMD) i okreslo-
nych obszaréw ptytki dla réznych
pozioméw hierarchii. Tak jak po-
przednio orientacja elementéw mo-
ze by¢ definiowana dla obu stron
druku. Okno umozliwiajace usta-
wienie tej reguly na poziomie PCB

pokazano na rys. 4.

Permitted sides - regula umozli-
wiajaca ustalenie na ktérej stronie
plytki moga by¢ umieszczane ele-
menty w trybie auto lub recznym.
Domys$lnie udostepnione sa obydwie
strony. Reguta, jak i dwie poprzed-
nie, moze by¢ zastosowana dla kaz-
dego z poziomo6w hierarchii.

Opposite sides - reguta pozwalaja-
ca na okreSlenie ktére z komponen-
téw moga by¢ umieszczone front to
back, czyli w tej samej lokalizacji
(w tych samych wspélrzednych) ale
po przeciwnych stronach ptytki. Re-
gula ta klasyfikuje elementy na dwa
typy: duze lub mate w zaleznosci od
liczby pinéw, w zwiazku z czym
mozemy rozpatrywaé dowolna kom-
binacje nastepujacych wariantéw:
Large-Large, Large-Small, Small-
Small.

Zgodno§¢ wszystkich ,,posuniec¢”
projektanta z zestawem wczes$niej
okreslonych regut projektowych kon-
trolowana jest automatycznie na po-
czatku kazdej sesji oraz przy kazdej
operacji zwiazanej z rozmieszcza-
niem elementéw lub wytyczaniem
sciezek. W przypadku manualnej
,obrébki“ projektu kazda operacja
powodujaca kolizje ze wzgledu na
przekroczenie regul sygnalizowana
jest w oknie Output Window i wtlas-
ciwie niemozliwa do wykonania.
Dzieje sie tak jednak tylko w przy-
padku gdy wtlaczona jest funkcja
Checking odpowiedzialna za auto-
kontrole.

RK

Dodatkowe informacje

Wiecej informacji mozna uzyskaé w firmie RK-
System, www.rk-system.com.pl.
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