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PROJEKTY

Wspdlng cechq uktadow opisywanych w dziale "Miniprojekty" jest tatwosc ich praktycznej realizacji.
Zmontfowanie ukiadu nie zabiera zwykle wiecej niz dwa, trzy kwadranse, a mozna go uruchomic w ciggu
kilkunastu minut. Uktady z .Miniprojektow” mogq byc¢ skomplikowane funkcjonalnie, lecz tatwe w montazu
i uruchamianiu, gdyz ich ztozonosc¢ i inteligencja jest zawarta w uktadach scalonych. Wszystkie uktady
opisywane w tym dziale sq wykonywane i badane w laboratorium AVT. Wiekszo$S¢ z nich znajduje sie
w ofercie kitow AVT, w wyodrebnionej serii ,Miniprojekty” o numeracji zaczynajgcej sie od 1000.

4-kanatowy termometr na Game Port

Prezentowany

w artykule projekt jest
przykiadem
interesujqcego
wykorzystania fragmentu
mozliwoéci komputera
PC: jako 4-kanalowego
termometru-rejestratora
z mozliwosciq
programowania alarméw.
Rekomendacje: dla
wszystkich
uzytkownikéw PC (takze
tych nie lubiqgcych
Iutownicy), ktérzy chcq
za jego pomocq
monitorowac
temperature

w maksimum czterech
réznych punktach
odleglych od komputera
do 12 metréw.

Autorem projektu jest Igor
Cesko, ktéry sam swoja role
w jego opracowaniu okresla
skromnie: programista.
Rzeczywiscie, dzieki zastoso-
waniu jako czujnikéw tempe-
ratury nowoczesnych (i mato
w Polsce znanych!) ukladéw
SMT160 firmy Smartec, zada-
nie projektanta sprowadza sie
do napisania oprogramowania
odczytujacego z uktadu prze-
tworzony do postaci cyfrowej
wynik pomiaru temperatury
i wySwietlajacego go na ekra-
nie monitora. Zadanie wyda-
waloby sie dos¢ proste, ale do
tej pory nikt nie podjal sie
jego tak skutecznej realizacji...

Drugim problemem, jaki
musial rozwiazaé¢ projektant
urzadzenia byl wybér portu
dla komunikacji oprogramo-
wania z czujnikami tempera-
tury. Igor rozwiazal to w spo-
s6b niebanalny, wybral bo-
wiem rzadko wykorzystywa-
ny Game Port, z ktérego jest
pobierane réwniez zasilanie
dla czujnikéw.

Schemat elektryczny ilu-
strujacy spos6b dolaczenia
czujnikéw do Game Portu po-
kazano na rys. 1. Autor za-
strzega, ze maksymalna dtu-
go$¢ przewoddéw laczacych
czujniki z Game Portem nie
powinna przekracza¢ 10 met-
réw, ale z przeprowadzonych
przez nas préb wynika, ze
stabilny odczyt mozna uzys-
ka¢ na odleglo$¢ 12 metréw
pod warunkiem zastosowania
do doprowadzenia zasilania
przewodéw o érednicy wiek-
szej niz 0,6 mm.

Oprogramowanie odpo-
wiadajace za odczyt i wy-
$wietlanie temperatur zostato
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napisane w bardzo profesjo-

nalny sposéb, a zaimplemen-

towane w nim funkcje powo-
duja, ze urzadzenie jest nie-
zwykle uzyteczne, choéby do

§ledzenia temperatur réznych

elementéw komputera. I tak:

- Program GamePortTemp nie
wymaga instalacji, rozpo-
czyna on prace od razu po
uruchomieniu. Jak spraw-
dziliSmy bez trudu radzi
sobie z praca takze w tak
wymagajacych srodowiskach
jak Win NT/XP/2000. Jego
gléwne okno jest niepozor-
ne (rys. 2), ale mozna
w nim ustawi¢ podstawowe
parametry pracy pomiaréw,
takie jak: odstep pomiedzy
kolejnymi pomiarami, czas
integracji przetwornika A/C
wbudowanego w dotaczone
czujniki oraz liczbe ostat-
nich pomiaréw, ktérych
wyniki sa uéredniane przez
program.

- Klikniecie prawym przycis-
kiem w oknie pokazanym
na rys. 2 powoduje wy-
swietlenie dodatkowych opcji
(rys. 2), z ktérych najcie-
kawsze kryja sie w Op-
tions. Oprécz mozliwosci
skalibrowania wynikéw po-
miaréw odczytywanych na
wyjsciach uktadéw SMT160,
uzytkownik moze zadaé
dla kazdego czujnika progi
temperatur (dolny i gérny -
rys. 4), ktérych przekrocze-
nie jest sygnalizowane wy-
$wietleniem okna z komu-
nikatem alarmowym oraz
wymoéwieniem przez pro-
gram (niezbedna karta dzwie-
kowa) wartosci temperatu-
ry powodujacej alarm.

WYKAZ ELEMENTOW

SMT160-30 czujniki
temperatury (1...4 szt.),
dostepne w Elfie, numer
katalogowy 73-088-69

DB15M - klasyczny wiyk meski
(dwurzedowy)

Bezpieczniki 63 mA (1...2 szt.)

Wzory plytek drukowanych
w formacie PDF sq dostepne
w Internecie pod adresem:
http://www.ep.com.pl/?pdf/
luty03.htm oraz na plycie
CD-EP2/2003 w katalogu PCB.
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Program mozna skonfigu-
rowaé takze w taki sposdb,
aby wyniki pomiaréw wraz
ze znacznikami czasu (odczy-
tywanymi z zegara RTC kom-
putera) byly rejestrowane
w pliku w lubianym przez
Excela formacie CSV. Dzieki
temu przygotowanie graficz-
nych raportéw ilustrujacych
zmiany temperatury jest bar-
dzo proste.

Andrzej Gawryluk, AVT

Oprogramowanie i opis
oprogramowania (w jezyku
czeskim) publikujemy na CD-
EP2/2003B, sq one dostepne
takze w Internecie pod adre-
sami: http://www.cesko.host.-
sk/downloads/GamePort-
Temp.zip oraz http://www.-
cesko.host.sk/GamePort-
Temp.htm.
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