P ROJEKTY

Yampp-3/USB, czes¢ 2

Nowe wcielenie popularnego odtwarzacza MP3

W drugiej czesci artykulu
prezentujemy sposéb obslugi
interfejsu USB oraz
oprogramowania YamppLink,
ktére stuzy do ,przegrywania®
zawartosci playlist do pamieci
Yamppa.

Rekomendacje: nowoczesny
odtwarzacz dla fanéw
empetréjkowych nagran,
doskonale dostosowany do
wspdlpracy z programowymi
odtwarzaczami stosowanymi

w PC.
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Instalacja sterownikow
USB oraz programu
YamppLink

Nowy system plikow YADL oraz
spos6b przesylania plikéw do yam-
ppa-3/USB wymuszaja zainstalowa-
nie w komputerze PC odpowied-
niego oprogramowania. Sklada sie
ono z dwoéch niezaleznych czesci:
sterownika dla wirtualnego portu
COM, dostarczonego przez produ-
centa ukltadu interfejsu USB (firme
FTDI), oraz wlasciwego oprogramo-
wania sluzacego do =zarzadzania
plikami, playlistami oraz do komu-
nikacji poprzez ten wirtualny port.
Firma FTDI udostepnia za darmo
sterowniki do swoich produktéw,
ito wkilku wersjach przeznaczo-
nych dla réznych systeméw opera-
cyjnych. W naszym przypadku beda
potrzebne sterowniki VCP, bez ob-
stugi Plug and Play, przeznaczone
dla systemu Windows. Sterowniki
te sa dostepne pod adresem http:/
/www.ftdichip.com/FTDriver.htm,
pod nazwa N8002101.zip lub na
CD-EP12/2002B.

W przypadku $ciagniecia ste-
rownikéw z Internetu musimy je
rozpakowaé¢ do jakiego$ tymczaso-
wego katalogu. Nastepnie podia-
czamy yamppa do komputera za

pomoca standardowego
kabla USB majacego z jednej
strony wtyk typu ,,A“, a z drugiej
typu ,,B“. Nie musimy przy tym
podlacza¢ zadnego dodatkowego
zasilania do yamppa - bedzie on
zasilany z komputera poprzez zla-
cze USB. Po chwili powinni$my
zobaczy¢ okno z informacja o wy-
kryciu nowego urzadzenia USB<-
>Serial. Klikamy dwa razy Dalej,
zaznaczamy ,Okre§lona Lokaliza-
cja“ i wybieramy katalog, do kto-
rego rozpakowaliémy sterowniki.
Nastepnie postepujemy zgodnie
z instrukcjami ukazujacymi sie na
ekranie. Jezeli komputer nie wy-
kryje nowego urzadzenia, nalezy
dokladnie sprawdzi¢ jakodé luto-
wania w obrebie interfejsu USB
na plytce yamppa. Po zakoncze-
niu instalacji nalezy sprawdzié¢
w Menedzerze Urzqdzen, czy po-
jawil sie dodatkowy port COM,
nazwany USB Serial Port, i jaka
nadano mu nazwe (COMXx).

Jesli wszystko jest w porzadku,
to sterowniki USB mamy z glowy,
i pozostaje zainstalowanie progra-
mu yamppLink stuzacego do ko-
munikacji z yamppem. Mozna go
znalezé w Internecie pod adresem
http://www.yampp.com/yl oraz na
CD-EP12/2003B. W tym celu na-
lezy program umieszczony na CD
skopiowaé¢ (zawartos¢ katalogu
yamppLink) do dowolnego katalo-
gu na dysku twardym.
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Przygotowanie yamppa do
pracy

Je§li mamy juz zainstalowane
potrzebne oprogramowanie, moze-
my przystapi¢ do pierwszego uru-
chomienia yamppa. Najpierw trze-
ba wgra¢ wlasciwe oprogramowa-
nie. Do tego celu wykorzystamy
bootloader (wgrany wczedniej do
procesora yamppa), zlacze USB
oraz aplikacje vamppLink. Do
wgrania oprogramowania nie jest
konieczne podlaczenie dysku
twardego. Nie jest tez wymagane
dodatkowe zasilanie - yampp jest
zasilany z portu USB. Najpierw
uruchamiamy yamppLinka i w me-
nu Options->Preferences wpisuje-
my nazwe portu COM, ktéra
odczytaliémy podczas instalacji
sterownikéw FTDI. Nastepnie uru-
chamiamy bootloader poprzez na-
ciéniecie na klawiaturze yamppa
klawisza STOP i przytrzymujac go,
podiaczamy kabel USB do yam-
ppa lub (jesli jest on juz podia-
czony) naciskamy przycisk RE-
SET. Jesli nie mamy podlaczonej
klawiatury lokalnej, to za pomoca
dodatkowego przewodu laczymy
wyprowadzenie numer 15 zlacza
J2 do masy. W ten sposéb uak-
tywniamy bootloader - mozna pus-
ci¢ klawisz STOP lub usunaé
zwore. Po kilku sekundach, po-
trzebnych na enumeracje urza-
dzen USB, mozemy wybraé¢ z me-
nu programu Actions->Update Fir-
mware, a jako plik do zatadowa-
nia wybra¢ yampp3_usb.bin. Jesli
wszystko przebiegnie prawidlowo,
to po kilku sekundach mamy
odtwarzacz gotowy do pracy. Od-
taczamy kabel USB, podlaczamy
dysk, wyswietlacz i zasilanie. Je$-
li nie posiadamy wys$wietlacza, to
bedzie nam potrzebny jaki§ pro-
gram terminalowy oraz kabelek
RS232 podlaczony do =zlacza J3.
Terminal musi by¢ ustawiony na
predkos¢ 115200 bodéw, 1 bit
stopu i brak parzystosci. Po wla-
czeniu zasilania powinni$my zo-
baczy¢ informacje, ze znaleziono
nowy dysk oraz pytanie o pozwo-
lenie na formatowanie dysku.
Oczywidcie musimy sie na to
zgodzi¢ poprzez dwukrotne wcis-
niecie przycisku PLAY lub wysta-
nie dwéch znakéw ,g“ z termina-
la. Po poprawnym zakonczeniu
formatowania mozna podtaczycé
kabel USB i w programie yamp-
pLink wybraé¢ opcje Connect. Po
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chwili potrzebnej na inicjalizacje
dysku mozemy rozpocza¢ tadowa-
nie plikéw MP3 do yamppa.
Mozemy dodawaé¢ pojedyncze pli-
ki lub cate playlisty wygenerowa-
ne programem Winamp. Po zakon-
czeniu tadowania plikéw klikamy
Disconnect, w wyniku czego
yampp zostanie wyzerowany i po
naci$nieciu klawisza PLAY powi-
nien rozpoczaé¢ odtwarzanie.
Opisalem wariant optymistycz-
ny, ale jak to czesto w zyciu
bywa, mozemy natknaé sie na
r6znorakie problemy. Co wtedy
pocza¢? Nie popadajmy w panike,
bo z pomoca przyjdzie nam...

...program testowy

Mozemy go zaladowaé do yam-
ppa dwoma sposobami. Jesli pro-
ba ladowania gléwnego oprogra-
mowania przebiegla pomyslnie,
a problemy wystapilty pdzniej,
mozemy zaladowaé program tes-
towy tak samo jak gléwna apli-
kacje - poprzez zlacze USB, wy-
bierajac do =zaladowania plik
yvampp3u_test.bin. Mozemy przy
tym sprébowaé¢ pominaé krok ak-
tywacji bootloadera. Jego aktywa-
cja jest wymagana jedynie w przy-
padku niezaladowania oprogramo-
wania gléwnego lub biedu po-
wstatego w trakcie jego tadowania
niepozwalajacego na normalne
uruchomienie yamppa. Jesli prob-
lem wystapil juz w trakcie préby
tadowania przez USB, to najpierw
musimy jeszcze raz sprawdzié
wirtualny port COM w menedze-
rze urzadzen systemu Windows

(po dotaczeniu yamppa) oraz
zgodno$¢é jego nazwy z ustawie-
niami w programie yamppLink.
Jesli tu wszystko jest w porzadku,
a dalej nie dziala interfejs USB,
to musimy ponownie skorzystaé
z programowania poprzez interfejs
SPI - czyli zlacze J1. Uruchamia-
my program yapp lub inny ob-
stugujacy programator ISP i tadu-
jemy do pamieci procesora plik
yampp3u_testboot.hex. Jest to po-
taczenie programu testowego
z bootloaderem, poniewaz zalado-
wanie samego programu testowe-
go poprzez SPI spowodowaloby
usuniecie bootloadera z pamieci
procesora. Nastepnie musimy pod-
taczy¢ kabel terminala RS232 do
zlacza J3, na komputerze urucho-
mi¢ program terminala z paramet-
rami 115200,n,8,1 i zalaczy¢ zasi-
lanie yamppa. W oknie terminala
powinien pojawié¢ sie tekst powi-
talny. Je$li nic sie nie pojawi,
musimy sprawdzi¢ kabel RS232,
potaczenia miedzy procesorem
a ukladem IC4, aje$li wszystko
jest OK, to dodatkowo =zasilanie
i oscylator ukladu VS1001 oraz
napiecie na 42 noézce procesora
(powinno by¢ bliskie 5 V). Jesli
zobaczymy tekst powitalny, to
z klawiatury terminala wysylamy
znak ,?“, zeby zobaczy¢ spis
komend programu testowego. Tes-
ty o numerach od 0 do 2 dotycza
uktadu VS1001. Negatywny wynik
ktéregokolwiek z nich oznacza
problemy z komunikacja proceso-
ra z ukladem VS1001. Testy od 3
do 6 réwniez testuja VS1001, lecz
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ich wynik powinien by¢ styszalny
na wyjsciu audio. Jesli ktérykol-
wiek test VS1001 nie wypadtl
pomyélnie, nalezy sprawdzié
montaz dekodera oraz uklad
74LVC245. Jak wynika z praktyki,
90% wszelkich probleméw z uru-
chomieniem yamppa wynika ze
zlej jakosci lutéw lub zwaré po-
miedzy nézkami uktadéw scalo-
nych spowodowanych przegrza-
niem cyny podczas lutowania.
Nastepnie uruchamiamy test
numer 8, czyli test pamieci RAM.
Jesli otrzymamy wynik negatyw-
ny, to w znalezieniu przyczyny
pomoga nam testy numer 91i “a“,
ktére powoduja wysylanie na ko-
lejne linie magistrali danych oraz
adresé6w ,biegnacej” jedynki lo-
gicznej, ulatwiajacej sprawdzenie
magistral za pomoca oscyloskopu.
Test numer 7 sprawdza popra-
wno$é pracy interfejsu ATA,
a w wyniku jego dziatania powin-
niSmy zobaczy¢ nazwe i pojem-
noé¢ podiaczonego dysku twarde-

go oraz heksadecymalny zrzut
pierwszego sektora dysku. Pod
litera ,b“ mamy test interfejsu

USB. Zeby go wykonaé, musimy
podiaczy¢ najpierw kabel USB
oraz uruchomié¢ druga kopie ter-
minala na komputerze. Terminal
ten powinien byé¢ skonfigurowany
na polaczenie przez wirtualny
port COM utworzony przez ste-
rowniki FTDI. Pozostale paramet-
ry transmisji sa nieistotne. Teraz
w pierwszym oknie terminala uru-
chamiamy test USB. W obu ok-
nach terminali powinien sie po-
jawi¢ tekst USB <-> Serial link
up Enter some characters. Press
ESC to end test. Nastepnie wpi-
sujemy dowolne znaki w jednym
z okien terminali, ktére powinny
sie pojawi¢ w drugim. Test kon-
czymy, naciskajac klawisz ESC,
przy aktywnym dowolnym oknie
terminala. Je$li co$ nie dziata, to
sprawdzamy wedlug schematu po-
taczenia miedzy procesorem
a ukladami IC8, IC11 oraz elemen-
ty wspolipracujace z IC11. Kolej-
nym testem jest test klawiatury
lokalnej, ktéry podaje aktualny
stan klawiszy. Moze byé réwniez
wykorzystany do sprawdzenia
zwar¢ na magistrali danych. Ko-
lejny z testéw pozwala na spraw-
dzenie dziatania odbiornika pod-
czerwieni oraz pilota zdalnego
sterowania. Po uruchomieniu tego
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testu nalezy nacisna¢ kilkakrotnie
dowolny klawisz na pilocie, aby
program moégt rozpoznaé ustawie-
nia transmisji. Ostatnie dwa testy
umieszczone pod klawiszami ,+*
i“-“ stuza do przegladania zawar-
tosci twardego dysku. Jesli upo-
ramy sie juz ze wszystkimi prob-
lemami, podlaczamy kabel USB,
uruchamiamy bootloader poprzez
wcisniecie klawisza ,.e“, po czym
tadujemy gléwne oprogramowanie
za pomoca programu yamppLink.

Mozliwosci i obsluga
programu yamppLink

Program yamppLink (rys. 5)
zostal opracowany specjalnie dla
odtwarzaczy yampp wyposazo-
nych w interfejs USB. Pozwala on
na latwe zarzadzanie zawartoscia
dysku yamppa oraz zajmuje sie
przygotowaniem i transmisja da-
nych poprzez tacze USB.

Po pierwszym uruchomieniu pro-
gramu musimy ustawié¢ kilka para-
metré6w pracy programu. W tym
celu zmenu Options wybieramy
Preferences. Jedna opcje juz poz-
naliSmy przy okazji wgrywania wias-
ciwego oprogramowania - czyli usta-
wienie numeru portu COM. Nastep-
nie musimy poda¢ Sciezke dostepu
do katalogu, do ktérego yamppLink
bedzie $ciagal utwory z dysku yam-
ppa - wcelu ich archiwizacji lub
odtworzenia na komputerze (pole
Path to MP3 Storage...).

Nastepnie w polu File Naming
Priority/Sequence wpisujemy ko-
lejnos¢, w jakiej yamppLink bedzie
szukal danych o wykonawcy oraz
tytule kazdego tadowanego utwo-
ru. Dane te moga by¢ pobierane
na trzy sposoby: moga pochodzié
z nazwy pliku, ktéra musi zawie-
ra¢ znak ,-“ 1iktérej fragment
przed myslnikiem jest traktowany
jako nazwa wykonawcy, a po mys-
Iniku jako tytul utworu lub moga
pochodzi¢ ztak zwanych MP3
Tagéw, czyli specjalnych danych
dotaczonych na koncu kazdego
utworu w trakcie jego tworzenia.
Tagi moga wystepowaé w wersji
,v1“ lub ,,v2“. Sekwencja szukania
nazwy moze sie sklada¢ maksy-
malnie z trzech cyfr, w zakresie od
,0“ do ,,2“. Cyfrze ,,0“ przyporzad-
kowane jest pobieranie danych
z nazwy pliku, cyfrze ,1“ pobie-
ranie danych z tagéw v1, a cyfrze
,2“ - pobieranie danych z tagow
v2. Przykladowo, wpisanie w tym

Yampp-3/USB
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Rys. 4. Konfiguracja bitow
specjalnych podczas
programowania mikrokontrolera

polu tylko cyfty ,,0“ powoduje, ze
program bedzie sprawdzal tylko
nazwy plikéw, a wpisanie sekwen-
cji ,210“ spowoduje, ze yamp-
pLink najpierw sprawdzi, czy da-
ny plik posiada tag w wersji 2,
a jesli nie posiada, to nastepnie
zostanie sprawdzony tag w wersji
1, ajesli itego nie bedzie, to
sprébuje pobiera¢ dane z nazwy
pliku. Pole EE-Prom Start Address
jest nieistotne dla yamppa-3/usb.
Jesli chcemy, zeby nazwa wyko-
nawcy 1itytul utworu byly wy-
Swietlane na wys$wietlaczu yamp-
pa duzymi literami, to mozemy
zaznaczy¢ pole Auto Upcase Artist
and Title in Songbase Entries.
Pamietajmy, Ze ta opcja zadziata
tylko podczas dodawania nowych
utworéw. Ostatnia opcja pozwala
na automatyczne sprawdzanie no-
wych wersji programu dostepnych
w Internecie. Po wustawieniu
wszystkich wymaganych opcji kli-
kamy , OK*“.

Polaczenie z yamppem
i transfer plikéw
Wyrézniamy dwa stany, w ja-
kich moze sie znajdowaé¢ yampp-
Link. Pierwszym z nich jest stan
Disconnected - czyli roztaczony -
w ktérym jedyna mozliwa funkcja
jest zaladowanie do yamppa no-
wego oprogramowania systemowe-
go (i tylko w tym stanie mozemy
to zrobi¢). Zeby przejs¢ do dru-
giego stanu, nalezy z menu wybrac
yampp -> Connect lub kliknaé¢ na
pierwsza ikone od lewej na pasku
ikon. W tym momencie yamppLink
rozpoczyna komunikacje z podla-
czonym przez port USB yamppem,
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przerywajac ewentualne odtwarza-
nie i pobierajac informacje o dys-
ku, playlistach i bazie danych
o utworach. Po zainicjowaniu po-
taczenia, w oknie Playlists wy-
Swietlane sa nazwy wszystkich
aktualnie zaladowanych playlist,
liczba utwordéw, jaka jest na kazdej
z nich oraz laczny czas trwania
wszystkich utworéw z danej play-
listy. W oknie Artist/Band wy-
Swietlane sa nazwiska (nazwy)
wykonawcow wszystkich utworow
znajdujacych sie na dysku yam-
ppa oraz liczba 1ilaczny czas
trwania wszystkich utworéw da-
nego wykonawcy. W oknie Tracks
sa wysSwietlane informacje o kaz-
dym utworze znajdujacym sie na
dysku, czyli: wykonawca, tytul,
dtugosé, czestotliwo$é prébkowa-
nia oraz - w kolumnie Ref - liczba
playlist, w ktérych znajduje sie
odno$nik do danego utworu. Po
lewej stronie, przy kazdym utwo-
rze znajduje sie ikonka oznacza-
jaca status danego utworu. I tak,
zielony znak ,,v“ oznacza zatado-
wany utwor, ktéry ma odnosnik
w jakiej§ playliscie, czarny krzy-
zyk oznacza zaladowany utwér,
do ktérego nie ma odnosnika
w zadnej playliscie - okreslany
mianem Orphaned song, potréjna
kolorowa strzatka oznacza utwor
oczekujacy na zaladowanie do
yamppa, a pojedyncza niebieska
strzatka oznacza utwor, ktéry jest
wtlasnie tadowany na dysk yam-
ppa. Na dole okna widoczne sa
dwa paski postepu. Pierwszy po-
kazuje postep w tadowaniu jedne-
go utworu, a drugi - ogélny po-
step w tadowaniu wszystkich
nowo dodanych plikéw.
Ladowanie utworéw moze byé
wykonane dwoma sposobami. Mo-
zemy dodawaé przygotowane
wczedniej playlisty w formacie
m3u - czyli takim jaki wykorzys-
tuje popularny Winamp lub do-
dawa¢ pojedyncze utwory mp3,
jednakze utwory te nie beda wy-
stepowaly na zadnej znajdujacej
sie na dysku playliscie, oproécz
automatycznie generowanej przez
yamppLinka playlisty TOTAL za-
wierajacej wszystkie utwory znaj-
dujace sie na dysku, posortowane
w porzadku alfabetycznym wedlug
tytulu. W celu dodania plikéw
i playlist mozemy wykorzystac
menu File lub lepiej - sposdb
»przeciagnij i upudc® - przeciaga-
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jac po prostu mysza dany plik do
okna yamppLinka. Po dodaniu
nowej playlisty rozpoczyna sie
proces sprawdzania danych
o utworach, i w przypadku wysta-
pienia bledu generowany jest ra-
port o przyczynach powstania bte-
du. Nastepnie rozpoczyna sie la-
dowanie kolejnych utworéw na
dysk yamppa. W trakcie trwania
tadowania mozemy kontynuowad
dodawanie nowych utworéw badz
playlist.

Po zakoficzeniu transmisji
wszystkich plikéw, przed odlacze-
niem kabla USB, nalezy pozwolié
yamppLinkowi na prawidlowe za-
koniczenie sesji, poprzez wybranie
opcji Disconnect.

Kasowanie playlist oraz
zbednych utworéw

Zeby usunaé playliste z dysku
yamppa, nalezy ja zaznaczy¢, a na-
stepnie kliknaé¢ na ikone z sym-
bolem fioletowych nozyczek. Moz-
na tez zaznaczy¢ jednocze$nie
kilka playlist do usuniecia, przy-
trzymujac klawisz Control pod-
czas zaznaczania. W ten sposo6b
usuwamy tylko playlisty, pozosta-
wiajac na dysku yamppa wszyst-
kie powiazane z nimi utwory. Jes-
li dany utwér nie jest juz powia-
zany z zadna playlista, zostaje
zaznaczony jako Orphaned i ma
w polu Ref warto$¢ ,0“. Jesli
chcemy zwolni¢ miejsce na dys-
ku, mozemy wykasowaé takie
utwory, kilkajac ikone z symbo-
lem zo6ittych nozyczek. Wowczas
wszystkie pliki zaznaczone jako
Orphaned zostaja usuniete z dys-
ku yamppa. Niestety, nie ma
mozliwosci pojedynczego kasowa-
nia wybranych plikow.

Edycja tytuléw i nazw
wykonawcow

YamppLink umozliwia edycje
nazw utworéw. W tym celu w ok-
nie Tracks nalezy klikna¢ pra-
wym klawiszem myszy na danym
utworze oraz wybra¢ z menu kon-
tekstowego pozycje Edit Artist/
Title. W ten sposéb mozemy
zmienia¢ nazwy utworéw juz za-
tadowanych na dysk yamppa.
Dodatkowo z menu kontekstowe-
go mozemy wyswietli¢ informacje
o danym utworze, zawarte w ba-
zie danych utworéw oraz polecié¢
odtworzenie danego utworu przez
komputer PC.

Funkcje dodatkowe

Menu Actions programu yam-
ppLink umozliwia dostep do kilku
dodatkowych funkcji. Opisze tylko
kilka z nich. Funkcja Look into
Logfile pozwala podejrze¢ historie
wykonywanych operacji. Jesli
w oknie Tracks zaznaczymy jeden
lub kilka plikéw, to funkcja Store
selected Track(s) to Disk pozwala
na $ciagniecie tych utworéw z dys-
ku yamppa do komputera PC.

Funkcja Wipe yampp Disk jest
réwnoznaczna z szybkim formato-
waniem dysku yamppa, wiec na-
lezy zachowaé ostrozno$é, ponie-
waz cala zawarto$é dysku yamppa
zostanie bezpowrotnie utracona
po uzyciu tej funkcji. Na szczes-
cie yamppLink wymaga potwier-

dzenia wykonania tej operacji,
wyéwietlajac stosowne ostrzeze-
nie.

Dump Data Section pozwala na
zrzut zawarto$ci bootsectora, bazy
danych utworéw oraz FAT-u
do pliku tekstowego, umozliwia-
jac kontrole i analize tych da-
nych, co moze by¢ przydatne dla
bardziej dociekliwych uzytkowni-
kéw yamppa.

Funkcja Write arbitrary data
from file to EEPROM pozwala na
zapisanie do pamieci EEPROM
procesora Atmegal61 dowolnych
danych pobranych z pliku. Zasto-
sowanie tej funkcji opisane bedzie
w czeSci po$wieconej oprogramo-
waniu systemowemu yamppa.

Funkcje Write oraz Disable
EEPROM Logo dzialaja tylko wow-
czas, gdy do yamppa podlaczymy
graficzny wyswietlacz LCD - co
umozliwia najnowsze oprogramo-
wanie systemowe yamppa.

Oprogramowanie
systemowe yamppa-3/USB
Oprogramowanie to zostalo po-
dzielone na dwie czesci (warstwy).
Pierwsza z nich tworza procedury
obstugi wiekszosci urzadzen napi-
sane w asemblerze, ktére mozna
znalez¢ w katalogu yampp3lib. Po-
szczegblne pliki ASM odpowie-
dzialne sa za obstuge konkretnych
urzadzen, takich jak dysk, wy-
Swietlacz LCD czy interfejs USB.
Poniewaz procedury te sa bardzo
czesto wywolywane z gléwnego
programu, powinny byé¢ wykony-
wane jak najszybciej. Dlatego tez
wybrano asembler jako optymalna
platforme pozwalajaca na pisanie
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krétkich i szybko wykonywanych
procedur. Po skompilowaniu pro-
cedury te tworza biblioteke
yampp3lib.a, ktéra jest wykorzys-
tywana przez program gléwny,
czyli druga - gléwna warstwe
oprogramowania napisana w jezy-
ku wysokiego poziomu, czyli w C.
Biblioteka ta jest dotaczana do
programu w trakcie linkowania go-
towego kodu. Wykorzystanie do
yamppa-3/USB lepszego procesora
w polaczeniu z nowym systemem
plikéw dato spore pole do popisu
przy pisaniu oprogramowania sys-
temowego. Dzieki temu zyskal on
troche dodatkowych mozliwosci,
a procedury konfiguracyjne zostaly
uproszczone. Szczegdlnie dotyczy
to konfiguracji pilota zdalnego ste-
rowania, ale o tym napisze pé6z-
niej. Do wprowadzenia jakichkol-
wiek zmian wymagajacych rekom-
pilacji kodu potrzebny bedzie dar-
mowy kompilator jezyka ,,C“, czyli
AVR-GCC. Zalecana wersja tego
kompilatora jest kompilator wersji
3.02 wraz z biblioteka avr-libc
20011126, zawarty w pliku avr-
gee_freaks20011214a.exe. Jest on
dostepny w Internecie pod adre-
sem http://www.avrfreaks.net/filed-
nload.php?url=/AVRGCC/Down-
load/avrgec_freaks20011214a.exe.
Przy zastosowaniu innej wersji
kompilatora moga wystapi¢ prob-
lemy z poprawna kompilacja, zwia-
zane ze zmianami w bibliotekach
LIBC poczynionych w kolejnych

| pampplink

wersjach. Sposéb instalacji i ko-
rzystania z tego kompilatora byl
juz kilkakrotnie poruszany na tla-
mach EP, wiec nie bede go po-
wtarzal, a skupie sie na opisie
poszczegblnych opcji dostosowuja-
cych oprogramowanie yamppa do
indywidualnych potrzeb. W wiek-
szosci przypadkéw nie jest ko-
nieczna umiejetno8¢ programowa-
nia w jezyku C, poniewaz program
zostal napisany tak, aby odpo-
wiedniag konfiguracje mozna bylo
przeprowadzi¢ poprzez wstawienie
lub usuniecie znakéw komentarza
przy odpowiednich definicjach
w pliku Constants.h lub zmiane
warto$ci odpowiednich statych
(rowniez w tym pliku).

Znakiem komentarza w jezyku
C jest podwéjny slash - ,//¢
wstawiony na poczatku danej li-
nii. Wszystkie definicje znajduja-
ce sie w pliku Constants.h sa
podzielone na sekcje. Pierwsza
wazna definicja jest ustawienie
odpowiedniej czestotliwodci kwar-
cu taktujacego uklad VS1001 -
#define F_VS1001. Nalezy wybraé
jedna z dwéch mozliwych wartos-
ci lub dopisa¢ swoja, pamietajac,
ze wpisana warto$¢ musi by¢
czestotliwoscia kwarcu podana
w hercach podzielona przez 2000.
W przypadku stosowania kwarcu
i czestotliwosci ponizej 15 MHz
nalezy uaktywni¢ podwajacz czes-
totliwosci zawarty wewnatrz ukla-
du VS1001 poprzez dodanie do
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Rys. 5. Widok okna programu yampplLink
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wyliczonej wartosci czestotliwosci
kwarcu stalej o wartosci 0x8000.
Jesli przez przypadek posiadamy
starsza niz ,,K“ wersje uktadu
VS1001, to nalezy réwniez usu-
na¢ komentarz z linii #define
OLD_VS1001.

W kolejnej sekcji mozna usta-
wié rodzaj uzytego wyswietlacza
LCD oraz opcje wizualizacji. Ro-
dzaj podlaczonego do yamppa
wyswietlacza LCD ustawiamy po-
przez wyboér jednej z siedmiu do-
stepnych definicji LCD_TYPE. Je-
zeli do wspélpracy z yamppem-3/
USB chcemy wykorzysta¢ graficz-
ny wySwietlacz LCD stosowany
w niektérych telefonach komoérko-
wych firmy Nokia, wybieramy typ
7, lecz ten typ wySwietlacza wy-
maga innego sposobu podlaczenia
go do plytki yamppa oraz kilku
dodatkowych zabiegéw, co szcze-
gélowo =zostanie opisane w trze-
ciej czesci artykutu.

Usuniecie komentarza z linii
#define ALTERNATE_SCROLL po-
zwala zmienié¢ sposéb przesuwa-
nia sie napisé6w na wyswietlaczu
tak, ze tekst zamiast ,,odbija¢ sie“,
bedzie sie przesuwal w jedna stro-
ne.
Definicja #define SCROLL_SPE-
ED okresla predko$¢ przesuwania
sie tekstu, a doktadniej czas po-
miedzy kolejnymi przesunieciami
wyrazony w dziesiatych czeSciach
sekundy. Kolejne trzy opcje prze-
znaczone sa wylacznie dla gra-
ficznego LCD.

W nastepnej sekcji pliku Con-
stants.h znajduja sie opcje twar-
dego dysku. Przez zmiane warto$-
ci definicji HDD_STANDBY_TIME
mozemy ustawi¢ czas (w sekun-
dach), po jakim talerze dysku
twardego zostana zatrzymane
w przypadku bezczynnosci odtwa-
rzacza. Je8li podczas odtwarzania
utworé6w wystapilyby problemy
z dzwiekiem objawiajace sie krot-
kimi przerwami lub ,,czkawka“, to
istnieje duze prawdopodobiens-
two, ze usuniecie komentarza z li-
nii #define FAST_IDLE DISK spo-
woduje poprawe odtwarzania.

W sekcji UART OPTIONS usta-
wiamy opcje wizualizacji procesu
odtwarzania na terminalu dola-
czonym do zlacza RS232.

Jesli wystapityby klopoty z pi-
lotem zdalnego sterowania, obja-
wiajace sie tym, ze po probie
zmiany glo$nos$ci yampp nie wi-
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dzi momentu puszczenia klawi-
sza, to w sekcji Infra Red Controls
nalezy wylaczy¢ opcje ENAB-
LE AUTOREPEAT. ]Jesli pojedyn-
cze naci$niecia niektérych klawi-
szy pilota bylyby interpretowane
podwdjnie (uniemozliwiajac na
przyktad zmiane funkcji Loudness
badZz Random), to mozna temu
zaradzi¢, zwiekszajac wartoéci de-
finicji #define DOUBLE_TRAP.

Kolejna sekcja pliku Cons-
tants.h zawiera konfiguracje kla-
wiatury lokalnej. Mamy do wybo-
ru dwa ré6zne uklady klawiszy
sterujacych. Pierwszy, domys$lny
dla 8-przyciskowej klawiatury,
oraz drugi dla 4-przyciskowej
klawiatury, dostepny po usunie-
ciu komentarza =z linii #define
FOUR_KEYS_CONTROL. Jezeli za-
proponowany ukltad klawiszy nam
nie odpowiada, to mozemy go
zmieni¢ poprzez zmiane wpiséw
w linii #define KBD_SHORT oraz
#define KBD_LONG. Spos6b wpro-
wadzenia zmian jest identyczny
jak przy oprogramowaniu dla
,starego® yamppa-3.

W ostatniej sekcji, wartoscia
definicji MIN_VOLUME, mozna
ustali¢é minimalny mozliwy do
ustawienia poziom glosnosci oraz
liczbe krokéw regulacji glosnosci.
Usuwajac komentarz z linii #de-
fine PWR_BEEPS, mozemy spo-
wodowaé, ze po =zalaczeniu za-
silania yampp oznajmi nam go-
towos¢ do pracy, generujac po-
trojny dzwiek.

Konfiguracja kodéw pilota

Ze wzgledu na dwukrotnie
wieksza pojemno$¢ pamieci Flash,
mozliwe bylo napisanie procedur
znacznie upraszczajacych konfigu-
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racje pilota. Yampp-3/USB pozwa-
la wykona¢ to zadanie bez potrze-
by rekompilowania kodu Zzrédlo-
wego. Aby uruchomié¢ procedure
konfiguracji, nalezy nacisna¢ na
klawiaturze lokalnej klawisz Play
i trzymajac go, wlaczy¢ zasilanie
yamppa. Drugim sposobem wej-
Scia w te procedure jest wystanie
poprzez port RS232 znaku ,!“.
W tym momencie rozpoczyna sie
procedura rozpoznania standardu
(protokotu), w jakim nadaje nasz
pilot, wiec nalezy kilkakrotnie
nacisna¢ dowolny klawisz pilota.
Po rozpoznaniu standardu zostaje
wyéwietlona jego nazwa i rozpo-
czyna sie wlasciwa procedura
ustawiania kodéw. W drugiej linii
wysSwietlacza oraz na ekranie ter-
minala kolejno ukazuja sie nazwy
poszczegblnych funkcji, a obok
nich, po naci$nieciu jakiego$ kla-
wisza na pilocie, kod odebranego
rozkazu. Aby zapamieta¢ wybrany
kod i przej$¢ do ustawiania kolej-
nej funkcji, nalezy nacisna¢ na
klawiaturze lokalnej klawisz Play
lub wysta¢ komende ,g“ z klawia-
tury terminala. Je§li nie chcemy
przypisa¢ dla ktoérejs z funkcji
zadnego klawisza na pilocie, na-
lezy zamiast klawisza Play nacis-
na¢ klawisz Stop lub wystaé
komende ,G“ z klawiatury termi-
nala. Po ustawieniu wszystkich
kodéw yampp wysSwietli odpo-
wiedni komunikat i przejdzie do
stanu gotowosci (funkcja Stop).

Obsluga za pomoca
terminala

Bardzo czesto zdarza sie, ze
poskladamy ptytke yamppa, lecz
brakuje nam jeszcze wyswietlacza
LCD i klawiatury. Chcialoby sie

wyprébowaé, czy wszystko dziata
poprawnie, atu nie bardzo jest
jak. Poniewaz yampp zostal wy-
posazony w interfejs RS232, mo-
zemy go wykorzysta¢ do sterowa-
nia jego praca. W tym celu nalezy
podlaczyé =zlacze J3, znajdujace
sie na plytce yamppa, do gniazda
portu COM komputera PC oraz
uruchomié¢ na komputerze dowol-
ny program terminala, ustawiajac
parametry portu COM na: 115200
bodéw, 8 bitéw danych i brak pa-
rzystosci oraz kontroli przeplywu
danych. Nastepnie, wydajac z kla-
wiatury odpowiednie polecenia,
mozemy uruchomié 1 sterowaé
yamppem oraz zobaczy¢ status
pracy w oknie terminala. Wszyst-
kie polecenia sa jednoznakowe,
przy czym istotna jest wielkosé
liter.

Ponizej przedstawiam pelny
spis komend sterujacych praca
yamppa:

u - Glosnos¢ +

d - Glosnos¢ -

N- Gloénos¢ na -12dB

p - Poprzedni utwor

n - Nastepny utwor

g - Play

G- Stop

1 - Przegladanie playlist

m- Wejscie do menu

f - Szybkie przewijanie do przodu

F - Szybkie przewijanie do tylu

s - Nastepna playlista

S - Poprzednia playlista

b - Loudness Zatacz/Wytacz

- Random Zatacz/Wylacz

- Wybér trybu Repeat

- Czas utworu/pozostaly do konca

- Uruchomienie procedury kon-
figuracji pilota

Romuald Biaty

http://www.yamppsoft.prv.pl/
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