dla mikrokontrolerow 8051

Tym artykulem konczymy omawianie

Jak postugiwaé sie kompilatorem C, czeS¢ 2

Symulacja pracy programu

RIDE jest kompletnym $rodowis-
kiem do tworzenia, testowania i uru-
chamiania programéw. Ma mozliwosé
wspélpracy z emulatorem sprzetowym,
ale w przypadku jego braku potrafi
réwniez programowo symulowaé pra-
ce mikrokontrolera.

Aby wuruchomié¢ tryb symulacji
programu, z menu Debug wybierz
Start (rys. 14). Mozesz réwniez na-
cisnaé kombinacje klawiszy Ctrl+D.
Tryb ten =zostanie uruchomiony pod
warunkiem, ze twdj program jest na-
pisany bezbtednie.

Pojawi sie okno wlasciwosdci uru-
chamianego programu. Zaznacz Virtu-
al machine (rys. 15), chyba ze dys-
ponujesz sprzetowym emulatorem Rai-
sonance. Wczeéniej juz wybrales typ
mikrokontrolera, teraz tylko wpisz
czestotliwodé zegara, ktérego uzywasz.
Bedzie ona brana jako parametr do
obliczen czaséw wykonywania rozka-
zow, funkcji i petli.

Naci$nij OK. Pojawi sie okienko,
w ktérym mozesz wpisaé pojemnodé
pamieci programu i danych (rys. 16)
(mozesz réwniez te warto$ci pozo-

Rys. 14
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stawi¢ bez zmian; nie beda one
mialy wiekszego wplywu na urucha-
miany program). Wybierz OK i po
zamknieciu okienka Application op-
tions ponownie OK. Przejdziesz do
trybu symulacji programu. Pojawi
sie nowe menu i wiele réznych op-
cji. Nie sposéb w ramach tego arty-
kulu opisa¢ je wszystkie oraz ich
dziatanie. To suma twoich doswiad-
czen pomoze ci poprawnie przepro-
wadzaé¢ symulacje. Ja sprébuje opi-
saé poszczegbdlne opcje menu tak,
aby$ mogt sie nimi postugiwaé. Bar-
dzo pomocne sa klawisze w gornej
cze$ci ekranu (rys. 17). Gdy przez
okolo dwie sekundy potrzymasz nad
danym klawiszem z obrazkiem kur-
sor myszy, pokaze sie etykietka

z opisem jego funkcji:

- Animated mode - w tym trybie po-
szczeg6lne linie programu wykony-
wane sa automatycznie w pewnych
odstepach czasu zaleznych od po-
lozenia suwaka Speed znajdujacego
sie przy zielonym napisie GO.

- Display executed lines - normalnie
po wybraniu Animated mode i na-
ci$nieciu GO, linie programu nie sa

KURS
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obstugi oprogramowania RIDE. Skupimy sie

na przyblizeniu tajnikéw symulacji tworzonego programu.

wys$wietlane, tylko na dole ekranu
w linii statusu pojawia sie informa-
cja o czasie, ktéry uplynat od uru-
chomienia programu. Po wybraniu
klawisza Display executed lines sy-
mulator wskazuje réwniez, ktéra li-
nia programu jest aktualnie wyko-
nywana.

Refresh - stuzy do od$wiezenia ek-
ranu symulatora.

Reset - wywoluje wykonanie funk-
cji Power On Reset.

Step into - powoduje wykonanie
pojedynczej instrukciji.
Step over - powoduje pominiecie

wykonywania polecen zwartych
w procedurze. Z mojej praktyki wy-
nika jednak, Zze nie zawsze instruk-
cja ta dziala tak, jak sie tego po
niej spodziewalem - by¢é moze jest
to skutkiem jakiego$ bledu w pro-
gramie symulatora.

Add watch - powoduje otwarcie
okienka podgladu zmiennych uzy-
wanych w programie. Aby wysSwiet-
li¢ warto§¢ zmiennej, nalezy ja wy-
bra¢ =z listy inacisna¢ OK. Istnieje
réwniez inna metoda - w okienku
zrédla programu zaczernij nazwe

Rys. 18
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Rys. 20

zmiennej, ktéra chcesz wyswietli¢ -
wybierz Add watch (rys. 18).

- Okienko Watch - umozliwia réw-
niez modyfikacje zmiennych. Wskaz
kursorem nazwe zmiennej i nacisnij
prawy klawisz myszy - bedziesz
mial do wyboru wiele réznych op-
cji (rys. 19). Mozesz zmieni¢ war-
to§¢ zmiennej (Evaluate), mozesz
réwniez usunaé¢ ja z okienka (Dele-
te) lub doda¢ nowa (Add).

- Toggle breakpoint - powoduje za-
znaczenie w programie miejsca za-
trzymania. Wskaz za pomoca kur-
sora, do ktérej linii ma byé wyko-
nywany program w trybie Run lub
Animated Mode i wybierz te opcje
- pojawi sie czerwona linia ozna-
czajaca miejsce zatrzymania progra-

mu (rys. 20). Ponowne wybranie
tej opcji na linii z zaznaczona
wczesniej pulapka powoduje jej
skasowanie.

- Toggle trace - ustaw kursor na li-
nii programu, od ktérej chcesz $le-
dzi¢ jego wykonywanie, wybierz
przycisk Toggle trace - pojawi sie
zielona linia znacznika. Teraz uru-
chom program w trybie Animated
Mode lub Run. Po wybraniu klawi-
sza Stop lub osiagnieciu Breakpoint
wyswietli sie okienko zawierajace
szczegdlowy opis czynnosdci wyko-
nanych przez mikrokontroler wje-
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Rys. 21

zyku asembler wraz ze stanem licz-
nika rozkazéw (od ,zielonej linii“
znacznika - rys. 21). Ponowne wy-
branie tej opcji na linii z zaznaczo-
nym wcze$niej punktem rozpocze-
cia $ledzenia powoduje jego skaso-
wanie.

- Klawisz GO 1isuwak Speed stuza
do sterowania wykonywaniem pro-
gramu w trybie Animated Mode,
GO uruchamia, a suwak reguluje
szybkoé¢ wykonywania programu.

- Editor view code - umozliwia pod-
gladanie kodu programu napisanego
w jezyku C i przettumaczonego na je-
zyk asemblera - szara linia (rys. 22)
wskazuje aktualna pozycje kursora.

- Symbols - wyswietli okienko z glo-
balnymi symbolami uzywanymi
w programie (rys. 23). Bedzie moz-
na zobaczy¢ jak nazywa sie zmien-
na czy stala (NAME), z jakiego mo-
dulu pochodzi (FILE), jakiego jest
typu (TYPE), jaka ma wartos¢ (VA-
LUE), pod jakim adresem jest
umieszczona (ADDRESS) oraz
w ktérej z pamieci (SPACE).

- Watch - otwiera okienko podgladu
zmiennych - opisywalem je przy
okazji polecenia Add watch.
Symulacje programu przerywa wy-

branie Debug>Stop. Nastepuje wow-

czas powrdt do normalnego trybu
edycji.

Rys. 22

Gar§¢ podanych tutaj informacji
nie wyczerpuje wszystkich aspektéow
pracy z RIDE. Jest to pakiet o duzych
mozliwoéciach, jednoczesnie prosty
w uzyciu i przyjazny.

Jak wcze$niej wspomniatem, nic
nie zastapi doSwiadczen zdobytych
w czasie uzytkowania. Instrukcje ob-
stugi pakietu znalezé mozna na stro-
nie internetowej firmy Raisonance.
Nosi nazwe Getting started. Niestety,
mimo iz dostepna jest jej nowa wer-
sja, jest ona raczej skromna i uboga
w przyklady. Znacznie wiecej infor-
macji mozna uzyska¢ na forum uzyt-
kownikéw, w Internecie pod adresem
http://www.raisonance.com/phorum/.
Jacek Bogusz, AVT
jacek.bogusz@ep.com.pl
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