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Prosimy o nadsytanie wiasnych projektow z modelami (do zwrotu). Do artykutu nalezy dotqczy¢ podpisane os$wiadczenie,
ze artykut jest witasnym opracowaniem autora i nie byt dotychczas nigdzie publikowany. Honorarium za publikacje
w tym dziale wynosi 250,- zt (brutto) za 1 strone w EP. Przysytanych tekstow nie zwracamy. Redakcja zastrzega sobie

prawo do dokonywania skrotow.

Sterownik do dekodera surround na

uktadzie yPC1892,

Wiekszos¢ urzqdzen

w dzisiejszych czasach

jest oparta na ,miekkich”
przyciskach, a potencjometry
obrotowe zastepowane sq ich
cyfrowymi odpowiednikami.
W artykule przedstawiamy
urzqdzenie, ktére pozwoli
unowoczesnic¢ stary dekoder
Dolby Surround oparty

na procesorze firmy NEC

uPC1892CT (jak chocby

AVT-481, EP11/1998) Ilub inne
uktady audio z potencjometrami
analogowymi.

Rekomendacje:

projekt polecamy uzytkownikom
dekoderéw surround, ktérzy
czujq sie na sitach do
samodzielnego poprawienia
parametréw uzytkowych tego
przydatnego dla audiofili
urzqdzenia.
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Opcjonalnie do prezentowanego
uktadu mozna zastosowac plytke
z przekaznikiem (schemat na rys. 4),
ktéra moze postuzyé do witgcza-
nia ukladu dekodera Dolby. Plytke
te nalezy podlaczy¢ do pierwszych
trzech pinéw zlacza Z3.

Scalone potencjometry AD5242

Jak juz wcze$niej wspomina-
tem, w pojedynczym ukladzie AD-
5242 znajduja sie 2 niezalezne
potencjometry cyfrowe o wartosci
10 kQ kazdy. Na rys. 5 przedsta-
wiono schemat blokowy tego uktla-
du. Transmisja pomigdzy ukladem
a procesorem odbywa sig za pomo-
ca magistrali 12C. Do ukladu poten-
cjometru podczas transmisji wysy-
tane sa tylko trzy dane. Pierwsza
z nich to adres uktadu, druga jest
odpowiedzialna za wybranie poten-
cjometru natomiast trzecia komen-
da to warto$é ktéra

czesé 2

czenia terminala A ipolgczenia ter-
minali B i W obu potencjometréw.
Piny O, i 0, sg przeznaczone do
ogblnego uzytku imoga byé¢ wyko-
rzystane do podlaczenia diod LED
lub mogg zosta¢ wykorzystane jako
dwa dodatkowe wyjscia logiczne.
Sterowanie pinami O, i O, odbywa
sig za pomocg ustawienia odpo-
wiednich bitéw w drugiej komen-
dzie ktérag wysylamy do ukladu. Na
rys. 6 przedstawiono posta¢ drugiej
komendy. Znaczenie kolejnych bi-
téw jest nastepujace:

- A/B - wybér wewnetrznego po-
tencjometru (RDAC) jesli bit
ustawiony jest na 0 oznacza to
wybranie pierwszego potencjome-
tru. Ustawienie tego bitu w stan
1 powoduje wybér drugiego po-
tencjometru,

RS - ustawienie tego bitu powo-
duje ustawienie terminala W po

srodku skali,
—————0X1-3

zostanie wpisana do ,
ukladu. AD5242 zo- —
stal wyposazony réw-
niez w kilka dodatko-
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wych wyjsé takich jak
np. SHDN,O,,0,. Pin

SHDN shtuzy do odla- Rys. 4.
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ISP do zlacza znaj-

L L

SHDN

dujacego sie na plyt-
ce, natomiast zasilanie

REGISTER

t t

* mozna podpiaé do pi-

VDD
RDAC — RDAC

VSSs

néw 1 i2 zlagcza Z3.

D .
Do wgrania mamy dwa

pliki. Plik sterownik.

REGISTER 1 REGISTER 2
A r N
[

ADDR
DECODE

hex wgrywamy do pa-
mieci Flash, natomiast

/P AD5242 8 ‘
1 4

plik sterownik.eep do
pamieci EEPROM pro-

SDA
SCL

SERIAL INPUT REGISTER

PWR-ON

cesora.
RESET

Nalezy pamietac

GND

I

aby nie testowaé¢ ukla-

ADO AD1

Rys. 5.

- SD - SHDN odlaczenie danego
terminala A i polaczenie termina-
li BiW,

-0, i0, - ustawienie danego
bitu powoduje pojawienie sie lo-
gicznej jedynki na odpowiednim
wyjsciu,

- X - bez znaczenia.

Montaz i uruchomienie

Montaz jak zwykle rozpoczynamy
od najmniejszych elementéw. Plytka
drukowana sterownika (rys. 7) zosta-
la tak zaprojektowana, aby mozna
bylo ja wykona¢ na laminacie jed-
nostronnym. Ztego tez powodu nie
obeszto sig¢ bez zworek. Jako, Ze sg
one najmniejsze to wlasnie od nich
nalezy rozpocza¢ skladanie. Nastep-
nie nalezy wlutowaé rezystory, pod-
stawki pod uktady scalone, konden-
satory oraz zlacza typu goldpin. Od-
radzam natomiast stosowania zlacz
do podlaczenia wyswietlacza. Zamiast
goldpinéw lepiej przylutowaé kabel
bezposrednio do plyty sterownika. Ja
uzylem os$miozylowego kabla z ekra-
nem. W tym przypadku dobrze jest
potaczy¢ ekran z masg zar6wno przy
wys$wietlaczu jak iprzy plytce. Wy-
$wietlacz nalezy podlaczy¢ tak aby
pierwszy pin wySwietlacza byt pod-
faczony do pierwszego pinu na plyt-
ce sterownika. Nalezy takze wybrac
jakiego rodzaju konwerter bedziemy
stosowaé miedzy procesorem i wy-
Swietlaczem. Jesli zdecydujemy sie
na diody wtedy nie montujemy pod-
stawki pod uklad IC12 a w miejsce
odpowiednich nézek wlutowujemy
diody D2...D6 oraz rezystory podcia-
gajace RN2. Jedli natomiast zdecydu-
jemy sie na uklad scalony, to nalezy
nie montowaé diod 1irezystoréw.

Po zmontowaniu calego ukta-
du nalezy zaprogramowaé procesor.
W tym celu podpinamy programator
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du z podiaczonym pro-

gramatorem poniewaz

moga wystapi¢ wtedy
problemy z funkcjonowaniem wy-
Swietlacza.

Kolejng bardzo istotna rzecza jest
kolejnos¢é podiaczania urzadzen. Nie
wolno dopusci¢ do sytuacji zeby na
ktérymkolwiek zterminali potencjome-
tru (A, B czy W) wystapilo napiecie
zanim wystgpi ono na pinach zasila-
jacych potencjometru. Oznacza to, ze
nalezy zasilanie podlaczy¢ najpierw
do sterownika, a dopiero pézniej do
dekodera surround. W przeciwnym
wypadku moze dojs¢ do uszkodzenia
potencjometréow, jesli ten stan bedzie
zbyt dlugo trwal. W razie pomytki
nalezy rozlaczy¢ wszystko i zaczaé
podiacza¢ od nowa, gdyz ztego co
zauwazylem potencjometry lubig sie
wtedy mocno grza¢. Nalezy réwniez
zwréci¢ uwage na podlgczenie po-
tencjometréw do plyty sterownika.
Poniewaz na plycie potencjometréw
ulozenie wyj$¢ jest w formacie BWA-
AWB nalezy tak je podiaczy¢ by wyj-
§cie oznaczone literg B zawsze bylo
podiaczone do minusa (-), a wyjscie
A do plusa (+) procesora surround.
Wyjécie W podlaczamy bezposrednio
do ukfadu procesora. Nastepng rze-
czg ktéra musimy podlaczy¢ sa dwa
przewody sterujace pracg dekodera.
W tym celu taczymy wyjscie pierw-
sze ze zlacza STER z 8 wyprowadze-
niem uktadu wPC1892CT, a wyjscie
drugie z wyprowadzeniem 7. Nalezy
takze pamigta¢ aby polaczy¢ masy
obydwu uktadéw.

Jak zrobi¢ logo

Aby wykona¢ wtasne logo starto-
we potrzebne beda nam dwa progra-
my iprogramator pamieci EEPROM.
Pierwszy program, ktéry znajdzie-
cie na www.fastavr.com (FastLCD
— http://www.fastavr.com/fastlcd.zip),
stuzy do rysowania i konwertowania
obrazka. Po §ciagnigciu i uruchomie-

AB | RS | SD | O1 | 02 X X X

INSTRUCTION BYTE

Rys. 6.

niu programu musimy zdecydowac
czy bedziemy rysowali logo recz-
nie czy wczytamy gotowy obrazek
w formacie *.bmp. W pierwszym
przypadku nalezy kliknaé na ikone
grid size poczym w polu za napi-
sem Width wpisujemy 84, a w polu
za napisem Height wpisujemy 48.
Nastepnie w polu za literami ,X”
i,Y” wpisujemy odpowiednio 6 i 8,
a potem klikamy OK. Po narysowa-
niu rysunku kilkamy na ikone z na-
pisem BAS. Nastepnie zaznaczamy
pole przy ktérym, widnieje napis
image 1iklikamy OK. Teraz zostaje
nam tylko zapisa¢ plik.

Jezeli chcemy natomiast wyko-
rzysta¢ gotowy obrazek, to klika-
my na drugg ikone od prawej, po
czym wybieramy interesujgcy nas
plik i wciskamy OK. Nastepnie za-
znaczamy pole przy ktérym stoi
napis New size iklikamy OK. Po
tej operacji wciskamy ikone z napi-
sem BAS ustawiamy wszystkie tak
jak wyzej i zapisujemy.

Po tej operacji mamy zapisany
na dysku plik zrozszerzeniem *.bas.
Teraz musimy uruchomié notatnik
i odtworzy¢ ten plik. Po otwarciu
klikamy na Edycja a nastepnie na
Zmien... W polu Znajdz wpisujemy
&h natomiast pole Zmieri na zosta-
wiamy puste i wciskamy przycisk
Zmienn wszystko. Po tej operacji po-
nownie w polu ZnajdZ wpisujemy
» (przecinek) i wciskamy Zmien
wszystko. Teraz musimy zaznaczyé
caly tekst iskopiowaé¢ go do schow-
ka. Po tej czynnosci uruchamiamy
program o nazwie Hex Workshop
(http://www.bpsoft.com/) i w me-
nu File wybieramy New. Nastep-
nie w menu Edit klikamy na Paste
Special.... W okienku ktére nam sie
ukaze klikamy na CF TEXT oraz
zaznaczamy Interpret as a hexa-
decimal string i wciskamy OK. Po
tej czynno$ci w menu File wybie-
ramy Export..., po czym nadajemy
naszemu plikowi dowolng nazwe,
aw Zapisz jako typ: wybieramy 8bit
Intel Hex Code. Ostatnig czynno-
§cig, ktéra nam pozostaje jest za-
programowanie tym plikiem ukladu
EEPROM.

Piotr Korabiewski

Elektronika Praktyczna 11/2005



