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Do uzywanych w projekcie plikow
nagléwkowych *.h odwolujemy sie
w dwojaki spos6b: #include <file.h>
albo #include ,file.h”. Réznica lezy
tylko w sposobie wyszukiwania przez
kompilator na dysku pliku o podanej
nazwie. Przy odwolaniu <> w pierw-
szej kolejnosci sprawdzane sa wla-
sne, systemowe zasoby plikow avr-gcc
(a wiec foldery avr\include i lib\gcc\
avr\wersja\include), do ktérych nie
musimy podawaé $ciezki. Dolacza-
my wiec takim zapisem wszystkie
potrzebne w projekcie pliki avr-libe.
Konieczne jest jednak zaznaczenie
wejscia do ewentualnych subfolde-
ré6w a wigc np. #include <avr/io.h>.
Uzycie uniksowego slasha “/” zamiast
windowsowego backslasha “\” nie jest
btedem: kompilator interpretuje go po-
prawnie natomiast znacznie ulatwione
jest przeniesienie projektu do Srodowi-
ska uniksowego (jak Linuks).

Forma ,” uruchamia wyszukiwanie
pliku od biezacego folderu projektu
oraz dodatkowych podanych kompila-
torowi lokalizacji. W ten sposéb powo-
lujemy sie wigc na wlasne pomocnicze
pliki nagtéwkowe projektu (jak dane.h
w naszym przykladzie). Dodatkowe
$ciezki przeszukiwania wprowadzamy
przy pomocy opcji —I$ciezka. Srodowi-
sko AvrSide wspiera jedng pomocnicza
lokalizacje, ktéra wpisujemy w oknie
edycyjnym dialogu Konfiguracja pro-
jektu > Sciezki. Zazwyczaj bedzie to
folder [|AvrSidelMyinc] przewidziany na
og6lne wiasne pliki nagtéwkowe z ulu-
bionymi typami, definicjami, pomoc-
niczymi makrami uzywanymi w wie-
lu projektach. Zauwazmy jednak, ze
narzucenie konkretnej pelnej $ciezki
dostepu moze sprawiaé klopoty przy
przenoszeniu projektu na inng maszy-
ne zinaczej zainstalowanym AvrSide
- po prostu takiej Sciezki moze nie
by¢ co spowoduje btedy. Dla takich
przenosnych zastosowan przewidzialem
dodatkowe subfoldery foldera projek-
tu [\lib] oraz [\inc]. Postuguja sie one
lokalizacjg wzgledng nie utrudniajacag
przenoszenia. Utworzenie tych subfol-
deré6w jest dokonywane samoczynnie
przy zapisaniu projektu z ustawiong
opcja Konfiguracja projektu > Sciezki
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Wtej czesci kursu przedstawiamy zasady korzystania z plikow

naglowkowych, ktore saq jednym z najbardziej podstawowych

narzedzi utatwiajgcych prace z kompilatorem AVR-GCC.

> Uzywaj lokalnych podkatalogéw lib/
inc. Automatycznie jest takze przy wy-
wolaniu kompilatora dodawana S$ciezka
do subfoldera [\inc].

Z lokalizacja wlasnych plikéw na-
gtéwkowych zwigzana jest jeszcze jed-
na opcja AvrSide: Konfiguracja projektu
> AwvrSide > Szukaj deklaracji w folde-
rach inc. Jest ona polgczona z mecha-
nizmem podpowiedzi deklaracji symbo-
lu (F1). Przeszukanie plikéw w poszuki-
waniu deklaracji odbywa sie domys$lnie
wewnatrz foldera projektu. Zaznaczenie
opcji powoduje réwniez przeszukanie
plikow w dodatkowych lokalizacjach —
jest to bardziej uniwersalne ale moze
spowalnia¢ prace AvrSide w przypadku
nagromadzenia duzej liczby plikéw.

Nastepne ulatwienie w pracy z pli-
kami nagtéwkowymi dotyczy zaleznodci.
Mianem tym okres§lamy wtym przypad-
ku ustalenie, w ktérych plikach zrédto-
wych *.c oraz *.s jest uzywany dany
plik nagtéwkowy. Zmiana wtakim pliku
nagléwkowym pociaga za sobag oczywi-
$cie zmiany wtych Zrédtach co wymaga
ich ponownego przekompilowania. Jed-
nak bez samoczynnego wsparcia musie-
libysmy albo zawsze pamietaé, ktérych
plikéw mogg dotyczy¢é zmiany albo za-
wsze po korekcie dowolnego nagltow-
ka ponownie kompilowaé caly projekt
(Build), co przy rozbudowanych pro-
gramach moze znacznie wydluzaé calg
operacje. Obsluga zaleznosci w AvrSide
jest dosy¢ uproszczona: polega na prze-
szukaniu pierwszych kilkunastu wierszy
kodu kazdego zrédta .c i.s iutworzeniu
tabeli zalezno$ci na podstawie znale-
zionych dyrektyw dolgczenia (#inclu-
de) wszelkich otwartych w projekcie
(obecnych na zakladkach edytora) pli-
kéw nagtéwkowych *.h. Tabela ta jest
p6zniej sprawdzana przy zapisywaniu
zmian w pliku nagtéwkowym - na tej
podstawie sg oznaczane jako zmienione
(podkreslenie nazwy pliku na zakladce
edytora) iwlaczane do polecenia Make
odpowiednie moduly Zrédlowe.

Dla przySpieszenia dziatania $rodo-

wiska aktualizacja tabeli zaleznoSci nie
odbywa sig samoczynnie; po wprowa-
dzeniu w projekcie korekt takich jak
dodanie lub usunigcie pliku czy tez
dopisanie (usuniecie) dolgczenia na-
glowka w kodzie zrédtowym, nalezy
uzy¢ polecenia menu Projekt > Aktu-
alizuj zaleznosci. Nie musimy jednak
tego kazdorazowo robi¢ przy tadowaniu
projektu — wtym przypadku utworze-
nie tabeli jest automatyczne. (Powyz-
sze polecenie jest takze przydatne dla
zresetowania tabeli w razie wystapienia
btedu, ktérego niestety nie udato mi
sie dotychczas zlokalizowaé, a ktéry po-
woduje ciggle oznaczenie plikéw Zré-
dlowych jako zmienione pomimo ich
przekompilowania).

Nalezy tez pamigtaé, ze powyz-
sza obsluga jest jednopoziomowa,
nie wspiera zagniezdzonych dotaczen
(w nagtéwku 1.h dolaczamy 2.h a z ko-
lei 1.h jest dolaczony do 3.c — nasza
uproszczona obstuga wykryje zmiane
w 1.h ale w 2.h juz nie, konieczne
jest zastosowanie komendy Build). Jak
wida¢ nie moze sie wiec ona réwnac
z rozbudowanymi narzedziami kontroli
zalezno$ci uzywanymi w plikach make-
file. Jednak do$¢ dobrze zdaje egzamin
w przecigtnej wielkosci amatorskich
projektach, dla ktérych przede wszyst-
kim AvrSide powstato.

Czesto zbiér funkcji obstugujacych
konkretne zadanie (np. obstuge urza-
dzenia peryferyjnego) lokujemy w od-
dzielnym module Zrédlowym xx.c a do-
step do niego realizujemy poprzez sko-
jarzony plik nagtéwkowy o takiej samej
nazwie xx.h. AvrSide oferuje dodatkowe
skroty klawiszowe (SHIFT+F6 albo AL-
T+UP) do szybkiego przelaczania po-
miedzy tak nazwang parg plikéw.
Jerzy Szczesiul, EP
jerzy.szczesiul@ep.com.pl

UWAGA!
Srodowisko IDE dla AVR-GCC opracowane

przez autora artykutu moina pobraé ze
strony hitp://avrside.ep.com.pl.
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