do yamppa-3, czescé

W artykule autor opisuje
urzqdzenie umozliwiajqce zdalne
sterowanie odtwarzaczem yampp,

na odleglos¢ duzo wiekszq niz
standardowa.

Rekomendacje:

uktad ten powstal z myslg o
tych uzytkownikach yamppa,
ktorzy chcq zamontowac go
do samochodu. Jak wiadomo,
maksymalna odleglos¢ na jakq
mozna odsunqé stosowane

w yamppie standardowy

wys$wietlacz 1 klawiature od
plytki z elektronikq wynosi okofo
40-50 cm. W wielu przypadkach
jest to duzo za mato aby mdc
sensownie umiesci¢ yamppa

w dogodnym miejscu, a

wyswietlacz i klawiature na
desce rozdzielczej — w zasiegu
kierowcy. Prezentowany uklad
pozwala na odsuniecie panelu
sterujqcego na odleglos¢ nawet
kilkunastu metréw od samego
yvamppa — czyli np. yampp w
bagazniku samochodu, a panel

sterujqcy na desce rozdzielczej.
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Montaz i uruchomienie

Catos¢ ukladu zmontowana zostala
na dwustronnej plytce drukowanej o
wymiarach 52x52 mm. Widok mozaiki
Sciezek pokazano na wkladce, a roz-
mieszczenie elementéw na plytce dru-
kowanej — na rys. 4 . Ze wzgledu na
zastosowanie elementéw montowanych
powierzchniowo, montaz nalezy wyko-
na¢ szczegblnie starannie. Rozpoczyna-
my od wlutowania mikroprocesora U2,
nastepnie lutujemy pozostale uklady
scalone, a dalej wszystkie pozostate
elementy poczynajac od najmniejszych
gabarytowo. Po zmontowaniu calosci
warto jest umy¢ calg plytke z resztek
kalafonii za pomoca specjalnego pre-
paratu, lub izopropanolu i pedzla. Po
umyciu sprawdzamy dokladnie, najle-
piej pod lupa, wszystkie luty na ewen-
tualno$¢ przerw i zwaré. Jesli wszyst-
ko wyglada dobrze mozemy przej$¢ do
etapu uruchomienia urzadzenia.

Do stykéw 2 i 3 zlacza J3 podlas-
czamy zasilacz o napieciu 9-12 V, i
mierzymy napiecie na wyjéciu prze-
twornicy - na kondensatorze C1. Po-
winno ono wynosi¢ okolo 5 V. Jesli
bedzie wieksze, to natychmiast odla-
czamy zasilacz i ponownie sprawdza-

my poprawno$¢ montazu elementow
przetwornicy. Jesli wszystko jest w po-
rzadku, mozemy przystapi¢ do zapro-
gramowania mikrokontrolera. W tym
celu podigczamy interfejs programuja-
cy do portu drukarkowego komputera,
10 stykowy wtyk interfejsu do zlacza
JP2, wlaczamy zasilanie uktadu i uru-
chamiamy program ladujacy na kom-
puterze. Jezeli korzystamy z programu
+YAAP” najpierw naciskamy klawisz
identyfikacji procesora. W okienku
obok powinna pojawi¢ sie informacja
o wykryciu procesora ATmegal62. Jesli
wszystko przebiega poprawnie to otwie-
ramy nowy projekt, zaznaczamy okno
z zawartoScig pamieci flash i wczytu-
jemy zawartoé¢ pliku z oprogramowa-
niem (File -> Load File -> yampp_
disp.hex). Teraz wystarczy klikng¢ na
ikong z wykrzyknikiem czyli ,,Auto-
program” i po chwili program zosta-
nie zaladowany do procesora. Nastep-
nie musimy odpowiednio ustawié¢ bity
konfiguracyjne procesora czyli ,fuse”.
W tym celu klikamy Program -> Lock-
bits & Fuses i zaznaczamy opcje tak
jak to pokazano na rys. 5, a nastep-
nie klikamy na ,Write Fuses”. Na tym
koniczy sie operacja programowania mi-
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krokontrolera. W przypadku korzystania
z innego programu ladujacego procedu-
re ladowania pliku ,yampp_disp.hex”
oraz ustawienie bitéw konfiguracyjnych
przeprowadzamy zgodnie z jego in-
strukcja obstugi. Nastepnie podigczamy
wys$wietlacz, klawiature, laczymy plyt-
ke yampp displaya z samym yamppem
- wedlug schematu z rys. 3 i ...nic
- na wySwietlaczu ciemno$é! Dla cze-
go nie dziala? Odpowiedz jest prosta:
Najpierw musimy ustawi¢ odpowiednie
opcje w oprogramowaniu yamppa, po
czym je zaktualizowad.

Konfiguracja oprogramowania
yamppa

Dla prawidlowej wspotpracy yamp-
pa3/usb z plytka wyswietlacza yampp
wymagane jest oprogramowanie yamp-
pa w wersji 1.30 lub nowszej. Na
CD-ROM EP3/2005B znajdziemy owo
oprogramowanie w wersji 1.32. Aby
odpowiednio skonfigurowa¢ oprogramo-
wanie yamppa, bedziemy potrzebowac
darmowego kompilatora jezyka ,C”
czyli AVR-GCC (obecnie WINAVR).
Zalecang wersja tego kompilatora jest
wersja 3.30. Jest on dostepny w In-
ternecie pod adresem: http://www.
myplace.nu/mp3/download|/files/winavr-
-20030312-bin-install.exe, albo na CD-
-EP3/2005B. Po zainstalowaniu kompi-
latora, oraz rozpakowaniu archiwum
z oprogramowaniem do dowolnego
katalogu na dysku twardym, mozemy
przystapi¢ do zmian w oprogramowa-
niu. Wszystkich ustawienn dokonujemy
w pliku ,,Constants.h” znajdujacym sie
wewnatrz katalogu ,yampp3_usb”. Od-
powiednia konfiguracje przeprowadza-
my poprzez wstawienie lub usuniecie
znakéw komentarza przy odpowied-
nich definicjach w pliku ,Constants.
h” lub zmiane wartosci odpowiednich
stalych. Znakiem komentarza w jezyku
,C” jest podwdjny slash — ,//” wsta-
wiony na poczatku danej linii.

W pierwszej kolejnosci znajdu-
jemy linie ,#define SATTELITE” w
sekcji ,YAMPP SATTELITE DISPLAY” i
usuwamy z niej komentarz. Nastep-
nie w sekcji ,DEFINITION OF LCD
ORGANIZATION AND VISUALISATION
OPTIONS” ustawiamy typ wySwietla-
cza jaki zostal podlaczony do yampp
displaya. Bez znakéw komentarza po-
zostawiamy tylko jedng wlasciwg dla
naszego wySwietlacza linig tej sekcji.
Jesli nie przewidujemy wykorzystania
enkodera obrotowo-impulsowego, i od-
powiada nam domy$lne rozmieszczenie
klawiszy — podane w tab.1, to moze-
my przystapi¢ juz do kompilacji opro-
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gramowania. W tym celu zapisujemy
zmieniong wersje pliku ,Constants.h”,
po czym otwieramy do edycji plik
scompile.bat”. w tym pliku musimy
podaé Sciezke dostepu do plikéw kom-
pilatora zawartg w linii ,set AVR=".
Jesli kompilator zostal zainstalowany
w domy$lnym katalogu ,,C:\WINAVR”,
to wpis ten powinien wyglada¢ na-
stepujaco: ,.set AVR=C:\WINAVR”. Na-
stepnie wystarczy uruchomié tak zmo-
dyfikowany plik ,compile.bat”, aby po
kilku sekundach otrzymaé¢ plik wyni-
kowy z wlasciwg wersje oprogramo-
wania — czyli plik ,yampp3_usb.bin”.
Teraz wystarczy zaladowaé¢ 6w plik do
yamppa przy pomocy interfejsu USB
oraz programu yamppLink. Dokladny
opis tej procedury znajduje sie w EP
1/2003. Jesli w yamppie znajdowala
sie wczeéniej jakakolwiek dzialajgca
wersja oprogramowania, oraz mamy
podlaczony dysk sformatowany w sys-
temie YADL, to nie musimy specjal-
nie uruchamiaé bootloadera. W prze-
ciwnym przypadku musimy wymusié
uruchomienie bootloadera poprzez
polaczenie kawatkiem przewodu sty-
ku 15 zlgcza J2 yamppa z masg, i
zalgczenie zasilania calosci. W tym
miejscu nalezy sie drobne wyjasnie-
nie. Jesli wykorzystamy sterowanie za-
silaniem yamppa poprzez dodatkowy
klucz (patrz rys. 3), to aby zalgczyé
zasilanie dla yamppa, i umozliwi¢ ak-
tualizacje oprogramowania nalezy na-
cisng¢ przycisk oznaczony jako ,PWR”
na klawiaturze yampp displaya (przy
zwartym styku 15 zlacza J2 yamppa
do masy). Po zakonczonej aktualiza-
cji na wySwietlaczu modulu yampp
display powinniémy zobaczy¢ ekran
powitalny, po czym yampp powinien
rozpocza¢ normalng prace. Jesli tak
sig nie stanie, to musimy sprawdzi¢
czy prawidlowo podlaczyliSmy wtycz-
ke interfejsu RS232 — by¢ moze wtlo-
zona jest na odwr6t.
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Jesli wykorzystamy jeden z graficz-
nych wyswietlaczy LCD, to mozemy
dodatkowo przesta¢ do procesora yampp
displaya plik z graficznym logo, ktére
bedzie obecne na wyswietlaczu w trak-
cie uruchamiania odtwarzacza oraz po
zatrzymaniu odtwarzania. W tym celu
nalezy przygotowaé sobie dowolng czar-
no-bialg bitmape o rozmiarach 84x32
pikseli (plik o dlugosci 446 bajtéw),
po czym nalezy ja wgra¢ do yamppa
3/USB przy pomocy programu yamp-
pLink, wybierajac z menu ,Actions”
funkcje ,Write Logo to EEPROM”. W
trakcie tej operacji yamppLink musi by¢
w stanie ,Connected”.

Konfiguracja klawiszy

Jak juz wczes$niej wspomniatem ist-
nieje mozliwo$é dowolnego przyporzad-
kowania funkcji yamppa do dowolnego
klawisza (za wyjatkiem klawisza PWR
— on ma funkcje przypisane na stale).
W celu konfiguracji klawiszy, nalezy
odszuka¢ w pliku ,Constants.h”, w sek-
cji ,YAMPP SATTELITE DISPLAY” linie
oznaczone jako ,#define SAT CONTRO-
L1” i ,#define SAT CONTROL2”. Na
pierwszy rzut oka wygladaja one tajem-
niczo, ale zaraz postaram sig rozwiklac
te zagadke. Wszystkie funkcje yamppa3/
USB kontrolowane sg przy pomocy tak
zwanych ,eventéw” - czyli zdarzen.
Wystgpienie jakiego§ zdarzenia, nieza-
leznie od zrédia jego pochodzenia, czy
to bedzie klawiatura lokalna, sygnat
z pilota, czy wymuszenie zdarzenia
przez program, powoduje okreslong re-
akcje odtwarzacza. W oprogramowaniu
yamppa3/usb przewidziano 22 rézne
zdarzenia, ktérych nazwy i kody zosta-
ly zdefiniowane w pliku ,yampp3 usb.
h”. Zdarzenie nr 0 czyli EV_IDLE tak
naprawde nie jest zadnym zdarzeniem,
tylko stanem w ktérym nie przyjeto
zadnego zdarzenia i yampp oczekuje
na jakie§ zdarzenie. Nas interesujg zda-
rzenia o numerach od 1 do 22, kt6-
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Rys. 4. Rozmieszczenie elementéw na pilytce drukowanej
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Tab. 1. Domysine funkcje klawiszy
yampp displaya

. Krotkie Diugie
Wit nacisniecie nacisnigcie
A Odtwarzaj/Pauza Menu
Wybor listy
B Stop odtwarzania
. Szybko do
C Nastepny utwor orzodu
. . Szybko do
D Poprzedni utwor iU
Nastepna lista "
E odtwarzania Equalizer
Poprzednia lista
F odtwarzania Przypadkowo
G Glosniej Gtosniej
H Ciszej Ciszej
| Balans -
J Powtorz -
Czas od
K poczatku/do -
konca
L Info -
M Gfo$nosc B
Zat/Wyt
N - -
0 - -
- Ustawienie
PWR Zasilanie Zat/Wyt funkeji Sleep

rych wystgpienie powoduje odpowied-
nig reakcje odtwarzacza. W tab. 2 opi-
sano nazwy i funkcje poszczegélnych
zdarzen. Po co nam te dane? Przyjrzyj-
my sie danym w definicjach SAT CON-
TROL. Kazda z nich zawiera wewnatrz
cudzystowéw 22 znaki. 22 znaki od-
powiadajace 22 zdarzeniom - to nie
przypadek. Pozycja znaku wewnatrz
ciaggu odpowiada numerowi zdarzenia
- czyli znak na pierwszej pozycji od-
powiada wedlug tab. 2 zdarzeniu EV_
PLAY, a np. znak na 9 pozycji - zda-
rzeniu EV_BALANCE. Teraz juz latwo
sig domysle¢ o co tu chodzi, poniewaz
znajdujace sie wewnatrz ciggu litery
odpowiadajg poszczegélnym klawiszom
plytki wyswietlacza yampp i sg z niej
transmitowane do samego yamppa
jako odpowiednie kody ASCII. Litera
A oznacza klawisz nr 1, B — nr 2, a
np. J - klawiszowi nr 10. Dla ulatwie-
nia, na rys. 2 poszczegélne klawisze sg
rowniez opisane literami od A do O.
Wielkos¢ liter zawartych wewnatrz tego
ciagu ma réwniez znaczenie, poniewaz
krétkie naci$niecie klawisza A to kod
duzej litery A, a dlugie nacisniecie te-
goz klawisza - to mata litera a. Pozo-
staje jeszcze wyjaénienie wystepujacych
w tym ciggu gwiazdek i wykrzyknika.
Gwiazdki to po prostu wypelnienie pdl
- akcji ktérym nie przypisano zadnego
klawisza, a wykrzyknik, to znak trans-
mitowany z plytki wySwietlacza yampp
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w przypadku wykrycia sekwencji zada-
nia rozpoczgcia konfiguracji kodéw pi-
lota zdalnego sterowania. Musi on sie
znajdowaé¢ na 21 pozycji, co odpowia-
da zdarzeniu EV_REMOTE CFG. Pozo-
staje jeszcze pytanie ,po co dwie linie
konfiguracji - SAT CONTROL1 i SAT_
CONTROL2? A no po to aby mozna
bylo dlugiemu i krétkiemu naci$nieciu
klawisza przypisa¢ to samo zdarzenie
- tak jak to jest w domyélnej konfi-
guracji, lub przyporzadkowaé dwa réz-
ne klawisze do obslugi tego samego
zdarzenia. W przyktadowej konfiguracji
klawiszom G i H, niezaleznie od czasu
ich nacis$niecia przypisano funkcje EV_
UP i EV._DOWN, czyli regulacje glosno-
§ci. Na zakonczenie tego opisu musze
doda¢ ze zdarzeniom nr 20 i 22 nie
mozna przypisa¢ zadnego klawisza, co
oznacza ze w ciagu na tych pozycjach
muszg znajdowaé sie gwiazdki.

Enkoder impulsowo-obrotowy

Jak zaznaczono wczeéniej, do ste-
rowania funkcjami mozna wykorzystaé
6w impulsator, wraz z trzema klawi-
szami. Muszg to by¢ klawisze A,B i
PWR. Podczas odtwarzania impulsator
powoduje regulacje glosnosci, a kla-
wisze A i B dzialaja jako Odtwarzaj/
Pauza i Stop. Dostep do pozostalych
funkcji odbywa sig poprzez Menu kt6-
re wywolywane jest po dluzszym naci-
$nieciu klawisza A. Nastepnie obraca-
jac enkoderem wybieramy odpowiednig
funkcje, i zatwierdzamy ja ponownym
naciénieciem klawisza A (lub rezygnuje-
my naciskajac klawisz B). Po wybraniu
niektérych funkcji (Next, Prev, Ffwd,
Frew, NextPL, PrevPL, Mbass) moze-
my pokrecajac galka impulsatora po-
wtarza¢ dang funkcje. Po 5 sekundach
od ostatniego ruchu gatka, jej funkcja
z powrotem zmienia sie na obsluge
glosnosci. Przyktadowo, wybierajac z
Menu funkcje ,Next” — po zatwierdze-
niu jej klawiszem A, zmieniamy utwor
na nastepny, ale teraz pokrecajac gatka
impulsatora w prawo mozemy kolejno
zmienia¢ utwory w przéd, a w lewo —
w tyl. Jesli juz znajdziemy odpowiedni
utwor, pozostawiamy gatke w spokoju
na 5 sekund, po czym z powrotem
mozemy nig regulowa¢ glosnosc.

Po za tym dlugie naci$niecie klawi-
sza B powoduje wejScie w procedure
wyszukiwania playlist i utworéw. Po
dlugim naci$nieciu klawisza B pojawia
sie Menu ,Select Playlist”. Obracajac
gatka wybieramy interesujaca nas liste
odtwarzania, po czym klawiszem A
przechodzimy do wyboru konkretnego
utworu z danej listy odtwarzania. Zno-

wu wyboru dokonujemy pokrecajac gat-
ka, i rozpoczynamy odtwarzanie wybra-
nego utworu naciskajac klawisz A.

Aby skorzystaé z tego dobrodziej-
stwa, wystarczy w pliku ,Constants.h”
usunaé komentarz z linii ,,#define ROT
TARY CONTROL”, a do zlacza J5 plytki
wySwietlacza yampp podlaczy¢ enkoder
obrotowo-impulsowy. Uklad by! testowa-
ny z impulsatorem firmy BOURNS o
oznaczeniu ECW1J-B24-BC0024. W przy-
padku odwrotnego dziatania impulsatora
nalezy obréci¢ wtyczke zlacza J5.

Pilot zdalnego sterowania

Tak samo jak w samym yamppie,
mozemy podlagczy¢ do plytki wyswietla-
cza yampp zintegrowany odbiornik pod-
czerwieni, i sterowaé funkcjami yamppa
przy pomocy dowolnego pilota zdalne-
go sterowania przeznaczonego do sprze-
tu RTV i pracujagcego w podczerwieni.
W tym przypadku plytka wyswietlacza
yampp przekazuje kody odebranych
klawiszy poprzez interfejs RS232 do
samej plytki yamppa, gdzie sa one in-
terpretowane i odpowiednio obstugiwa-
ne. Konfiguracje kodéw poszczegélnych
klawiszy przeprowadza sig identycznie
jak w przypadku samego yamppa3/usb,
a odpowiednig procedure opisalem w
EP1/2003. Aby wejs¢ do procedury
konfiguracji pilota nalezy przytrzymac
klawisz A i zalgczy¢ zasilanie — albo
fizycznie podlaczy¢ zasilanie zestawu,
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pprogramowan d N3
Nazwa i .
Numer FelE Opis dziafania (akcji)
1 EV_PLAY Odtwarzanie/Pauza
2 EV_STOP Stop
3 EV_NEXT Nastepny utwor
4 EV_PREV Poprzedni utwor
Nastepna lista
5 EV_NEXTPL odtwarzania
Poprzednia lista
6 EV_PREVPL odtwarzania
Szybkie
7 EV_FFWD przeszukiwanie do
przodu
Szybkie
8 EV_FREW przeszukiwanie do
tylu
EV )
9 BALANCE Regulacja balansu
Wybor trybu
10 EV_MBASS equalizera
EV .
11 RANDOM Funkcja Random
12 EV_REPEAT | Tryb powtarzania
Tryb wyswietlania
13 EV_TIME czasu utworu
Funkcja Info o
14 EV_INFO utworze
15 EV_UP Glosniej
16 EV_DOWN Ciszej
17 EV_ Wybor lista
PLAYLIST odtwarzania | utworu
18 EV_MENU Wejscie w MENU
Equalizer (lub
19 JBVDS | giosnosc) zat/wyt
20 EV_PLAY_ Odtwarzanie poprzez
USB USB - nie dotyczy
EV
Y Start procedury
21 REMOTE_ : i
CFG konfiguraciji pilota
99 EV_ Whpisz numer utworu
NUMBER — nie dotyczy

albo jesli wykorzystujemy sterowanie
zasilaniem i jesteSmy w stanie OFF
- mnacisng¢ klawisz PWR na klawiaturze

plytki wyswietlacza yampp.

Ceny & VAT ra srtukeg.

Detaliczna spreedag wysylhowa, Zamiawienia prayjs
Driat Hondlmary AVT, 01938 Warszawa, ul. Burlosks
fox: [22] 568 88 55, tel.: (22] 568 33 50, e-mail: handlvery@avt.com.pl
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Dodatkowe funkcje

Do dodatkowych funkecji plytki
wyswietlacza yampp mozna zaliczy¢
sterowanie pod$wietlaniem wys$wietla-
cza, oraz zintegrowany ,sleep timer”.
Podswietlanie wyswietlacza moze pra-
cowa¢ w jednym z trzech trybdw:
zawsze wylaczone, zawsze wlaczone
oraz czasowe. Pod§wietlanie czaso-
we polega na tym ze zaSwieca sie
ono po naci$nieciu dowolnego kla-
wisza, i gaénie po 5, 10, 15 lub 20
sekundach od ostatniego nacis$nigcia
klawisza. Wybér trybu i czasu pod-
$wietlania dostepny jest jako dodatko-
wa pozycja w Menu wystepujaca za
funkcjami pochodzacymi z yamppa.
Dodatkowo oprécz trybu podswietla-
nia, mamy mozliwo$¢ regulacji jego
jasno$ci — robimy to w Menu ,Bac-
klight Setup” przy pomocy klawiszy
C i D lub gatki impulsatora.

Funkcja ,Sleep Timer” umozliwia
automatyczne wylgczenie odtwarzacza
po okreslonym czasie. Aktywacji tej
funkcji dokonujemy poprzez dlugie na-
ci$niecie klawisza PWR, lub przy po-
mocy menu ,Sleep Timer”. Mozemy w
ten sposdb wybra¢ opdznienie wylgcze-
nia yamppa w zakresie od 15 minut
do 3,5 godziny. Po uaktywnieniu time-
ra, poczawszy od trzeciej minuty przed
wylaczeniem yamppa na wySwietlaczu
sukcesywnie zacznie sie pojawia¢ infor-
macja o czasie pozostalym do wylgcze-
nia. W kazdej chwili mozemy zmienié¢
zadany czas, sprawdzi¢ ile czasu po-
zostalo do wylaczenia, oraz wylaczyc
funkcje ,sleep timer”.

Na zakoniczenie pragne poinformo-
waé ze wszelkie uwagi oraz propo-
zycje dotyczace modernizacji oprogra-
mowania plytki wyswietlacza yampp
mozna kierowaé na adres e-mail: ro-
mek_b@o2.pl.

Romuald Biaty

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R3...R5, R15..R19, R25, R26, R30,
R32: 10 kQ 0805

R2, R7: 1 kQ 0805

R6, R12..R14: 39 Q 0805

R8, R27..R29: 10 Q 0805

R9: 12 kQ 0805
R10A, R10B: 1Q
R11: 36 kQ 0805
R20: 3.9 kQ 0805
R21..R24: 5,1 kQ 0805
R31: 18 kQ 0805
Kondensatory

ClA, CIB: 220 yF/16 V. ELNA_
RV2_63

C2: 47 uF/25 V' ELNA_RV2_63

C3..C7, C11, Cl14..C16,
C19: 100 nF 0805

C8, C9: 22 pF 0805
C10, C13, C17, Ci8:
C12: 470 pF 0805
Potprzewodniki

Ul: MC34063 SO8
U2: ATmegalé2(l) TQFP44

U3: MAX202 lub MAX232 SO16
Ql, @2: BC817 SOT23

D1, D2: SS14 SMB

D3..D10: LL4148 Minimelf

D11: Transil P6SMB33CA SMB
D12..D18: Zielony LED SMD 0805
Rézne

R1: Pot. mont. 10 kQ SMD, 23B
Y1: Kwarc 7.372 MHz HC-49/S
L1: Dtawik 220 pH/0.44 A 22R224
JP2, JP3: Zgcze szpilk. 2x10pin
J1..J3, J5: Zgcze szpilk. 1x3pin
J6: Gniazdo szpilk 1x18pin
Wyswietlacz LCD, w zaleznosci od
potrzeb, patrz tekst.
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